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REGOLAMENTO - 


> II torneo si terrà a Savona il 26 settembre dalle ore 1 0.30 ^ — 

Le iscrizioni devono pervenire entro e non oltre il 19 settembre 4 

► Il combattimento, uno contro uno, avverrà al meglio delle due partite 

^^^Ciascuno potrà scegliere il proprio personaggio, verranno 

creati sottogruppi formati dal medesimo personaggio. ^ 

4 

Si utilizzeranno esclusivamente joypad e console originali giapponesi. 

Al primo classificato il CD-ROM per SUPER NES (quando uscirà), 
oppure l'equivalente in buoni acquisto presso il nostro negozio 



VIDEOGIOCHI nuovi e usati, noleggio e vendita. 
Permutiamo il vostro usato ! ! 

SAVONA, Vico Dei Crema 13R tei 019/813140 
ALBENGA, Via Medagli e d’Oo 72 tei 0182/541013 
RJMIN1, Via Dei Mille 40 telo* A i/fc4 5 ?? 

FINALE LIGURE (SV), Vo Finalvideo Club, 

Via Delle Pleiadi 1E tei 019/694320 
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SETTEMBRE 
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CES ESTIVO DI LAS VEGAS: 
TUTTE LE NOVITÀ E LE 
ANTEPRIME IN ESCLUSIVA 
PER VOI; IN DIRETTA DAGLI 
STATES I PROGETTI FUTURI 
DI SEGA, NINTENDO E DI 
TUTTE LE PRINCIPALI 
SOFTWARE HOUSE. GIOCHI 
PER TUTTO L’ANNO, PER 
TUTTE LE CONSOLE! 



DUPONT VI PRESENTA 
LA SOLUZIONE 
COMPIETA DI SUPER 
STAR WARS 
PER SUPER NINTENDO 
E DI WORLD OF 
ILLUSiON PER MEGA 
DRIVE. 


PAG. 98 


GP A HOLLYWOOD 1 

SPECIALE JURASSIC PARK E 
SUPER MARIO BROS.-. TUTTI I 
SEGRETI E I RETROSCENA DEI 
FILM (E DEI VIDEOGIOCHI) PIU 
ATTESI DELLA STAGIONE! 
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RICORDATEVI CHE I NUMERI 6,7 e 9 



di GAME POWER SONO ESAURITI 


POPULOUS 2 

IL SEQUEL DEL SIMULATORE DI 
DIO PIU FAMOSO DEL MONDO 
ARRIVA ANCHE SU MD! 


CORRI A CASA 1 3^1 

!N TUTTA OC* 

FRETTA: CW . 

C'È GAME 

POWER CHE TI ASPETTA 


Alfred Chicli en 
Drtrkwinn Duck 
Drqpzone 
Flr# Fighi or 
Jambor** Jvop 
Hinjo Boy 2 


GUIDA NES/MS 


Gatmsm Re turno 
Dvvaftfltor 
Night StHkor 2 
Swltch 


Dubsy 

ÌK*nanu 

FI 

Golden Ano III 

Micro Machines 

Mortiti K ornimi 

Mutint Ltitgufi Football 

Papilloti* 2 

Srtow Bros 

Strìder 2 

Th* Flint (sterne* 

Waldo 1 * Search 


STREET FIGHTER 

PER PC ENGINE E SNES 

una conversione da saito morta- 
le PER PC ENGINE £ IL RITORNO DI RVU 
CHUN LI E COMPAGNI NELLA TURBO 
EDITION PER SUPER NINTENDO! 


ISPIRATA AL FAMOSO GIOCO DI 
RUOLO DA TAVOLO, QUESTA 
AVVENTURA GRAFICA PER SUPER 
NINTENDO APPASSIONERÀ TUTTI GLI 
AMANTI DEL GENERE CYBERPUNK! 


Street Fighter 2 


Butti barman 
Family Tenni* 

Mario I* Mining 

Shnticwnjn 

Slr**! Figther 2 Turbo 

Terminator 

Tetri* 2 

Yo*ht‘* Cookie 


Mcga CD 


Mega Drive 


SHADOWRUN 


PAG . 61 


Super Nintendo 
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SUPER HINTENDO LA SEI 
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f MM TOGLIETE II GUINZAGLIO ALLA VOSTRA VOGLIA DI 
^ AVVENTURA, TOPOUMO E PLUTO VI ASPETTANO 

tJTTE PER PORTARVI IN UN CARTOON DI 

HERM^TH > MAGIA E DI MISTERO. CON UNA 
IN ITALIANO! J ANIMAZIONE DA AUTENTICO 

s DISNEY E UNA GIOCABILITÀ DA 

1 VERO CAPCOM, "THE MAGICAL QUEST" VI 

■fl_ DIVERTIRÀ FINO ALL'ULTIMO INCANTESIMO. 


Qua 


twin d 1 1 -[tip ci iz ii mordilo GIG 5. om>n ramno di overfi ptocteffl 
liiitffflte onunwii, m le isfruiiwii in mìm k gsronzn tok * io 
possièiiila di i«ii«iii di rullio Club fornendo 
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a cura di MBF 



Benvenuti in un'“area protet- 
ta” dove si parla ancora di 
videogiochi. Con competen- 
a. Dietro il tizio che si firma 
MBF c’è un’intera redazione 
che ha fatto le elementari 
con Mario, fa jogging con 
Sonic e alleva dinosauri 
mangia-mele. Per farla breve, 
c’è una reda che sa tutto quello che c'è da 
sapere sui videogiochi, e anche di più. Ora, 
se volete dire la vostra su grossi problemi 
sociali, criticare le decisioni del governo, 
chiedere delucidazioni sul nuovo modello 
740, forse Panorama o V Espresso potrebbero 
darvi risposte più esaurienti delle nostre, ma 
se quello che via angustia è il nuovo sparac- 
chino Konami anziché le caratteristiche tec- 
niche di una nuova console, beh, non pote- 
vate beccare rubrica migliore, "almeno” in 
Italia. 

Detto questo, diamo il via ai consigli per gli 
acquisti... Vostro, 

MBF 


Un saluto particolare a Danilo Z CTA da Mila- 
no: una lettera bellissima! 


SUPER MARIO scart 

Saluti a tutti voi di Gheim 
Paul! 

Sono un grande ammira- 
tore delia vostra rivista: è 
veramente Fantastica! 

Mi chiama Fabrizio, ho 
dodici anni* posseggo un 
Super N ES e mt piacereb- 
be molto acquistare il mi- 
tico Neo Geo, ma per ora 
rimane solo una fantasìa. 
Vorrei che ri spendeste al- 
le mie domande, ve ne 
sarei grato. 

r) Uscirà mai Mortai 
fornirai per 5 NES? 

2) Potete indicarmi oltre 
a fimmy Connors Tcnms 
un grande titolo sportivo? 
Soprattutto del genere 
calcistico e automobilisti 
co... 

3) Soccer Bravi a Fatai 
Fur) 2 usciranno per Su- 
per NES? 

4) Che cos'è Hat Tnck 
Hcro> 

5.1 Che voto dareste a 
Deoth Volley Race} 

6 ) Super Tennis è un ac- 
quisto sensato? 

7) È m eglio Super Volley 


VI SNIDO 

Caro MBF. 

seguo da pochi numeri la vostra rivista (prima 
leggevo ConsoteMania) e sono veramente dispia- 
ciuto di non avervi scoperto prima, Game Power 
e veramente super, soprattutto per U- news, re- 
censioni (complimenti per il nuovo look!) è per 
la Posta. Non vorrei annoiarvi e passo subito al 

dunque: 

* # 

il Dopo aver letto la recensione di Lords ofThun- 
der ho deciso di acquistare un PC Engine Duo. 
Mi potresti elencare le caratteri s deh r tecniche 
della macchina? 

z| Mi consigli qualche rivenditore in particolare? 
*1 Cc pericolo che presto smettano di realizzare 
giochi per il Duo? 

41 Com e Rambùw Island per Duo? 

Piero <S#t1i> fUirata, MI) 


s t fi PC Engine Duo ila u Ciucitene tra gJt otto t t 
Càiri bti, ovvero è un otto bit atomizzato Ha 


som CPU che gira a ;.j 6 MHz (come ii MDJ. l rc- 
lizza software cari e su CD. La macchina può vi- 
sualizzaft fino a 512 colon su scherma grazie a unti 
modifica fcarduurc che costa circa jo mila Iìiy. La 
risoluzione i po per 224, mentre gli spile su scher 
mo possono amvart fino ad un max di 64. La ver- 
sione americana del PC Engme Duo si chiama Tur* 
ho Duo: lo due console differiscono esteticamente, 
ma non tecnicamente. Non esistano problemi di 
compatibilità per quanta riguarda il software su 
CD. mentre per quello su fan è necessario acquista- 
re un adattatore (lire 50.00 o ;i rea). Il Duo è la coll- 
ude che vanta il numero più alto di giachi software 
digitai (insieme al Nfartyj: oltre 506 titoli Reemft'- 
wntc r' uscita ima versione più economica del Duo 
che è fina mai 1 a DuckR, complaamentc compatibili 
con taira il software esistente 
2} No, perche' non posso fare pubblicità La macchi- 
na non è importata ufiiciaitncrftt. ma j migliori ne- 
gozi italiani Ja vendono ormai da aititi. Chccka gli 
inj&zìcmttfL. 

j) No. perchè m Giappone la macchina va ancora 
jfd riissimo, t Ja ITT thè la distribuisce ufficialmente 
negli States, ita tentando d\ conquistar* una Mia 
fitta dcU importantissimo mercato americano (vedi 
speciale CES). 

4.1 La potrai trovare recensito sui prossimo numero 


2 o Final Tight 2? 
K| Perché tulli questi "super"? 

Saluti da, 


F«bmio flnndom 


PS. 


Non erodete che tutte queste accuse contro i videegio- 
chi Siano ingiuste ? { Diciamo pure che /anno ridere i 
pólli . Biomassa la finisci dì sghignazzare? 
NdMBF} 

Dunque: 

i \ Si. ne abbiamo parlato il mese scorso. 

2} Striker i unottinui simulazione calcistica, deci- 
samente la migliore per $NES> mentre automobili- 
sticamente parlando, mi aspetto grandi cose da Su- 
per Circuì 2,., Spera di non sbagliarmi. Top Gcai 
resta un buon gioco, ma ti consiglio di aspettata per 
qualcosa d\ più sugoso. 

5) Fatai Fury 2 (16 Mbit) uscirà sorto etichetta 
Tafcara, mentre per Soccer Brawl ri sta interessan- 
dola Suflso/ 1 , 

4 .1 Un triste poco di calcio. zj%. 

5I Si era beccato il Poiwqgame (90%) qualche GP 
fa, ma personalmente lo ritengo poco giorabile. 
Sl roccolo da un amico invect di acquista rio. 
éj Sarei 

7/ Final Fighi 2 è molto carino, ma puzza di vec- 
chio r poi si Unisce in tre partite. La ira Jio volo e ofc, 
ma ci un sacco di roba più interessante in giro. 


n 

ni 
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£j Perché se la tirano, 

CYBER CIP 

Cara redazione di GP 

mi chiamo Nando, posseggo un Super Fimkom 
e vi seguo dal primo numero. Lasciatemi dire 
che siete veramente i migliori, anche perché la 
vostra concorrenza è proprio scarsa. Vorrei prò- 
porre alcuni quesiti all' in sosti lui bile M8F: 
i) Quanto daresti ai seguenti giochi? BattU 
Grand Prix. Axefay* Sirn City, Letnminp e Hyper 
Zone (tutti per SNES), 

а) Perché non fate recensioni molliconi mento? 

3) Pretensa Super Stano Kurt o F-Zeru? 

4) I livelli di Super Stano VXorid sono veramente 
96? Io ne ho irovait solo 93! 

5) Perché avete dalo 9$% a Tiny Tuoni? Tutte le 
altre riviste hanno detto che e troppo facile. An- 
che Kappa gli ha ammollato ®oo% per la scarsa 
longevità! 

б) Sfido chiunque in reda a battere il tempo di 2 
minuti 43 secondi e 66 decimi sul circuito di 
Mute City j 3 F-Zcroì 

Ali, dimenticavo: in Super Mario KartCò ima ga- 
lletta per far gareggiare il computer come fan- 
tasma, contro di voi. nel Time Trial", Basta pre- 
mere B sul secondo ioypad nella selezione del 
personaggio prima di scegliere il vostro. 

Ciao 


N+ndo fiumi (Roma) 


'A Nando, bcu ati k rispot 

1) 69 %, &o%, 84%, 

2) Perche no. 

)} Direi che seno entrambi da grandinimi giochi. 
F-Zerc non ha nvofi se giocato da soli, SMK in 
dbubùr è slragfiiaUica. 

4) Set Stano, 

5 ^ Rea Fuvy e fissata con t ;?r:rsonaggi della Wiimfr 
Bros... No. scherzo... in ^rtli 95% t un po troppo. 
Cd senno di poi. Sj% fratti e avanza, 

6 J Seeeh! Ci vediamo allo Smau,. 


GIURASSE PORK 

Caro Matteo. 

leggo da mesi la vostra fantastica rivista 0 non 
ho mai avuto motivo di lamentarmi. Vi scrivo 
oggi non per criticare, ma per chiedere delucida' 
zioni. 

Vorrei sapere, in particolare, che differenza c'è 
tra un chip DSP e un chip SFX: a cosa servono 
esattamente? Se sono pii! potenti dei micropro- 
cessori del SNES, perche la Nintendo non li ha 
inseriti direttameli le nella consolo? [,,.] 

Grazie, 


Stefano ót Angeli (Mtrcallo, Mi) 


J chip DSP (Digital Signal Processor) sono stati 
creati per ve {stazzare U operazioni detta CPU c per 
ottenere prestazioni che la macchino, da soia, non 
wftòr in grado di dare. Fino ad oggi, la maggior 
parte dei chip extra sano siati sfruttati dalla Ninfea - 
do. per 011 lare alla lentezza, o presunta tale, dei mi- 
croprocessore centrale del SNES, che "gira ' a j.ó> a 
j-j 6 MHz. Giochi come PLlotwings 0 Super Mario 
Kart ne hanno fimo un rgrepo aso. Recentemente 
anche la Sega si è interessata alte grandi passi^iiità 


r *1 
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TECNICAMENTE PARLANDO 

?re relativo alla lettera precedente) 


1) TECNOLOGIA RISC 

Il Super EX e basate &u quella tecnologia che gli ingegneri * t programmatori definiscono, in gergo, RISC, 
acronimo che sta p--" Rcduc ed Instryction Set Chip (opposto a CISC, Completa LnstruOtion Set Chip, la tec- 
nologia che ha sposato 3 Intel con i suoi 256, 356, 456 eco}, Taf! microprocessori svolgano un grande nu- 
mero 41 calcoli a una velocità elevata, calcoli dì per sé necessari per muovere aprite eia poligoni, ingrarrdìrii. 
ruotarli eco. h parole assai povere, il Super F> permette di ■'.durre considerevolmente il numero di cidi iìo- 
cessai? per elaborare una certa Istruzione: dagli ordinari sei/sette a uno ‘due, Niente male, vero? Nella mag- 
gior parte delle altre console tale compito viene assegnato al processore centrale (CPU. ovvero Central Pro- 
cessing UnÉt), ma se questo non e sufficientemente veloce, in genere "fatico" nòti pòco ad aggiornare Eo 
schermo e 3 muovere aprite e oggetti. § ciò si traduce con i dJsdlcevoll rallentamenti che hanno afflitto I pri- 
mi giochi per SNES, «a CPU del Super NES à certa mente più potente del Super FX, ma non altrettanto spe- 
cifica. Il Super FX sa occupa di creare segnali digitali che vengono poi sviluppati dal sistema centrale- Rias- 
sunto totale: Il Super FX è un Digital Signal Processor (per gli *micL PSF), ose la un processore aggiunto, 
presento Fn una cartuccia, che fa da “spalla", ovvero facilita II compito dei Grande Fratello, la CFU- Non sotei 
è risaputo che la vedetta de! clock è modesta (3.55 MHz), ma con I upgrade del DSP può raggiungere una 
velocità compresa tra i 7.6 e 1 10,74 MHz, Senza un DSP coadiuvante, Il famigerato Mode 7 sarebbe certo 
molto meno spettacolare. 

Z) ANIMAZIONI POLIGONALI 3P 

La capacità di realizzare effetti tridimensionali In tempo reale è II punto di forte del Super FX, Il chip per- 
mette di sviluppare una quantità assai maggiore di grafica poligonale piena rispetto a prima. Senza II Su- 
per FX, Il Super NE 5 ooteva “semplicemente” fllppar* uno aprite da un punto all'altro dello schermo. Ora in- 
vece è possibile ruotare su tre assi (< y, z) poligoni e oggetti vari presenti su schermo ohe hanno due di- 
mensioni, È chiaro cne sullo schermo potrà magari apparire solo una faccia di un cubo costituito da più po- 
ligoni, ma tutte e sei Le facce esistono nelflmmagìne- Se avete giocato a Star Win$ e avete raggiunto II cobo 
rotante, capirete esattamente cosa intendo: con il Super FX chip, differenti lati del cubo possenti apparire 
3 seconda della variazione di prospettiva del giocatore, 

3} CAPACITÀ DI MEMORIA POMPATA 

Il Super FX facilita notevolmente 13 compito dei programmatori, permettendo loro di dimezzare I tempi dii svi- 
luppo e, nel contempo, ài realizzare prodotti sempre pii sofisticati. Per guatalo riguarda la mera program- 
inazione, sfruttarle J e capacità dei Super FX sarà possibile utilizzane molta meno memoria per sviluppare 
giochi sempre più massicci. Normalmente., I personaggi e gli oggetti visualizzati sullo schermo, sono costi* 
tu Iti da aprite 0 da aggregazione di sprite la Cui realizzazione richiede un notevole dispendio dì memoria 1 
programmatori devono effettivamente disegnare e memorizzare tutte le singole posizioni o fra me di ogni 
oggetto, còme nella nmOzzadòre di un cartone animato, e qu-sta procedura "pappa" bit e byte come se 
fossero bruscolini. Ma Super FX. perfetto deus ex ma china, permette di estrapolare facilmente oggetti co- 
stituiti da poligoni, 1 cui mori menti* animazioni e prospettive vengano automaticamente calcalate dal chip, 
che lì Istruisce” a dovere, Risultato: un sacco di memoria risparmiati, utilizzabile per grafica e altro, li che 
eventualmente permette dr ridurre 1 costi (un gioco da 5Mbit costa sempre meno dii uno da l6Mbtt) e 1 tem- 
pi di programmazione. FTÌi trtòJf, più In fretta. 

4] TESTURE MÀFFING 

Il Super FX può creare oggetti, come dicevamo, utilizzando del poligoni, delegando poi al grafico, poi, di "sofi- 
sticarli” per mezzo della procedura nota come Texture Mapplng, Ok* ok, mi Spiego meglio: "testure mapptng" 
è E*s pressione che t riferisce al processo con II quale si spalma latterai mente un'immagine (di gita Uzzata 0 
meno) attorno a un cubo 0 a una sfera, oppure, meno tecnicamente, consiste usi piazzare un po' di grafica 
su un poligona, al fine di farlo sembrare meno un poligono e più un oggetto riconoscìbile. I risultati sono as- 
sai apprezzabili: in questo modo e possibile far risaltare I dettagli di un'immagine. I suol contorni. Quello che 
prima era un semplice aggregato di cifre binarle amorfe, ora cl fa esc la mare "Guarda, papà: un pollo?". Mira- 
coli della tecnologia. 

Manipolare e muovere l'oggetto su e giù per lo schermo significa obbligare Il Super FX a calcolare automati- 
camente la forma e Se modifiche strutturali dell'oggetto stesso. Da un certo punto di vista, l'oggetto si 
presenterà In un certo modo, da un altro easo assumerà un’altra forma, correlata alla prima, Il Super FX si- 
mula effettivamente a realtà. Attualmente* le sole macchine sul mercato che Incorporano un chip apposito 
per texture mappina sona i vari, Ravvici ria bili (per I còtti I) Silicon Graphe. Senza dimenticare la 3D0. ovvia- 
mente... 

5) Gli effetti speciali del Super FX 

Lino dei problemi propali nel creare grafica computerizzata dipende dalla difficoltà dì rappresentare og- 
getti in movimento rispetto ad una determinata sorgente luminosa, Grazie alla palette del Super NES che 
vanta oltre trenta m ^ colori (dei quali 256 risudfiuaWli contemporaneamente su schermo), è già possibile 
simulare ombreggiature * riflessi, come ha confermata Star Wing e come vedremo in FX Tra*. Con il Super FX 
è ora possibile anche "Ombreggiare" un poligono, muoverlo, ni otarie* Ingrandirlo mantenendo la corrispon- 
dente ombra sulla sua superficie ed seminando, nel contempo, tìickerii e rasenta menti. Ma II Super FX è soie 
Fin [Zio. in futuro averne tutta una sene di chip ausi ari. tea cui anche aie uni ài tipo musicale (si vocifera 
che la Nintendo stia sviluppando un QSónnd chip per SNtS)* sperando eh* l prezzi calino. 
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"Perche I* rt!f> 6 bc sagrate di uri a\Qc&. eh* 
so. Some Soom di Gitile ir* £?FZ si dicono 
taif se tutti te fiono-acùrti}^ 


l thmntr Ovrtmpi 

"Giocare è Mio, dpti mico è meglicT 

, AJ<»a*fKko U Rovt 4 

"Ho rì+Glu) |) problema della pubblicità •ul- 
te rivinte di videodischi più betta c*«P mondo, 
ovvero GP perché noi lettori non fwc&amo 

jna colletta c compriamo tutte le pagi- 
ne de^a pubblicità, magari riempiente la 
con quanto più ci aggrada?" 

fftkcarào «eri», Roma} 

“La carte igienica di étariVnr*? 

Star Fox" 

[Lue* Federici} 


offerte dai chip auiiiiart. comf dimostra Virtua Ra- 
ting, il problema fondamentale ili questi i tecnotàgia 
5T pttà/attimente sintetizzare: i chip hanno un costo 
non irrilevante (soprattutto il Sapir FX) e ciò si ti- 
jlette direttamente nel Còtto dei giochi «-he li utili- 
zane. Casi emb tonatici sene* Fi Exhaust Heat 2 o 
Star Fox, quesT ultimo venduto in Giappone tt prez- 
zi da capogiro. 

Per questo, moke software house. Ito cui Caprom e 
tonami, hanno deciso dt non sviluppare software 
dtippato. almeno fino a che i prezzi dei £>SP non 
raggi unga no tosti di fabbneaziane fattibili per il 
produttore e r «mscgucnicmcnte anche per ti consu 
matore. 

La Nintendo in genere chtppa i suoi fitoti con un 
microprocessore M tc largato PD77C25 che flippa fa 
velocità dei Super NES fino a dicci Mpga Hertz 
Senza codesto chip, giochi come Pilótwingg sareb- 
bero Quaranta volte più lenti. Impresine '.ero'' Il 
Super FX si basa sullo stesso principio. L aggeggio c. 
stato sviluppato per oltre due anni dall 'incese Argo- 
nawl Software. Sebbene la velocito del Super FX 
non siti poi tanto superiore a quella dei normali 
DSP fio, 7 4 MHz), la grande novità consiste nel 
fatto che il chipponc è stàio tosti itil o per svitàppanr 
grafica a poligoni- ed animarla in maniera suffkcn- 
temente veloce da non far addormento re 1 giocatori 
il Super FX ha segnato i ingresso deità grafica poti- 
gonafe nei giochi Nintendo, che può essere combina- 
ta ai rem onici spntr per accrescere il re al (imo. 
l'idea delia Nintendo è chiaramente quella di fon* 
dare una nuova generazione di giochi rad u. al mente 
innovativi, differenti da fittiti deità concorrenza, 
preferibilmente migliori, Visto l 'enorme successo dt 
Star Fox e qittlio prevedibile di FX Tra*. tà Sega stó 
cercando di correre ai ripari con giochi analoghi 
(Star Quest deità Ntimco non e chippato, ma asso* 
miglia mogissimo ai titolo Nintendo), il che lascia 
supporre che entro pochi mesi verremo letteralmente 
sommersi da titoli poligonali /n Star Fox, l poligoni 
riescono effettivo mente ad accrescere la sensazione 
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di profondità, separando background e area di gioco 
principale in modo evidente, eliminando quella sen- 
sazione di “piattezza'' caratteristica di giochi pseu* 
doj£> per SNES come Wiug Comniander 0 War- 
pspetd, 

TAZZA MANIA 

Mega galattica redazione d. GP. 

sono un ragazzo di sedici armi mi chiamo Elia e 

posseggo un MD. Vi scrive per farvi le seguenti 

domande: 

ti Mi metti in ordine di bellezza questi giochi 
(tutti per MDJ: Jomcj Fona il. Taz Marna. Alien?. 
Mici; a[ Macie 

2) Uscirà Cìutck Rock. 2 per MD? 

3) Quanti Mb ha la versione di SFs per MD? 

4) Quanto costerà? 

5) Mi consigli un gioco alla Zdda per ìa mia con- 
sole? 

Ciao, 

Eli* Corti fBG; 

t) Alien 3 (grande), Mick & Mack, James Pond 1. 
Taz Mania. 

2) È imminènte la versione per Mega CD dalla Vir- 
gin, a seguire quella su con. 

$14- 

4; Tanto. Troppe. 

jJ Phamasy Star 3 0 Sword of Yermillion. 

INGORDO MOfi 

Cara redazione di GP. 

voglio dirvi che per me siete la miglior rivista del 
settore, o meglio, eravate la miglior mista del 
settore. 

Per prima cosa ho notato un notevole abbassa- 
mento dei voti. Qualche esempio? Final Fighi 
per Mega CD: 7®%, mentre CYG riporta un bel 
96%. Posso capire una certa differenza, ma 
t8%P! E non venitemi a dire che 1 voti delle altre 
n viste non c'entrano perché allora noi come fac- 
ciamo a regolarci nell acq usto di un gioco' Cosa 
ne sappiamo noi se a Starlet piacciono o meno i 
picchia duro?!? 

Passiamo a Fami Fury per MD: So%. mentre 
quello per Super NES & _i é, Consolemanìa e 
CVG affermano che la versione per MD è mi- 
gliore di quella per SNES. E poi cose questo ri- 
tardo nelle recensioni' Bubsy, contavate di retri ■ 
sirlo sul numero di maggio ed invece cosi non t 
stato. Ho atteso giugno e anche li nisba. La car- 
tuccia potevate procurarvela dagli stessi negozi 
che pubblicizzate 

segue una serie di lamentele per la mancata 
pubblicazione delle lettere che vi risparmio. 
SdMBF] 

Pierini^ Chiarii!*,. L'Aquila 

Dunque. Pttriuigi . vediame di chiarire un po' k co- 
te. mi sembri un po' confuso. Tanto per cominciare, 
il rtài mensionamcnto dei punteggi è positivo sopra/- 
furto per tèfton. È facile per i recensori sparare 
giudizi che «a» stormo ne in ciclo ne in terra su gio- 
chi che possano aacre gratis Noi pensiamo, invece, 
che non furti 1 tetto r; possono permetterti di spende 
re dea capiiali, e diamo voti superiori al 90% salo a 


rfuri titoli che lo meritano dav- 
vero. che t algono la pena di es- 
sere acquistati, i notiti coreghi, 
inifise, ritengono «Jir So% sia un 
votocelo, auindi anche a giochi 
discreti appioppa no punteggi stratosferici. Mah. sia* 
mo in un paese Ubero... Certo, noi cerchiamo sotà di 
essere cc<renii. In dti taglio: 

Final Fight i un buon gioco, ma non sfrutta mini- 
ma mente ie poterti iahtà dW Mcgu CD. tante nere 
che sarebbe potuto benissimo uscire su i artuccia. Ti 
ricordo che il Mega CD costa settecento carte: te lo 
possedessi pretenderei q ual cosi no di pi u. no? 

Fatai Fur> 87% per tà irniente Super NES è gene- 
roso. Non si montana ptù di 75%. Non siamo razzi 
sfi net con/hontt del MD. stài trunquiftà: Sd% è giu- 
sto. non un punto di più. non uno di meno. 

Bubsy: se la Accoiadc posticipa 1! lancio, noi non 
possia ntojitm molto, Potremmo, che so. dare un vo- 
to più ù meno rondoni alla prevtcw t spaccia ria per 
recensione, insto che va di moda, ma non mi pare il 
caso. 

e-TRAIN 

OroGheim Paria, 

eccoti qualche domandina veloce veloce per timi 
voi: 

t) Porche software house massicce come Cap- 
coin o Konami non Fanno giochi per Super Sco- 
pe? 

2) Uscirà mai Player Manager per SNES? 
ì) Vedremo mai un GdR dilla Konami? 

41 E un nuovo episodio di CfUdrvafttà? 

>| E il seguito di L r n Squadnon? 

6 ) Che Fine ha latto Monsters della Lucas.Arts? 

”1 Ho itoti rito che Star Fox non c compatibile con 
il Game Geme. È vero? 

Un grande ciao da 

5 wff Mario l'fnraJe itgurc, GE) 

Alla faccia delle domandine "wtàci veloci *; erano 
tienttduc in totale/ 

ì) La Kenarni ha appena realizzato wn gioco vto- 
lenrisumo intitolato Le t hai Enforces per Super 
NFS e Mega CD che può essere giocato solo con la 


CHIAVACCI FOREVER 


Ebbene non rlueotàmo più a liberarcene; Il 
buon Roberto Chiavacci d perequi ra Urmsi 
dii metti (iinrif") e non aiippi.imc come* farr 
per dirgli che li eyo umorismo è qu.^l peg- 
giore del nostro, l| ehf J? tutto dire. Ma gia- 
mo fatti còtti* non riusciamo più fare a meno 
della saggezza di t?ob Val, ^a! con la morale 
di ttettembre... 

"Un Indovino 91 reca m piazza del Duomo a 
Milano if avvisa tutte cne II monumento .età 

per ffroilare* ma NE&e^no ^li erede L'indo- 
mani I mJlunrel scoprono con stupore che 
una delle facciate del duomo e comp^eia- 

meme crollata 

Morale: Duomo Avvisate», miao salvato,* 

[ 1 993 8 ob CF la va ed © c : r “] 
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pistola daser inclusa nella confezione. Molto splattc- 
roso; a Chicago e tra una belio fila per farci wrw 
panica,.. Comunque non sDnaprmsfi né gioco Cap- 
com né forcami compiuti/ 1 con il Super Scope m- 
tra la fine dell'anno. Sony 

2) Uscirà v^rsa Natale sotto etichetta Imagineer. 

3} Cerio! f creatori di Paroditi* Manno dando 1 loe- 
efeì jfinpis a Madarpt (SNES. ottobre, Japan). che sa 
prearcrc imam debordante, 

4) Non per SNES ; e premio (firn* per Slega £>nwr 
e Mega CD. 

5jf Si dovrebbe chiamarsi Carrier Airwìng e do- 
vrebbe Ritiri 1 nei primi mesi del 1994 Si frotta della 
converìiorcc dell c mommo coin-op, 

6) Verrà pubblicato sotto etichetti 1 forcami, che nc 
lia inquisiate t dimn (mica lapidi!), ed è staro n- 
battezzato Zombies Ate Mv Neighbors. tinmi 
nenie. 

7) Purtroppo sì: è incompatibile anche con lo mag- 
gior parte degli adattatori comwt? torcali (Hùney 
Ree, ihc Bridge tee.) 

CES MASTER 

Glutinoso MBF 

chi scrive è un Neo-Geologo convinto dir in 
merito alle ma ri oriate dì lettere tirca la sua coin- 
sole, ha deciso di scrivere una bdla letterina con 
tante domandine, e vorrebbe ricevere tante belle 
rispostine: 

t| Non ti pare che Ea S\K dovrebbe dedicarsi ai 
giochi da bar e concedere ad altre software hou- 
se la licenza per programmare quelli per Neo 
Geo? 

2 \ Quanti colon su schermo può visualizzare il 
Neo Geo, contemporaneamente? 

3) Perché molti giochi hanno credili infiniti^ Ve* 
di Magiriarc. Lord,.. Si sa, h carne è debole,.. 

4) Perche Super Snie Kicks è cosi caro? 

%) Bitia, lasciatelo dire: non ne imbrocchi una? 
Sono stato da Giocando (l'importatore ufficiale 
del Neo Geo) e mi ha detto che SkodouTiin non 
esiste. Reazione non esiste* Art of Fighi mg 2 non 
esìste. [I CD costerà un milione e due, 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




Neo Geo Fan Club, per informazioni telefonare 
al 755384 (ore pasti) e chiedere di Alessandro. 

Ha sta la vista... 


AJesundco Sedia Pò) 


U la S V K fin detta Nj console é mia e 1 giochi li 
programmo ic - . Cosi è se vi pare. 

2) 4096, 

$) Vcnuftctitc Magician Lord era uno da primi Po* 
chi Ito gli ultimi titoli hanno credili diurni la fi 
4J Pecche è pieno dì chip silicei rcoforta/nenre cassasi 
dovrebbe essere chiaro 5 Questa punto, no? 
si Alessandro, lasciatela d^e non ne imbrocchi una. 
An of Ftghring 2 è imminente cosi come h e Magl- 
iari Lord 2. mentre gì: altri due (ah. ‘Reazione" e 
chiaramente un refuso il tilde esatto è Reactor) 
usa ranno nei primi mesi del 1994, Inoltre il [italo 
europeo di Shadowrur sarà Samurai Show Down, 
dai momento che Shadowrun è il titolo dì un giaco 
per SNES dell 'australiana Laser Beam pubblicato 
sotto etichetta Data East. Non ti stupire: ii titolo eu- 
ropeo ih Pire SupEex : 1 Count Bout (mai sentti 
U CD non costerò wft milione e due per il 
semplice ì noi ivo che la SNK, cóme la Nintendo, ha 
nix l'iuta il la nda ddla sua macchina a data indeter- 
minata. D altronde cor. un condir rem e come in 
jf DO un semplice CD-ROM non basta pju. Saluta - 
fm Giara rida. 


G MACCA GNÀCCA 

Cenobitico MBF 

la disgraziata che n scrive e una ragazzina beota 
di quindici anni. Voglio farti i complimenti per 
La nuova veste grafici di GP che è ancora più ga- 
Lattico Ti scrivo dopo una lunga crisi di astmen 
za da videogiochi imposta da impegni scolastici 
Con questo vorrei sfatare il luogo comune che 
vuote solo i ragazzi attaccati al monitor 24 ore su 
24 Ed ora qualche domanda: 

0 Colleziono antichità, qual è stato il pomo giò- 
co per MD? E per MS 

2) Intendo comprare al più presto (Natale) il Sle- 
ga CD Quali giochi mi consigli? Adoro 1 


platform e 1 giochi di ruolo,.. Quando Some su 
CD? E SmtcM} 

j) C od Spr>i 0 Tiny Tbons, questo è il dilemma! 

4) Possiedo per PC Sdii Staff Plrcbnli della Lit- 
tlewlng, ma vorrei urta buona simulazione di 
É Upper anche per M D. che aria tira da quelle par 

ti? 

Ndh vana speranza di essere pubblicata saluto 
tutti voi di GP, 

W i videogiochif 

by Mony The Killer 

t) Quando arca maci Jitiia viene lanciata in genere 
sono giù disponili almeno 5-6 giochi; per cui non si 
può parìart di "primo' in assai ufo... 

2} Wonderdog e Chutk Rock 2 non sona male, 
Sonic sembra massiccio*,. Checka k rceu's for more, 
j | lo preferisco Cool Spot. 

4| Beh. c è il grande Dragon's Fwy (Ttngen). con 
anione diruta dei /antartico titola per PC Engircz, 
DevU Crash. Bruttina invece Crue Ball, In arrivo 
Dragon s Fury 2„. 

CICCA CICCA 

Superlativa e mitica redazione di GP, 
siamo due ragazzi di [4 armi e ci chiamiamo 
Amedeo e Lorenzo. Possediamo entrambi un 
SNES (italiano e americano). Innanzitutto vor- 
remmo compii me marci con voi pendi è state fa- 
cendo un ottimo lavoro: la vostra rivista è La mi- 
gliore nel suo campo. Ed ora alcune domande: 
j) Sono vere le voci riguardanti Fusata di Art ùf 
Fighi mg e World H croci per SNES? 

2) Secondo voi è meglio Star Wing 0 Fi Exhausi 
Hcat 2 ? 

3) Vedremo mai Cbd Spot su SNES? 

4) Uscirà Stronfi Fighter CE per SNES? 

5) Cos'è King ofThe fofly 3 

Uxcnxo G#r« Ho < Amtcko C«ll*^An Itnpttu] 

3/ Ma e uhm r pi Tm i alirp dapirijfecjT' già essere in 
circola ^ icrcr, quando leggere queste nglte. 

2) Star U mg, Fs Exhaust Heat 1 t irritante e non 
vale lei metà del suo prezzo. 

)) l o abbia rrco i'i5fo a Ottengo ed è gkxabik quanto 

la wersiorcr per \(D 

4} Fltppfl a pagina 5^ e lo saprai , 

3? L r rc trine gioco della Nkld&c, 24%. 


HALL Q£) WEEN 

Via Gailucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
l indila ul mtmifo t corrispondenza di CONSOLI' E I IOEOGAMES 


si mt-MMI VIKl 


liubs\ 

BOB 

Art of Fighting 
Amen can Gladiaior 
B Stakcr'i Dr acula 
Oay Mitici 
Fingi Rght 2 
hittai r* jr\ r 


InicrnationaL Tennis 
Super Volley II 
Mf S* Stnke Fagle 
S 1 mpire Stnkes Ba*A 
Ta/\lania 
The Humans. 

The Lost VTkings 
S. DcFormer Soccer 


MEO A DRIVF 

Street Fighter II 
Mazing Sugit 
Fatai Fury 
Street ot Raue II 
Deadk" Movici - \ 
Jungle Striko 
Splauediousc ITI 
Golden Ave 111 
Cool Spot Advenitnc 
The Ftini^tones 
Chesier Cheei^h 
Chuch Rock 2 


MI Ci A ( I* 

Final Fighi 
Ramna I 2 
Aie us Odiwcy 
Bai man Ketutn 
Draeula 
Masti Back 
Hook 

Shctlock Mollaci II 
Sonic CD 

Adattatore Universi 
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i. 19-000 
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continua con successo 
l'Operazione 
USATO GARANTITO 
CARTUCCE DA l. 15.000 



L. 44 000 


I. 19.000 


L. 14,000 


IN ASSOLUTA ANTEPRIMA LA NUOVISSIMA AMIGA CD DELLA COMMODORE LA CONSOLE EQUIPAGGIATA DI CD 
ROM E PROCESSORE A 32 BIT, 256.000 COLORI CONTEMPORANEI SU SCHERMO OA UNA PALETTE DI 16,8 MILIONI 

NATURALMENTE DA COMPUTER ONE!!!!! TELEFONA PER ULTERIORI I N FORM AZION Ifl 

DISPONIBILE IL NUOVISSIMO ADITTMODE NIPUNDO S'JPIMiNTfaPO!!!! PER POTER UTILIZZARE TUTTI I GIOCHI * BIT SUL SUPERNESIIF 

NATURALMENTE OA COMPUTER ONEIIII TELEFONA PER ULTERIORI INFORMAZIONI!! 

OLTRE 1000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 

§,504 (10 Unte r.t.) F 


API-MO Tini I «70*11 BALLI 
f:00 PILI 19;J0 Coifìauli 


ai 
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SUPER NINTENDO LA SEIDA DELLA 





6 LIVELLI DI GIOCO CON MONDI DIFFERENTI 

5 EXTRA GAMES INSERITI TRA I LIVELLI 

GRAFICA E COLONNA SONORA 
DA AUTENTICO CARTOON 

SALVATAGGIO DEL GIOCO CON PASSWORD 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 


UN VIAGGIO LUNGO COME LE 
ORECCHIE DI BUSTER BUNNY 
IN COMPAGNIA DI TUTTI I 
NIPOTINI DEGLI EROI WARNER BROS. A TE IL 
COMPITO DI AIUTARE IL PICCOLO 
BUNNY E I SUOI PAZZI AMICI A 
SUPERARE STRAORDI- 
NARI LIVELLI RICCHI DI IN- 

MffPRKF 
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Sopra; due fnrniagmi dei qteeo JutaaAit Parli por 
Drivt, A luto; alcuni sfceteh e, in basso, on det 

gioca por Maga CD- 

girare le terrificanti ed estremamente 
realìstiche sequenze del film: stop motion 
computerizzata e resa fluida da appositi 
programmi, modellini di dinosauri in 
scala, e Marie Do Orati, che ha fornito il 
"materiale” video da cui sono stati digita- 
lizzati i movimenti del Dottor Grant {più di 
cinquanta sequenze di animazione di ver 
se). Il tutto sotto il controllo e il coordina- 
mento di Doug Ten Ma pel, il capo grafico, 
famoso disegnatore di cartoni animati. 

I rapi or si muovono con oltre venti diver- 
se sequenze di animazione che non ven- 
gono semplicemente randomizzate* ma 
controlliate da un sofisticato sistema 
d'intelligenza artificiale; di fatto il gioca- 
tore, attraverso le azioni dì Grani, intera- 
gisce direttamente su cip che il dinosau- 
ro tenterà o decìderà di lare, in maniera 
intelligente e, quindi, estremamente peri- 
colosa. 


IL FILM 


L Industriai Lighl & Magic reali zzò ‘per prova" 
un 'a «venazione in grafica computerizzata di un bran- 
co di dinosauri che correvano sullo sfondo di un 
paesaggio tropical con un tir annosa oro cr.e si 
avvicinava all’ immaginari a cinepresa Quando 
5 c-e -erg a vede decise c** avretsde -Ji: lizzalo le 
tecniche di computer grappe più avanzate al 
posto de' a du comiine *stop-moron' (una tecnica 
"v&n£a:à oa> grande flfljf Karryhé jsen che consiste 
nel fotografale un moderino, muoverlo leggermen- 
te fotegraterip di cucivo, e cos , a fine a td un 

movimento compie) in reéite alte ".ne ve- -e uti- 
lizzata jna tecnica mata - mod^ Ir erano erogati. 

! ramile m < c rochrp e s&nsor de rei amérite 3 ; compu- 
ter, m modo che ogni p<ù piccolo movimento veniva 
registralo nello $c ne tetro grampo sullo schermo: 
vennero realizzati comunque anche auotoamma- 
r r oni ic«oe ' toppi comandati a distanza con u n a 
grande ampiezza di movimenti disponici) dei céto- 
sauri ir. vane scale, costruii' dai tecnici delia $tan 
Wiston's Studìos il lavoro più grande fu la realizza- 
zione di un a ud 100 n ima trono in scate naturale del 
Tirann 08 fiLiru& Rtìx, che quando $1 muoveva faceva 
ree I mente tremare il terreno dal peso il rollato e 
la piu incredibile e realìstica serie di sequenze della 
storia dal cinema gli attori sembrano interagire per- 
tetraimenie cc^ì ti rannosa un, brontosauri, triceratopi. 
veEociraplor e pterodattili Una curiosità nel 
romanzo (e nei film) rutto cominciai da ritrovamento 
di alcuni insetti intrappolati nell'ambra che conten- 
gono ancora alcun® molecole di sangue di dinosau- 
ro dà cu 9 scienziata riescono a ricavare una trac- 
cia dt DNA per cominciare la donazione... Poco 
tempo dopo Lue-osa de f libro alcun, scienziato nar^c 
rea.menie terrò una scoperta dei genere Perse 
Jufàssic Park non e poi tanta fantascentilico come 
progetto ente* j 'otst g-a in fase d rea zzaz.cne 





MARIO GREATEST HITS! 

In arresa di Super Mano Ve, forse per sfruttare il periodo di hypa e di merchandising negalo all'uscita del film, la 
Nmlendo ha deciso di lanciare Super Mano AH Start, una raccolta complete osi tre titoli per NFS di Super Mario 
Bros. riveduti, corretti e notevolmente migliorati dal punto di vista gratìcoteonoro. per Supe* Nintendo I Moli posso- 
no essere giocati separatamente, non necessariamente in ordine ognune di assi ria una Eprom Interna die permet- 
ta di salvare lino a quatto posizioni Differenti all'interno de gioco Nella raccolta e stato Incluso ['originata Lost 
Levets un gioco inedito all infuori bel Giappone che sarà una vera Sfida anche pei 1 giocatori p>u accanili ed esper- 
I Le conversron i sono virtualmente identiche, armerie se leggermente arricchite rii nuovi truccheflj e gabolette varie 
A ottgbrfl fa recensione oiù avanti, chissà. Cuponi potrebbe a grande richiesta faine a sanzione compieta 
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PERSONAGGI E INTERPRETI 


Net ruolo di Marra troviamo un azzeccatisi frmo 
Bob Boskms con tanto di cappellino e baffoni, 
mentre in quello di Luigi uri John Legutzamo che, 
oltre ad aver voto il primo premio per ri nome più 
strambo del 1993. non c entra assolutamente nuita 
con il fratellastro deità mascotte Nintendo Oaisy 
(un personaggio non prosante nei voeoo:oc ri 
che potrebbe 'are le veci delia principessa Tc-ao- 
stoo’ ) è -nteroretata dalla bellissima Samantha 
Mainis. mentre il malvado Koopa e Definite Mop- 
pe r C'è anche Yo&ni. un piccolo tiraan&sau/o in 





miniatura reaizzato 
piuttosto cene, e f 
Koopa. che ha'- no carni, 
s aio nome n Goomba 
te ^anno camp aio 
parecchio anche 
aspetto ca tartarughe 
sono d ventar, onori 
grandi e grossi con la 
testa microscopica d 
J r Pinósa uro) 


GLI EFFETTI 
SPECIALI 

Per le scenografi di Dinoti atta n (la Manhattan 
dei dinosauri, nell’ univèrso parallelo] e stato 
clamato in causa nientapopodimeoo che David 
L Snyder, responsabile degli scenari cne hanno 
□rodono ie sequenze pru bene e suggestive di 
B'PPe Runner i look degli amo enti è indiscuth 
biimeme 'tìinosa urico", cor. lunghi che pendono 
da ogm parte, spuntoni e scaglie anche su vestiti 
e pezzi di arredamento e un'atmosfera vtcHenta e 
malvagia I Goom&a nvece sono stati realizzati 
daHtì MEL (Makeup and Et'ocss Lab), che ha 
costruito dette vere e proprie armature, ognuna 
con in c^a una piccola testa di dinosauro, che 
le varie comparse devono >naossare copene ca 
un grande cappottò militare Infine Oabeft Bur- 
nì an ha realizzato il trucco di Kbopa (che nella 
sequenza finale diventa un enorme dinosauro 
con un sorriso da dentifricio anti-piacca) e 
Joseph Porro i vestiti 0 gii accessori p 3 aobi glia- 
memo degli abitanti di Dmohattan il risultato 
complessivo è urYatmoafere ricca di panicolen 
anche se non assomiglia minimamente a ciò che 
un videogiocatore potrebbe aspettarsi 
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No, non si fratta dalia continuazione di 
2010 L r Ànno c le! Contatto o di un episodio 
della serie Next Generation di Star Treic , 
ma del background di Super Mario Bros., 
il film della Buona Vista Pictures ispirato 
alte avventure dei due idraulici più famosi 
del mondo, Mario e Luigi. 

Insieme a loro incontriamo tutti gli altri 
personaggi della serie, anche se, talvolta, 
decisamente diversi e "re interpreta IP: 
basti pensare che i Koopa non sono tartan 
rughe ma dinosauri [forse per sfruttare 
maggiormente l'onda di “dinomania" 
creata da Junasisic Park? Mah, chi pensa 
male fa peccato ma indovina...). 

La trama è piuttosto semplice; ìt malva- 
gio King Koopa vuole riunire i due univer- 
si paralleli e regnare su entrambi, ma per 
far ciò ha bisogno del già citato pezzo di 
roccia meteorica, che, sfortunatamente 
per lui, è nelle mani dei nostri cari fratel- 
loni Mario e Luigi conoscono una ragazza 
dì nome Daisy che viene rapita e, nel ten- 
tativo dì salvarla, la seguono fino all'altro 
universo, dove vengono catturati da 
Koopa; dovranno scappare e non far 
cadere il pezzo di roccia nelle mani sba- 
gliate... Come finirà? Non vogliamo rovi* 
narvi il finale, quindi dovrete aspettare 
che il film esca qui in Italia. 

• Scarte! 
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L’ALTRO ■ 
JURASSIC PARK 

La Ocean sia preparando le .astori di Jurassic Pa>- 
The Computer Game poi Amiga pc. Gameboy [in 
Inghilterra) NES e Super Nmtenao {negri- Stai- Uniti) 
Le versoci per NES a Gameboy saranno diverse da 
avene per 16-bfl, mg per f momento oon $t hanno altre 
-nformazoei 

Dopo aver considerai) diverse possibili^. | progparo- 
matoR hanno deciso d* sviluppare una sorta di gioco 
o azione/rompjcaco m visual iscmatoqq datì'aHo fin 
Stile Tre Chao&Eng.*e per Amiga per esempio) Que- 
sto permette d msBrìre fBdtmefrts eternanti di rompi - 
capo nei gioco * dr far vedere patticoéb be-^l 
aprite de* aincsfluiJ (r.ne sono stati 'catturati in base 
agli audoanimaifoni costruiti sul sei) Ogru versione è 
stata realizzata in mariterà leggermente diversa,, in 
mento da sfruttare ai massimo te poten^atite per s ste- 
rna su cu* gira, Il tono è sialo rttè&atO i n '"nodo da 
creare un atmosfera di suspence la cctonnà sonora, 
che ricada I ossessivo ripetersi ritmico di un bafltìo 
cardiaco assodamento perfetta £ stata realizzata da 1 ! 
musicista Dar- Evans che ha mina to rr u s»ca ed effetti 
sonori digitalizzati del film La maggior parte de <Hver- 
■ intente del gioco pittitene proprio da quésta suspen- 
se anche perche nei primi iiyeth non sarà possibile 
ucciderà i dinosauri e I unico scopo sarà fuggire a aer- 
ea re* delle armi per difendersi. H realismo è uno d& 
punti di forza ai questo titolo s la raatizzaz-cne sembra 
ver amenti maniacale, perfino net più piccoli particola- 
ri Gli urtimi iivgOt sor® stati realizzati in grafica 3D. m 
soggettiva, pr'opno come Ultima Itnd&wodij. il conce s - 
!0 potrebbe essate lo siesso m 3P Aton&ar Ware pe- 
ZJt&l ma m questo caso j'inìttligem artificiale de 
nemici è stata curata nei deli aglio, in pan-coda? e pe? 
quanto riguarda Tirannosaurue Rea è ■ Rsptor 
L uscita del gioco. che dovrebbe essere contempofé'- 
nea per tube te versioni io quasi) è prevista per otto* 
tue 
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LA PAROLA AGLI ESPERTI 

' .& tratta di un pcotìc/ic che parta di dinosauri; il nostro scopo è quello di creane un ambiente in cui 11 giocatore 
possa vedere come quoti an ( rraJi si comportano e Interagiscono con la presenza umana Ne' gioco abbiamo 
Inserito un personaggi un esperto di dinosauri, che appare e spiega al giocatore le caratteristiche dei vari animali 
credo che ste ia prime vetta Che un ‘’beJp" on-line venga u liti zzato in questo modo M 

•Tom FteutardaH (Direttore dei MJtimedla Studiosi 
Abbiamo (atto degù ^sich a matite degli ambienti a li abbiamo s&mptteomente elabora! con So scanner di un 
Macintosh, abbiamo anche realizzato te animazioni degli ammali si ruttando i programmi più sofisticati. creando te 
struttila di basa con un programma 30 Abbiamo datelo gli animasi di schemi compoftementeli, ai azioni e d rea- 
zioni . e queste è state a pane piu divertente. . J 

•Mimi Ooggett (Manager & i Multimedia Art - Multimedia Studiosi 
’ la , animazioni m 30 sore la creazione rii qualcosa neito spazio reate visualizzato dal punto ci viste di una teleca- 
mera che può essere spostata a piacimento; per i movimenti. abbiamo studiato quali di .irrimati come to struzzo 

•Ci' Nota Leu (Esperto Anima; 'dm * Multimedia Studiosi 
* A vote i acri {tgsfeaù a gir affetti so ron a nostra dtepocipcrie non vanno bene, allora dobbiamo andare a 
registrare i suoni reati predate dagli ammari m un ambiente naturate >n questo caso nomo andati nette paludi dette 
Georgia per regtsftate jccai aù-gakn ecc 1 suoni vengono pd modificò con dei prograrrtrt apporti e tornisco 
no le voci 1 per i onossurt sono bàs^e su suoni reati, sembrano guari reai Ma. <n elfettf non to sorto 

■Bnan Goburn (Musica ed E Matti Sonori - Multimedia Stooosl 
La musica gioca izte parte imponarasàma m tn gtìco eame m un film No abbiamo ritenzione, con un eletto 
c steieo surround di avvtìgeie li ^ócatom nelte mui :a cn modo che possa sartóre il dmosauro muoversi dietro d. 
tu e che gk venga franto et grfars, par vedere se te davvero Vogliamo che t gmcaiora cotogni il sonoro allo sre- 
reo ò cali s che s iensa da^/varo corre sa si trovasse m urta giungla o ito deserto... La Sega * veramente 
&H ev^nguàirri-" stiamo tec&ndo cose con n suono e con -a cotonai sonora che finora sono dnwero sia» tene sci- 
tanto penr te produzkzv c^nemaìpptoTche 
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MORGANA 


Vìa Dalmazia, 424 - Pistoia 
Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 
^ Fax (0573) 90.39.55 
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1 Mpqa frtu PO 

t 244 000 
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L 275 000 

GtfltfH «■ ri 
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Gvwitt HVttSMi 
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Novità Mcga Drive / «Hit» 

Bollleloadi 

L 

«9.000 

Bubiy 

L 

129,000 

Cheiier ebeelph 

L 

115.000 

Cool spel 

L 

115.000 

Doubto dragon 111 

L 

109.000 

fatai fary 

Flash 

L 

ì 29.000 

L 

125.000 

Godi 

L 

99.000 

Golden *n 111 

L 

109.000 

Jwgie strìke 

uJL 

WM 

L 

L 

129.000 

109.000 

UifÉUtrtC 7 
nsfJIlvH) 4 

L 

109.000 

flìn of tbe neitslers 

L 

115.000 

Miti e Mori G.G. 

L 

109.000 

Mollai bombaci 


w* 

tot of ito wertd 

L 

109,000 

Pugsy 

l 

109,000 

Snuw bras 

L 

129.000 

Slreel Ftatitar II 


129,000 

Sbuchi 2 

L 

119.000 

Sfritto 1 

L 

109.000 

Tmy roani 

L 

109.000 


Alea 3 

L 

99.000 

Alea nona 

L 

49,000 

Alila àwm 

L 

75.000 

flora lumìe 

L 

74.000 

Botinoli 

L 

69,000 

Barman retori 

L 

99.000 

flulls us Uberi 

L 

109.000 

Captali America 

L 

99.000 

(babau 

L 

99.000 

Chuch rock 

L 

109.000 

Deadli movn 

L 

119.000 

Oesert strìke 

l 

94.000 

Doublé dragai 

L 

79.000 

Dragóni fury 

L 

99.000 

Ecco thè dolphint 

L 

99.000 

ioropeaa m soccer 

L 

109.000 

h rama 

L 

109.000 

GbuhV ghost 

L 

69.000 

Geido eie 11 

L 

69.000 

Grctd tkrti Tennis 

L 

89.000 

Maiìn sma 

L 

109.000 

Mowiwdlief 

L 

89.O00 

Pro strìke 

L 

109.000 

Motor 2 

L 

99,000 

Quark Shot 

L 

49.O00 

Read rasb 

L 

75.000 

flood radi II 

L 

99.000 

Rota lo thè r*uue 

L 

99.000 

Shimsg (arce 

L 

139*000 

Side pahef 

l 

99.000 


Sonic 2 L 89.000 

S. Mono» G.P. L «9.000 

S, Monaco G.P. Il L «9.000 

Spio Ite; Hou» 3 L 99.000 

Slreel al ri» 2 L 109.000 

tonto tonili L 79.000 

IwàrWlV L 109.000 

Mi L «9.000 

tolto «in» L 99.000 

Iktiedr L 49.000 

USA team boihet L 99.000 

Wwdtt boy in L 51*000 

Wdd al Wm l 95.000 

oltre 300 titoli in listino 
giochi a partire da L 29.000 


MtftQl L 53O.0M 

«tftO.lfnài i. «20.00* 


After fernet 111 

L 119.000 

Uhm retarti 

L 119.000 

franila 

l 85.000 

F«al fighi 

L, 125.000 

King quest S 

Til. 

Microcòsmi 

lei. 

Prince al Persie 

L 110,000 

Ro-ad blister li 

L 119,000 

Space guest 4 

lei. 
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I»L 
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L 119.000 
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L 119*000 
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L 170.000 
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Bengoku 2 L 359.000 
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Novità Super nei USX 


Addane lamìly 2 
Alien 3 

Sol man: rmflf* ai thè Joker 

Mc'& Ktds 

fillhsv 
Chaa rock 


Conéatribei 
Dolly M 
Fatai fwy 
fwd Tight 2 
fiere «e 
Mortai bombati 


L, 

L, 

L 

L 

L 

L 

l 

L 

l 

L 

L 


Mario H tn^ìiftg L 

Seagaku L 

Star f o* L 

Saper odventure istand 2 L 
Super BctHefaads L. 

Super bwnberroan 93 
Super Jobul gladio lari L 

Super fama lian soccer 2 L 
Super maria all star L 

Super star wun L 

Saper rafolV L 

Tanno*» L 

IwRaces L 

Ubatele Fkjbter L 

WorìdberOs 


139.000 

125.000 

119.000 
1 19.000 
129*000 
109*000 

119.000 
1 19*000 
139*000 

139.000 

119.000 
hi 

129.000 

139.000 

139.000 

119.000 
$ 29.000 

H 

1 19.000 

149.000 

119.000 

129.000 
119*000 
119 J00 

139.000 
139*000 

Tel. 


Addom i ■iimity 
Adveatare tslond 
Alice ri Predoior 
Amctrìiig tennis 
Axelay 

Bis! al thè bell 
Broli iwmber'j hai! 
Canfamia gemei II 
Chester dieelah 
Cèntro spini 
tool w arici 
Frnol fentasy 11 
Mfìght 

|JL 

Gdden fìghter 
Hook 

Jnrnny (onnon 
Kikr Koi Mai 
Mogàc sword 
Magica! guest 
4CAA Basìcet leali 


L 109.000 
L 119.000 
L 59*000 
L 109.000 
L 119.000 
L 119.000 
L 119.000 
l 119*000 
L 1 E 9.000 
L 109.000 
L 119.000 
L 109.000 
l 119.000 
L 119.000 
L 59.000 
l* 139*000 
L 109*000 
l 129.000 
L 99.000 
l* 1 19.000 
L 99.000 


NHCPA Hockey '93 
Qui al ibis worid 

Pha&w 
Poroèis 
PnKfi fff Persia 
Pag force b« 

Power mevis 
flishi*gb«1 2 
flood r Sniwr 
Space regolane 
Spider man albe Jt'inan 
Street combaci 
Street fighi er 11 
Super slaif dunk 
Super Maria kart 
Super soccer dump 
Tmy lows 
The blues bralher 
Mesi IY 
UJt Sqwdro* 


L 119.000 
L 119.000 
L 109.000 
L 109.000 
L 119.000 
L 109.000 
L 139.000 
L 119.000 
L 135.000 
L 115.000 
l 119.000 
L 1 19.000 
L 129.000 
L, 149*000 
L 119.000 
L 99.000 
L 119.000 
L 119.000 
L 139.000 
l 119.000 
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olire 200 titoli in listino 
giochi a partire de l. 59*000 
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l 149.000 
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l 1 69.000 

Dead dance 
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L 
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59,000 
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69,000 
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79.000 


oltre 60 titoli in listino 
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Alea 3 
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59.000 
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oltre 300 titoli in listino 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


1 prezzi possono vorinro o mesa delle fluttuazioni valutarie 
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Tralasciando le solite banalità de^fpomentr^cnv^estate 
è appena cominciata e voi leggerete queste righe quando 
ormai sarà finita”, vi anticipo subito che ciò che 
un numero assolutamente esagerato di notizie < 
anticipazioni per qualunque macchina pos- 
sediate. 0 quasi: se avete una Ford F 'test a, 
ad esempio, probabilmente resterete 
delusi. Scontata ? Siamo in vena di saldi. 

E ora, un attimo (fuggente) d'attenzione: 
quello che segue e il solo unico radicale 
estensibile paleogeografico SPECIALE 
C.E.S. che possa definirsi tale Si dia fuoco 
atte polveri ! 

Novità SEGA 


V\ starete credendo che cesa significhi quel 2 . 0 .,, 
Ebbene, le newe che avete potuto leggere sul 
numero dì luglio Mg oste? non erano che una beta 
ver&ion, se paragonata a quelle che seguono, Le 
notizie tecniche del buon Rìcal sono completate 
da una panoramica generale sul software presen- 
tato: la linea alla regìa.*. 


ment a la maniere de Sega, 
Torna il malefico De Robe mi k, 
ma lo scenario cambia: l'azione 
si svolge nella Veg-C Fortress, 
la super fortezza dei cattivi 
difesa dall'altrettanto deleterio 
P i nbaH De fen se S v= t em N nove 


Le dimensioni degli stand Sega sembrano raddoppiare 
di dimensioni a ogni edizione del CES a Chicago la 
grande ’S' era «empi icrmenle elefantiaca Assoluta- 
mente mostruosa la serie dì novità presentate. Per la 
prima volta, il vero protagonista non è «lato (solo) 
Sonic, ma... ta-dah... Virtufl Pricing 1 
Signore e signori, la simulazione automobilistica più 
realistica della Storta è in dirittura d'airivo di realizza- 
zione per Mega Drive, come abbiamo gu anticipato con 
ardi naiio tempismo mesi fa. Ebbene si sfruttando tutta 
j Tecnologia DSP, i gemetti della Sega hanno condcn- 
-àio un capolavoro poligonale a 3.2 - bit nel vetusto 
( Sooo del Mega Drive E neanche male, come potete 
vedere dalle foto. VVrtua Rating uscirà a dicembre, e 
costerà ben S70 dollari {venti dollari più del normale}. 
Quello che abbiamo potuto vedere ci ha veramente stra- 
biliato, tanto da farci dubitare che la versione mostrata 

fosse veramente 
quella per Mega 
Drive e non il coiti* 
op, Potere dei 
chip. 1 Incrociamo 
le dita. 

Ma anche il buon 
Seme combatte su 
tutu i fronti. Dopo 
il successo di Sonic 
2 (4*5 milioni dì 
pezzi venduti in 
tutto il mondo|, la 
Sega tenta il tris 
con Sonic 5 pmfca/f 
che non è Sonic j 
(annunciato 
comunque per 
Natale), ma una 
sorta di di vert isse- 




rei os se per il porcospino blu ( 5 pm Aitati, attacco mun- 
te e le Power Siwatn, le scarpe da tennis per correre 
più veloce dì Lewis). Cè ancora Tolta più tutta una 
sene di nuovi cattivi {uno tra tutti, lì Roboctopus), Da 
uno a quattro giocatori. Data di landò ufficiale novem- 
bre. 

Semplicemente impressionante Eternai Cha mpirns, 
forse li picchiadure piu massiccio del CES. Ventiquattro 
Mbit per un beat em up che vanta alcuni ira gli >pnte 
più grandi mai visti su un MD. Ambientatone fanusv. 
undici livelli e back- 
ground differenti 
altrettanti combat- 
tenti, compatibilità 
totale con i! Sega 
Act ivate r, e il nuovo 
joypad a sei tasti. A 
Novembre. 


y! 




^^^)ark Wizard 


Seitembn^^ 

^ GDR 

Instrum of C^sàs/lndiana Jones 

Azione 

Imminente J* 

S JNXS Mane My ddeq 

Musicale 

Uscito 

m Joe Montana MFL Football 

Sportivo 

Imminente | 

1 Jurasssc Par* 

Azione 

ottobre 

Marky Mark Mafce My Video 

Musicale 

Uscito 

| Raai Fighters 

Picchiaduro 

Ottobre 1 

• Silpheed 

Sparatutto 

Imminente i 

| Spiderman vs me Kmgping 

Azione 

Imminente 

1 Wmg Gommando 

Simulazione 

Ottobre 

- World Senes Saseòail 

Sportivo 

Ottobre 

1 

1 
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Semplicemente sensazionale la i 
linea sportiva delia grande 'S' toc 
Mententi NrL FtHuboH per Sega CD e 
forse la s Emulazione di football piu rea- 
listica e massiccia della storia. Fidi, 
motion video a go-go, commento parla- 
to. miliardi à squadre, prospettive dif 
ferenti. Ridi sbavava come non mai. 
Attico anche pei MD (té Mbit) e GG 
Idem come sopra per Worid Sena Basz- 
iwll con prospettive radicali e grafica 
eh* spinge k macchine Sega ai limiti 
estremi La ve rsione digitale era galatti- 
ca al cubo, ma i sedici bit della cari 
omonima promettono altrettanto divei- 
ti mento Che dire poi di NBA Action 


Bajtlfrtèàlf? fénomenaie. 
come bofonchierebbe «1 
tal Dan confinato m un 
improbabile pa e s i e Ilo 
del Tennessee. Tridi- 
mensionalmente care- 
nato, il nuovo basket 
Sega è previsto per tutte 
le macchine (ad esclu- 
sione dei Master 
System) e da quello che 
abbiamo visto sbriciolerà senza troppi 
complimenti i van Bulli vs l4lcm della 
FA o perfino il buon Dimd Ramnson 
Supreme CìJurt. Àncora sedici Mcgabu 
su tari i| attesa ad ottobre), ma la versio- 



ne su CD vanta zoomate, rotazioni, 
accelerazioni e, gemè, era ora che la 
Sega 15- 1 mettesse a programmare siri 
serio lI Mega CD! 


STREETS OF RAG E 3!!! 


Sonic Digitale 


Confermato! Il picchiaduro a scorrimento orizzontate più massiccio 
della Storia uscirà nei primi mesi del 1994 per Mega Drive e Mega 
CD. La versione per Mega Drive occuperà ben 24 Mbit, e non si esclu- 
de una collection CD ci n ■ primi episodi,*. 



GAME GEAR 


Previsto mesi fa ma restaurato alla grande (secondo il 
presidente della Sega oi America. '‘Sonic su CD sara 
come il primo Sonic per il MD"). Sonic CD ha tutte le 
carte in tavole per 
diventare il pia (forni 
definitivo per (1 Mega ^ 

CD. Atteso per Natale. 


— 


1 

Deep DuCk Irpub tdonald Due* 

m Azione 

Dicomore 

■ Ecqtì The Dolpriin 

Azione 

□tloore | 

1 Jy'-assic Pa?k 

Azione 

Senembte 1 

" Marvo» Cocrvc s X-Men 

Azione 

Dicembre " 

■ NBA AcliwVDav CJ Rat inscio 

Sptir.'VO 

Novembre m 

| Nfì_ fooibaii/Joé' Montana 

Sportivo 

Novembre 1 

® Shave^i Yak 

Az;CT-B 

Novembre ® 

m Sonic C rraos 

Azione 

Novemtire ■ 

Street Of Rage 2 

Pcchiadurc 

Usc.io 1 

* Surf Nryas 

Azione 

Agosto ^ 

. World Senes Baseball 

Soon-vo 

Setterro-e . 

L 





Smric CD non è un 
semplice gioco: è un 
canone animato digi- 
tale interattivo!!! Sem- 
plicemente pazzesca 
la velociti del porcospino blu. realizzato con nuove tec- 
niche di programmazione delle quali abbiamo parlato 
quasi quattromesi fa... Can t wart! 


Sega of Japan ! 







ite MEGA PRIVE 


r 


Desart Dtìnnciliton (R Rufiner-W E, Coyote] 

Dinosauri foi Hirtì 

Disney 's Aladdin 

Eterna': Cbampions 

Giurasi Heavyweighis 

Instrumems of Chaos/lndiana Jones 

Jijrass : c Par a 



L 


Landstaikef png.) 

NBA Action 

NR. Roofoa'J 94 

Ranger-X 

So. noti HI 

San e Sp-r.oa;i 

Star T 'e* TNG 

ToeJarr & Ea'i 2 

Vicina Rac ng 

World Se' es Bast-na.i 


Az;on© 
Azione 
Azione 
PiCCh'àduTO 
Sportivo 
Azione 
Azione 
GoR 
Sport' ve? 
Soomvo 
SpttralUttO 
Azi ione 
Az-one 
Az<wne 
Azione 
Sportivo 
SpCfEWC 


Dicembre 
Im mi nenie 
ottobre 
Novembre 
Dicembre 
Imrmnefste 

Imminente 
imminente 
Ottobre 
Novembre 
Uscio 
Settembre 
Noverr b F e 
DbSTO'e 
Dicembre 
D,cemb'e 
De ^ more 



l 


Novità radicali distruttive anche dalia Sega nipponica, che 
abbiamo carpito A volo a; dirigenti del colosso giapponese giu 
a Chicago Mentie gii stand Sega presentavano con orgoglio 
l'attesissima versione inglese di Shmrng Fonie, i [appo lanciava- 
no in | apone ii seguito: Shilling Force 11 sedia Megabit per 
unkwentura cattivissima Ms non $ furila. fratelli, eccovi 
anche (e primissime tote di Phuneosy Siar /V, atteso come il 
CdR più massiccio del 1994. Attualmente ti quarto episodio 
della serii- t'jutasy Segi dovrebbe occupare sedici Megabit. 
anche se e probabile che quando verta lanciato, la memoria 
sara salita a 24 Mbit. Previsti ovviamente anche la versione per 
Mega CD. Tra l'altro U Sega ^ta lavorando ad un CD intitolato 
FJwnfcuy Sltir Cotìtfcfidn, con 3 primi tre episodi riuniti, Intanto 
beccatevi le foto, noi torneremo a parlarne ancora. 

L nel frattempo buttiamo rocchio su Gunslar Hcroex lui eccel- 
lente gioco d'azione per 


j 



uno/ due giocatori. È un incro 
ciò tra Super Contro e SfrÙfen 
con un tocco fumettoso che 
non guasta mai. Otto Mega di 
divertimento assicurato. Ci 
aspettiamo grandi cose dalla 
Sega, quest'anno 
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T) mostruoso listone che ai? 
uscite per Mega Drive attese 
indicative: non formalizzatev 
poche software house le Hi 
Fighter 2; CE per Mega Drive}, 


fjm&kompilatc per voi riassume tutte le 
Mwsimi mesi. Le date annunciate sono 
anche alla luce del fatto che ben 
^Kano (esempio paradigmatico; Street 


r 









Addams Family 

Flymg Epge 

Azione 

Imminente 

NHL Hockey 94 

EA 

Sportivo 

Inverno 94 


■ 

Aero ine Acrobat 

Sunsoft 

A? ione 

Autunno *93 

Nige MansellCJ^ 

Gametek 

Sportivo 

Autunno '93 

a 


Ancien t Art of War 

Microprose 

Simulazione 

Inverno 'SMt 

Operatori Alien s 

THQ 

Azione 

Inverno '94 


> 

Awesame Po&sum 

Tengen 

Anione 

Autunno '93 

f Theaiefof Operatori s 

Koei 

Strategico 

Autunno '93 

■ 

■ 

Barb'e Super Model 

Hi Tech 

Ecucetivo(') 

Autunno' 93f 1 1 

Pmk Panffter 

Teoffiaglk 

Azione 

Inverno '93 

1 


Nighirnare 

FlyiriQ Ectgc 

Azione 

Autunno 93 

Giratesi Gold 

Mi eroe rose 

A vv. Azione 

Autunno '93 


m 

Battietech 

Exire me 

Azione 

Inverno '93 

Rghter 2 

7 engen 

Picch laduro 

Autunno '93 

■ 

■ 

Batl ìg road -Doub le D ragcr. 

Tradewesl 

Azione 

Autunno '93 

Brince ot Persia 

Tengen 

Azione 

inverno '93 

■ 


Beas! baili 

S Hofobyte 

Sportivo 

Inverno '93 

Pugsy 

Psygnosrs 

Rompicapo 

Imminente 


■ 

Beile's Quest 

Sunsofl 

Avventura 

Inverno 93 

Race Drivi n 

T engen 

Sportivo 

Autunno '93 


| 

R ù&r of thè Beasi 

Sunsofi 

Azione 

inverno '93 

Road Rial 

T&rigen 

Azione 

Autunno '93 

■ 


Best of thè Boss. 

eieqtro Brain 

Sportivo 

Imminente 

PobDGOp 3 

Flymg Edge 

Azone 

Autunno 93 



Box mg Legenda Ring 

Electrp Bram 

Sportivo 

Autunno 93 

Robocop v$ Terminalo r 

Virgin 

Azione 

Autunno '93 


1 

Bia.nl Sto.er 5 Dracula 

Sony 

Azione 

Imminente 

Pocket Night Adventures 

Konaml 

Azone 

Imminente 

■ 


Subbie and Squeak 

Sunsofi 

Azone 

Autunno "93 

Rocky & Bu ’winkle 

Absolute 

Azione 

Autunno 93 



Castani a 

BlOOdlines 

Avventura 

Autunno 93 

se arco fo- Rsmses I 

Tenga n 

Avventura 

Inverno '93 


1 

Ceasars Paiace 

Virgin 

Stratega 

Autunno 93 

Socket Vrc 

Tokai 

Azone 

Autunno '93 

1 

1 

Champion Lear; uè Soccer 

Ffying Eoge 

Sportivo 

Imminente 

socks Tne Cai 

Kaneko 

Azone 

Inverno 93 

1 


Chester Cheetan 

Kaneko 

Azione 

Invelo '33 

So d«rs cf Fortune 

S HoJobyte 

Azone 

Inverno “93 (3) 


1 

Cn> Cms Pro Golf 

Virgm 

SODAVO 

Iminnnen'e 

Sorcete's Kingdom 

Sammy 

GdR 

Settembre 

1 

1 

Chucis Rock 2 

Virgin 

Azione 

Imminente 

Soeedway p ro Cnat-enge 

Benovation 

Sportivo 

Imminente 

1 


Ckff franger 

Sony 

Aziona 

Autunno 93 

So de' Man/X Meri 

Fsy -ng Edgs 

Azone 

Immanente 



College Focibal 1 

EA 

Sportivo 

Autunno '93 

Steven 5eaga : 

Tecmagik 

Azione 

0‘nmaye'a 94 


1 

Dan Mar-no s Football 

Virgin 

Sportivo 

Inverno 93 

Street Ffgnier 2 CE 

Caocom 

Pscch aduro 

Autunno 93 

1 

m, 

Dashn' Desperaoos 

Data East 

Azione 

Autunno '93 

Super Bah testi ip 

Mmdscape 

Strategico 

Autunno 93 

m 


Davis Cup Tennis 

7#ngen 

Spartivo 

Imminente 

Syivestflf fi Tweed y 

Tecmagik 

Azone 

Inverno 94 

1 

1 

0 Vitale's Àwesome Baby 

Tengen 

Sportivo 

Autunno ‘93 

T 2 Judgement Day 

Flymg Edge 

Azione 

Autunno 93 

1 

■ 

Dragon's F s, 2 

Tenger. 

Azione 

Srivemo '93 

TechnoCfesh 

EA 

.Azone 

imminante 

■ 


Dune II 

Virgin 

Strategico 

Autunno '93 

"eemo NBA Bas-etbaFl 

Tecmo 

Sportivo 

Autunno 93 


1 

EiSPN Baseball 

Sony 

Sportivo 

Autunno '93 

T eemo Super Bowl 

Tecmo 

Sportivo 

Autunno 93 

1 

■ 

ESPN BasketbaH 

Sony 

Sportivo 

Primavera '94 

ine ine redi die Hu!k 

US Gofd 

Azione 

Autunno 93 

■ 


ES'PN Football 

Sony 

Sportivo 

Inverno '93 

The Jungle Back 

Virgin 

Azione 

Autunno 93 


1 

Fi&Sirlke Eagie 2 

MiCtoprose 

Simulazione 

Autunno '93 

i"nomas The Tank 

THQ 

Azione 

Autunno 93 

1 

■ 

Fido Dido 

Kanako 

Azione 

inverno '93 

Time Killers 

THQ 

Azione 

Inverno '94 

■ 


Formula One Grano Pr x 

Domark 

Simulatore 

Autunno '93 

Time Tra* 

THQ 

Azione 

Autunno 93 


1 

Fyn & Games 

Tradewesl 

Azione 

Autunno '93 

TMNT Tourn Rghters 

tonami 

Plcohiad.uro 

Inverno 93 

1 

■ 

Qaumiet a 

Tengen 

Azione 

inverno '93 

TomfiJefry.F Antica 

Hi Tech 

Azione 

Inverno '93 

■ 


General Chaos 

EA 

Azione 

Autunno '93 

Totai Carnago 

Black Pearl 

Azione 

Estate '94 


1 

Gengis Khan II 

Koe» 

Strategico 

Inverno '93 

Winter Qlympic Games 

US Gold 

Sportivo 

Inverno '93 

1 

| 

Goofy 

Aoso! ule 

Azione 

Autunno '93 

Wizn'Uz 

Psygnosr# 

Ptatform 

Autunno '93 

1 


Grmdstormer 

Ieri gerì 

Azione 

Autunno '93 

Wolfchiid' 

JVC 

Azione 

Imminente 


1 

Gunship 

Us Gold 

Azione 

Autunno 93 

Wrath of thè Gods 

Virgin 

Strategico 

Autunno '93 

1 

■ 

Hauming -, Potter guy 

EA 

Azione 

Autunno '93 

WWF Royal Rum ole 

Flymg Edge 

Sportivo 

Autunno '93 

■ 


H:gh Seas Nave* 

Data East 

Azione 

Autunno 93 

Zombes Ate Neighbors 

Konami 

Azione 

Imminente 14) 


1 

Home Im prove ment 

Absofute 

Aziono 

Inverno 94 





1 

fl 

Hooves of 7 nuocer 

Razorstfi 

Sport ivo 

Autunno '93 





| 


Crash Dummtes 

Rying Eoge 

Azione 

Autunno 93 






■ 

ifcny & Scratchy 

Arena 

Piattaforme 

Inverno 93 





a 

1 

Joe & Mac 

Takara 

Piatlorm 

Autunno B3 

1 mjzE 

,s n , !*%#■!% HI» mi J-J. 




■ 


joon Madden FooìDan'94 

EA 

Sportivo 

Inverno '93 

■ kji 9 1 ■ ifitjuf ■ -a 

m LA -.«'$ione afflèncfl.'ìft ai Sìticm Gocì $1 enigma Joumgy from QaftnMK 



Striderà 

US GOld 

Az-one 

Imminente (2) 

$fr&r Retvmg T^aio a ! ; coòrte ma ,1 qioco resta scerba e 0 * atto 



1 

Keeper o! thè Gates 

R&or&ofl 

Azione 

Autunno "93 

i.3l S&a-ers af Porosi* e un iitoto v^gmense pslgfice $ 00 WTutt 0 se s> con# oe-a cf» 

1 


Last A.ctrpn Hero 

Sony 

Az-one 

Inverno '93 

giocò irò 51 ? r>or 4 de 9«nn 55 ,^ Oa05 Eng-ne 



Lommtngs 2 

Psygnosts 

Rompicapo 

Inverno 93 

recede nc d» Siìmsai oar Amiga h* a lzo secoli la e^a uaoto un medcic'e vinte 


I 

Mortai Komoat 

Arena 

Picchtaduro 

Autunno '93 

per C64 cr amaro 0 * Fon^n* 19 O lande c; rrnor amò q-u'# a 

1 


NBA Jam 

Arena 

Sportivo 

Inverno 94 

c -ire lìnd as oe passato Otre a concepì 

e veramente a fine - NdMBF. 


■ 

NR_ Guarterback Club 

Rying Eoge 

Sportivo 

Autunno '93 

La k sram ha acqui&iatcn 

aem nel grammo» A#£5nssisr¥dai'4 LucasArirs 1 Grande 1 

• 

L 
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A CO/S EGA 


^^43* Fi reha wk 

JVC 

Azione 

imminente 

Sattietech 

Extreme 

Azione 

Inverno '93 


Il Bram Sioker s Gracula 

Sony 

Azione 

Imminente 


1 ChuekRocklE 

Virgin 

Azione 

Autunno '93 


■ Clitfhanger 

Sony 

Azione 

Autunno ‘33 


I Codi Spoi 

Virghi 

Piattaforme 

Immirkente 


" Oragon sLair 

Readygoft 

Largarne 

Autunno 93 


1 Dune 

Virgin 

Avventura 

lm minarne 


| DM Skjjlt Keep 

JVC 

GdR 

Inverno 93 


ESPN Basata li 

Sony 

Sporlivo 

Autunno '93 


ESPN Basketbaii 

Sony 

Sport vo 

Primavera '9.3 


1 ESPN Football 

Sony 

Sportivo 

Autunno 93 


■ Ga« 'agher a Gaiiery 

ALG 

Sparatutto 

Autunno 94 


J Harrier Aesautt 

Domar* 

Simulazione 

Inverno 34 


1 J Tn© Fate ot Atismis 

JVC 

Aweflìur i 

Imminente 


I Jeopardy 

Sony 

Quiz 

Autunno 93 


| Joumey to ine Center 

Sony 

Avventura 

Autunno 93 


. Lasl Action Hero 

Sony 

Azione 

Autunno '93 


Letnal Enforeers 

Konami 

Azione 

Autunno '93 


^ Mad Dog 11 Lost Gold 

alg 

Spa*-atu|to 

Autunno '93 


| Mad Dog Me Cree 

ALG 

Sparatutto 

Settembre 


Microcosmi 

Psygnosis 

Azione 

Inverno ‘93 


Monna y 1 siano 

JVC 

Avventura 

imminente 


I Mortai Kombat 

Arena 

piccdiaduro 

Primavera 94 


1 My Pamt 

SedOteoac* 

(In)Lhjiity 

Inverno ’93 


_ Cut o* This Wortd 

Virgin 

Aw /Az-or.e 

Autunno ’33 


1 RoDocop vs Terminator 

Virgin 

Azione 

Autunno ‘93 


" Space Piraies 

ALG 

Sparatutto 

Primavera '94 


■ Stellar pire 

Dy narri ix 

Azione 

Autunno 93 


| Super Batlrelank 2 

Assolute 

Simulazione 

Inverno '9J 


Tne Terminator 

Virgin 

Azione 

Imminente 


I Ih ira World War 

ExtfemeBignet 

Strategia 

Inverno ’93 


1 Total Carnage 

B‘aek Peari 

Azione 

Primavera 94 


m Whèel Of Fortune 

Sony 

Quiz 

Autunno '93 

m 

Who Sbotti Rock'? 

ALG 

Sparatutto 

Estate 94 


Willy Be arrìsati 

Dyjwrri* 

Avventura 

Imm 1 nenie 


| WWF Ratge mine Caga 

Flying Edge 

Sportivo 1 

Aykmino 
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| Apoams Family 

Flying Edge 

Piattaforme 

imminente 

_ Andre 1 A gassi Tennis 

TecMagik 

Sportivo 

Autunno 93 

Brdm StOki?r s Dracuia 

Sony 

Azione 

Imminente 

® Cassar s Pai ace 

Virgin 

Azione 

Inverno 93 

■ Ci'tl hangar 

Sony 

Azione 

Autunno '93 

1 Desen St/ike 

Domark 

Azo^e 

Autunno 93 

D'agon s Fury 2 

Tengen 

Az.one 

inverno '94 

1 F1GP 

Domark 

Sportrvo 

AutunrHD 93 

1 Gea r Works 

Sony 

Pomo -capo 

Autunno 93 

Itchy & Scalchy 

Arena 

Azione 

Inve'-no 93 

■ 

■ James Fona 2 

US Gold 

Pattafùrme 

Autunno 93 

1 Jeopardyi 

Gametek 

Quiz 

Autunno 93 

| Last Aciion Hero 

Sony 

Azione 

Autunno '93 

Mortai Kombat 

Arena 

Pacchia duro 

Autunno '93 

* NBA Jam 

Arena 

Sportivo 

Inverno 94 

■ Off The Wall 

Tenggn 

Azione 

Autunno 93 

PGA Tour Gctóf 

Tenger 

Sport vo 

Auturno 93 

Pinòaii Wizard 

Domarle 

Az ; 0”9 

In verno 94 

f RC Grand Fox 

Assolute 

Azone 

Imminente 

1 Rooocop vs T eemmator 

Virgin 

Azione 

Autunno 93 

. Sirtipson Rac-oactive Man 

Flying Page 

Azione 

inverno 94 

., Spidorman 2 

Flying Edge 

Azione 

Imminente 

* Sylvester & Tweedy 

TecMaglk 

Azione 

Autunno '93 

■ T2 The Judgement Day 

Flying Edge 

Azione 

Imminente 

1 Tesserai 

Gameiek 

Rompicapo 

Autunno ‘93 

The Mumans 

Gamete* 

Rompicapo 

Imminente 

1 The 1 ricrea ice Hufk 

US Gold 

Azione 

Autunno 93 

I The Jung te Book 

Virgin 

Azione 

Autunno '93 

Wheo^ of Fonane 

Gemetek 

Quiz 

Autunno 93 

1 Winter OiympiC Games 

US Gold 

Sportivo 

Inverno 93 

i Woifcnìio 1 

Virgin 

Azione 

Autunno 93 

« World Cup Seccar 

Tengen 

Sportivo 

imminente 


Qui Interplay 


Dopo ù 
torna i 
GPiS) e 




n 

i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 

j 


grande Lo& Vffcings, la interplay 
Il assalto con ClaymaUs (vedi 
ti bellissimo Clay Fighi cr. Come 

potete 

vedere dalle foto, si tratta di una sorta di 
parodia dei picchi ad uro. con personaggi 
usciti da un cartone animato, o quasi- La 
interplay punta molto anche su lordi cf 
The Rmp. un GdR che si ispira diretta* 
mente all'omonimo capolavoro Fantasy 
creato dal grande f .R.R Tcdkrén 



UN OUTSIDER CATINO DATIVO 

U Hudson tion si arrende: lì mercato americano 
non e perduto non ancora, A Chicago la TTLche 
distribuisce ufficialmente ì prodotti N« negli Sta- 
tes, ha stupito per grinta e carattere. Dopo utfaceo- 
gliene non troppo entusiastica, la màcchina Nec 
■ali leni. unente ri guadagna rido posizioni. J[ presi' 
dente della TU, biaoyuki Tsuji. si è detto ottimista, 
pet il futuro. Sono stati annunciati 
miriadi di conversioni di titoli giapj» 
nesi in inglese, ti che Farà certamente 
piacer r gli amanti dei giochi di ruolo, 
che costi ruiscono un buon 40% dei gio- 
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chi disponibili per la prima macchina da gioco 
attizzata al mondo, lordi ofThunderè stato, giudica- 
to il miglior sparatutto del 199; da una giuria inter- 
nazionale. e Ea cosa tura d sorprende affatto. Far- 
kndo di hardware e slato presentata l espansione 
per trasformare il Duo in un karaoke, chi Ea TT 1 ha 
sviluppato con la collaborazione della Niki; odo: 
no me della gg^gpio “ unoke Ninfa" 0 m ma donna . 
Numerosi 1 titoli presentati (trenta nove, per essere 
prcttiì); GwfcìJta (un picchi a duro alla LliriHjian con 
i classici lucertole ti di gomma. Super CD), 
Par-kimg Dwii fcan; £w#ct Breffocfli (cari), legend 
ófjhe Hfrro T annui (carti, Wprid Sparti CoTHpftdiotì 



(cari, fino a cinque giocatori simuli ,). Sim Bariti 
(SCD), fttoi Zone (SCD), Du ngeo r (SCD), 

StifN.M Hahnc-i 11 (SCD}, Decori Explorer II 
iSCDt, MO&Oìf JCjb Stg (SCD). Migli; 4 Magu HI. 
(SCD), B^yond SBod<m , gflrc. il bellissimo Brìi: . 
Kw.g cf t he 2, hhn Siaddtt 1 CD e Vt ùrhi 

Hsrce 1. Non male come inizio. Li Righi StufF sta 
lavorando a Ttmifomìngt il grand* progetto di Syd 
Meati. mentre la Hudson sta ritoccando un super 
GdR, Bhod Gear In arrivo: Myslic Ivrmula (spara* 
tutto),, Gaù (azione), À-Tram HI (strategico), Jm 
Power (pbtform*àziotxè), cìltì^fel: olr (picchia- 

duro). Xak ÌKU (CdR). Nfttìatf (sparatutto}, Wtze*- 

dty 1 4 H |C.dR) , che 
troverete ampia- 
mente desenm nei 
prossimi numeri di 
gippi. 
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Nintendo 


Non d crederete, ma per la prima volta abbiamo lasciato lo stand Nintendo 
con Tamaro in bocca Di fronte alle tonnellate di novità presentate dalla 
Sega, U grande "N " e apparsa atavicamente legala a poche certezze; Mario, 
i giochi chippati. i (itoli per Saper Scope e... basta. 

Clamorosa la decisione della Nintendo di non lanciare un'unità CD-ROM 
nemmeno nel 1994 II Super NE 5 ND Drive è stalo rimandato al 1995, o. 
addirittura la 1996. anno in cui potrebbe venire lanciato il successore dei 
Super Fatnuom. Non prima. Motivo? La Nintendo non si sente pronta, e 
ritiene che il Mega CD sia troppo costoso per quel che offre. Non vuole 
commettere lo stesso errore. Suona bene; ma intanto l'unità digitale della 
Sega si vende come il pane. Mah. alla Nintendo sono troppo conservatori 
ed è chiaro che non se la sentono ds rischiare un mezzo fìop. Eppure le 
indiscrezioni riguardo al jz-bii CD-ROM erano fondatissime e sono stale 
confermate da Main in persona... Riuscirà a tenere il Super NES contro gli 
scatenati rivali? li mercato è indecifrabile, ma se la iDO prende in un paio 
di anni il mercato sarà massicciamente digitale. La Nintendo sta sviluppan- 
do una serie di giochi “ grossi" (si parla di jz-bit, lo standard prossimo ven- 
turo), mentre per tutto 2 1 1995 i titoli più sugosi non avranno meno di sedi- 
ci Megabit.. El rovescio della medaglia? I prezzi: Street fighter 2 7 'urùo costa 
un abominio, per fare un esempio. Ormai .siamo a livello Neo Geo, anzi, di 
piu: se fate una proporzione, scoprirete che i giochi Nintendo sono più cari 
di quelli per SNK! Il CD avrebbe risolto tutti questi problemi... Mah... 
Vediamo il software: 

FX Trax 

Sviluppato dalla Argomut Software, i 
creatori di Si&rWi ng, FX Tmx promet 
te grandi cose. Effetti deformanti 
incredibili (le macchine possono rim- 
picciolirsi per passare in spazj strettis- 
simi) e Tazio ne è incredibilmente 
veloce. Split acreen per giocare in due. 

Dimenticatevi di Super Mario Kart, 
paiola dì GFL Lancio previsto: dicembre. 

Mario & Wario 

Non e Mano V, ma urta nuova avven- 
tura detTidrauisco italiano che miscela 
elementi strategia 3 quelli arcade. 
Possibilità di interpretare il ruolo di 
Yeihi e della Principessa, oltre 
all’immancabile Mario Compatibile 
con il Nintendo Mouse. Imminente. 

Super Mario Ali- Stara 

Dovrebbe già essere uscito mentre leggerete queste righe. Si tratta del tie- 
in ufficiale al film Super Mario Bros che in America sta andando fortissi- 
mo. Oltre a Super Mano Bros j-2-3 apparsi in precedenza per NES. c è 
' aggiunta dèi livelli perduti ( The Los t Levrìs). owefo Dolci Doki Panie, la 
versione lappo di Mariti 2 mai apparsa in Europa e America La versione 
levantina del gioco dovrebbe chiamarsi Super Mano Bros CoJkcnon. 







Batti e Cla ah II 


li primo grande gioco per Super Scope. 
Come ha chiarito in 
Rical, non si tratta di un acquei, ma 
di un gioco completamente diverso 
che permette a due giocatori di inte- 
ragire simultaneamente. C 
semplice uno con l'ausilio del 
bazooka, l'altro con un normale joy- 
pad. Ci sarà da litigare per chi si 
becca il Super Scope... Sedici Mega- 
bit di gioco, .illéso a novembre. 


Yoahi’a Safari 


intitolato YosJii's Road Hauniing in 
/a pan. ecco un altro incredibile gioco 
per Super Scope che molto probabil- 
mente triplicherà le vendite della 
periferica. Grafica demenziale e azio- 
ne frenetica per uno sparaturto fanta- 
stico. Tu iti 1 personaggi dei giochi di Mario , Imminente, 


Stanley Cup 

For>e il gioco sportivo più cattivo 
per Super NES presentato a Chica- 
go. Mode 7 come noti lo avete mai 
risto per la simulazione di hockey 
che frantuma i vari NHL della EA. 
Con tutte le squadre della National 
Hockey League americana, come i 
mitici BfacLftflwfcs (Chicago), Pin- 
guini (Pittsburgh), Red Wing s 
1 Detroit). A Novembre. 



brevissime 


p js ,? versione italiana di Bub&y sarà distribuita dall* &\$ e «ori dalla Lea- 
der con te n portato sul numero 19 . Perdonate ferrerò. ma ciò dipende 
G9#Lu&ivjiFTwffie da' a Nintendo cf Europe, che ha acquiamo inaspettatamen- 
te d- ritti de- qtQCO per d -stri fruirli in prima persona. 

propeso d- d s-vibutori taiìaifi di gfecW; I a -a 'fa* ha ottenuto una 

scr e di ut c me ite- sugosi che verranno distribuiti sul territorio npzlc- 
'-3 t ne prosa m mo* : Super Emp r c SUìkea Back (SNES, JVC, - ed- PO*}, P1 5 
Stritfl Eaq'r 2 (MS 1 , Microprpse), T otal Carnale (5 NES, Biadi Persi), Kocky 
Goderti fSNES. i-eirj So.'dam t entrambi per GB. 

i_a versione americana d Mazin Sa&a è stata ribattezzata Marlin Za§a 
Mwtfrtt Flffct erea e distribuito da? a Vìe Tofcai. 

^0 sapevate che la colonna sonora & B.iometaJ (Àthenj/Actirislon) è 
stata ©c r-tta dai 2 Uflllmltad, ii gruppo tedino del momento? 

I*-— -izjin amvo per 5 u per NES li seguite de! penoso IVipig Cornmandsr WC- 
Secret MMone , . . 

a comparvi cinematografica Tri-Star ria acquistato • d :r tti per rea- 
I zzare un film su Goda ili a Budget mutti-m 1 li addano... £e r è il Juraaaic 
*are del 39^* 

,~ J eccovi La foto ufficia c de VJondemvqz 
2 . 'unita difita^e dei'a JVC compieta !re?>- 
te compatibile cor il Maga CD. ^0 JVC ria nten- 
ziofie d iene laria in tutto Jl mondo ne: primi megri ^ 
del 1904, rinfrancata dal successo delia macera 
Sega. 

jrtgpÈ UFFICIALEil! 

i_a Ice età lavo- 
rando alla ^erglone 
per Super NES di 
Super Atfra, Il vrdeo- 
.1 eco bpirato al grandioso d- Otcrmc. Violenza 4*4 itine a se» ut. ri 3 , co*’ 
tanto di corse cor le futuristiche motociclette del Clown*' Ja atti colli 
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Dì fronte alle domande insistenti dei 
gì orna (■isti che chiedevano a LT compre 
sente Peter Mairi di rivelare qualche 
indiscrezione a proposito dd Super 
Game Boy, jl portatile a colori Nintendo 
sul quale si rumoreggia da quasi un 
anno, il vicepresidente della grande “N" 
ha ribadito serafico che prima del 1995 
non se ne* parla neppure, ma che 
comunque la società è effettivamente 
interessala in un successole del Game 
Boy. In effetti, dopo aver visto i prodotti 
presentati dalla Nin tendo viene sponta- 
neo domandarsi per quale motivo sìa 
necessario passare ad un nuovo siste- 
ma. quando ti buon vecchio Gibbi con- 
tinua ad entusiasmarci con software di 
altissimo Uvello, Eccovi, in sintesi, 
quanto e stato presentato: 

Legend ofZelda: 
Link's Awakenings 

La versione monocromatica della popo- 
lare eroina Nintendo d aveva già favore- 
volmente impressionato al CES di Us 
Vegas, sei mesi fa. e la versione giocabi- 
ìe che abbiamo visto ha neon fermato il 
nostro giudizio, potete star certi che tl 
quattro tattico (proprio come Zrida ttì 
per Super MESH!) Zeliti monopolizzerà 
rattenzione degli oltre dodici milioni di 
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5UPER NE5 


Ecco i titoli piu importanti che vedremo entro la fine dell'anno . altri- 
menti poi scadono)... Vi bastano? 


L 


ABC Mgnday F-ootbaJ 

Data Eas: 

ESPN Baseball 

Sony 

AdRaiser li 

Enix 

ÉSPM Football 

Sony 

Aero Fighters 

Me 0 R ver 

Estpolis 

Tasto 

A aro thè Acro-bai 

SunSoft 

EVO 

Enr* 

Attuarne Barge? 

M'Crop'ose 

Eyo ot The Bobofcier 

Capcorr 

Aladdm 

Caocorr. 

Famny Fe^d 

, Gamerek 

Alfred ino Chic«en 

Mindscape 

Rdo Dipo 

Kan&ko 

Al-en vr> Predato? 

AtìiV'Sr'On < 1 1 

Final Fantasy Adventure 2 

Squaré Soft 

Andre Agassi Tennis 

TecMagrk 

Fmai Fighi 2 

Capcom 

Arcus Odyssey 

Renovation 

Fasti back 

US Gold 

Ardy Ljgfttfoot 

ASCiiware 

Football Fury American Sammy 

Art of Bghting 

Takara 

Form Lira One? Grand Fri* 

Ubi Sole Oì 

Asteria 

Efectro Brarn (2) 

Future Zone 

Electro tìrain 

Barbis 5uoe r Model 

Hi Tech 

Generation 2 

Karnop 

Batite Cars 

Narnco 

Gong 15 Khan 2 

Koei 

Bai t lotoa d s Bau tema n>acs 

Tradewest 

Goatt 2 

Jaieco 

Beemoven 

Hi Tech 

Gool Troop 

Capcom 

BOB 

EA 

Sordo a 106 

DTMC 

Bram StoKer s Gracula 

Sony 

GP-1 

Aflue 

Brerr Hall Hockey 

Aceoiade 

Hammer.n' Harry 

irem 

Bugt 8unny Babbi ì Rampale 

SunSoft 

Hockey 

Electro Brain 

Bumout 

Raya Systems 

Home (mprovement Absoluie 

Cacoma Kn q- «t 2 Bfzylanc 

Seta 

Humans 

Gamete* 

Capta in Arrenda 

M ntìscape 

tncredib*© Crash Dummies 

L|n 

ChanpiOTiSh'O Pool 

Mmdscape 

Inspectar Gadget 

Hudson 

Chavez Bw. ng 

Sammy 

tnt&rcepior 

vìe. Tokai 

Chester Cheetah. 2 

Kaneko 

Jaguar XJ220 

JVC 

Oay F ghie? 

interplay 

durasse Park 

Ocean 

Oaymates 

interplay 

Ksnoo Rage 

Seta 

Cltfriange r 

Sony 

Kong 0 ' Kanira 

Sony 

Congo' & Cape* 

Data Eas- 

Lamborghini 5 American Chai enge 

TsluS 

Cooi Soo: 

V>rg;n 

tasi Action Hero 

Sony 

Daf v Duck: T«e Ma#v~i Misaors 

SunSoft 

Legano ol me Ring 

Electro Brain 

Dflfcus 3 

Tatto 

Lestof thè Uni-Rè'y 

DTMC 

Denms me Menate 

Ocean 

Lesi MìSSiOrr 

Vie Tokar 

D a & Spine Valteyball 

Hudson 

Megarflooi Golf 

Tono 

D-sr;ey s Beauty and ihe Beasi 

Hudson 

Metal Marinara 

Namco 

Dungeofl Master 

JVC 

Metal Mfi$E0r$ 

Efectro Brarn 

Ettari a 

Hudson 

Midkey s Dreamiand Puzzle® 

Hi Tech 

Equino* 

Sony 

Mickey'a Toon Town Ad ve mi, re 

Hi Tech 


n 


j 


fan del piccolo Nintendo spàrsi sul pianeta Terra, il prossimo set- 
tembre* quando verrà ufficialmente lanciato. Per gli amanti delle #1.1- 
tistiche: le ragazze sono meglio, Scherzi a pane, lo sapevate che fino 
•i oggi, iu trilogìa di Zt'ld# ha raggiunto quota sette milioni di pezzi 
venduti in rutto il mondo: è seconda solo a Mario! Cani waii! 

Wario Land 

Mario is back? Sài che novità: se avessimo scritto "Morie is blackTT 
allora forse l'entusiasmo sarebbe stato giustificalo, ma in questo 
caso ci limitiamo a descrivervi il prossimo hit annunciato della Nin- 
tendo, che vede come prò* 




fagottista ancora lui. ] idraulico n aliano più ricco del globo. Dopo aver 
conquistato il mondo Intero con olire cento milioni di pezzi venduti, 
a questo punto il buon Mene potrebbe buttarsi su nuovi mercati, che 
so. Marte. Saturno, ma questi som» problemi che non ci riguardano. 
Ciò che invece ci interessa voitolineare è che U arie Land non è che il 
terzo episodio della serie Super Maria Land {Saper Marie £artd 2 è 
stato il videogioco più venduto tn lutto il mondo nel 1992. per GB), e 
vanta ben quattro Megabit di memoria, proprio come Zeida e proprio 
come quest ui n ma incorpori una batiery back-up per salvare la posi- 
zione di gioco, che evidentemente si trova in difficoltà. Watia è 
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Mortai Kombat 

Acciaiò 

Stipe r Mega Man 

Capcom 

Moumain Scorta 

DTMC 

Super ot J Road Tne Baja 

Tradewest 

Mr. Nùtz 

Ocean 

Supe r Slap Snot 

Virg-n 

MVP Football 

Capcom 

Suoer Tra s & aa latore 

Sammy 

NBA jam Session 

Un 

Supe r Tra !s Land tea- a 

Sammy 

NFL Football 

Konaml 

Suae r T yrn And Bum- 

Ap soluto 

NR_ QuarterDGCH Club 

Un 

Seder Wtoger 

At?us 

MHLPA Hockey 9* 

EA 

Suzuka S Hcd-s 

Namco 

NQ$fèra£u 

Su» 

Sylva' on 

JVC 

Obrtue 

Bu e: P r oo* So*: 

T2 Super Scope 

L|n 

Pat Man 2 

Namco 

Tecro Super BoaI 

Tecmo 

Pac-^-s 

Namco 

T^e 7i* Saga 

Ensx 

PaiadSn's Quest 

E m 

Tng Caos Engine Spectrum Hoobyte 

Pink Pantber 

TecMag k 

The Frst Samurai 

Kemco 

Pria Harry Tne May ari Adv&n:./e 

ActJVtSOn 

Tne F ntstones 

Ta-to 

Ptok 

T radetesi 

'-■e Joumsey Home I _ est fot t c'-e 

Renovatton 

prer-. er League Soccer 

Konami 

The LOtc of TneRngs 

fnterpray 

Pro Sport Hoc-- . 

Jaieco 

Tne Mari Doctor £ Reve^ge 

AcTiVtS'Ort 

PTD 

Kos 

The Ren & Stirnpy Sno - 1 , 

THG 

Puffy 

US Goia 

Thomas thè Tante Ergine 

Malipu 

Rive 1 ' Ra'fl M'-salon of no Return 

ActlViSion 

Time Slip 

Vie Tokai 

Pobocòp vs Terminator 

Virgin 

Time Tra* 

ThO 

Rock'n Rofl Recing 

Ir-terpiay 

TKO 2 

Sole Corp. 

Rocky Rode ni 

Irem 

TMNT Toumeament F gnters 

Konami 

Romance of The Three King doma 3 

Koe 

Top Gear 2 

Kgmco 

Pun Saber 

Atiu$ 

Troddlers (mouse i 

Seika 

Sengoku 

Data East 

Ultimate Rghier 

Culture Brain 

Show Wbité Happ-'y E ve r A he r Sammy 

Ultima The ra'se Pfopne: 

FCI 

Soccer 

Eiectro Brain 

Undercover Cops 

Irem 

Socks tne Cai 

Kaneko 

Untoucnabies 

Ocean 

Spfrìfcraft 

Ascnwiffi 

Wayne's WorkJ 2 

THQ 

Sporte niustratad: Footbatl/Baaeball 

Maltbu 

Where m [he World CS 

H Tech 

Star Trek TNG Spectrum Hotaoyte 

W «g CcmiTiandò r Missione 

Mnascape 

Sueet Fghtgf 2 Tu # bo Ed-tion 

Capcom 

V/»nter Oymocs '9~ 

US Gold 

S^nset Rce'S 

Konam 

Wizard o^ Oz 

Seta 

Suoer Ali' 3 Box. ^3 

V'rgiO 

Word C^p Secce* 

Acciai 

Super Aqua’vc Games 

Sei^e 

World He^cee 

SunSoft 

Super Amoc q 

Jmto 

F The T'a " Ève'" 

FCI 

Super Baseball 2020 

T'aOBwest 

Young Mentn 

Vrgir, 

Scipe? Eases Loaoeo 2 

Super Barnes * '0 

Super Batman* 2 

jaieco 

Manóse ape 
Absoiute 

Noce 

1 * 1 Seotroc -a - «n s-wt - 

Super Bomberman Party Pacv 

Hud&on 

se yf u - r i f aoca ; e m g:»arame s«-ni<] 

Super Caesa T s Paiace 

Virgin 

■± H>. .ùf'ia Ne dutii'.iafTw i o?iemants Apecar ^ lèsta .1 

Super C^ase HO 

Tato 

forfora} 


Super Doogeoa i 

Am Technos 

i,2j Là B«Ctro Bmir acsint.^ sce ir Anier.ca molli Mal 

Super Empire Stnkes Back 

JVC 

pe i r 3 cui Asfanjf oe a ' incese intogranes 

(ài r* ante a cr-e vedere con omonimo capolavoro ai Cronn- 

| Super Gòdzilla 

Torto 

memd (Amiga FCf aisrri'DLj'tD da .a MEcraprcse 


1 


I 


l’altcr-ego cattivo di Mima, già itKonirato nel castello finale del precedente episo 
dio. 11 giochillo si articola su sette lunghissimi libelli che settario nuovi standard 
nei giochi piatta rm. come ripetiamo ad ogni nuova uscita, Wario Land è atteso 
per dicembre, e potete scommetterci che sarà uno dei regali piu richiesti a 
Babbo Matale. 

Kirbys Pinbail Land 

£ ancora luì! Dopo SSrùy* i Dreamtend e JQnèry "s Attoniti/*» il sottovalutato eroe 
Nintendo toma in incrocio tra Revtngt ej thè Gatàr e l'ultimo album dei Black- 
box. Si tratta di un flipper (o pinbail, 
all' americana! ebe verrà lincialo il 
prossimo novembre. Contiene dei tizi 
i buoni e cattivi) incontrati in Dream- 
land. nonché bonus stage e livelli 
segreti 3 profusione. Inutile dire che 
se è gioca bile solo la meta di quanto 
sembra carino (checkate le foto), ne 
sentiremo parlare ancora per mesi e 
mesi. 


VIENI AVANTI, 
CREMLINO! 



IL NES 51 E 
FATTO LA 
PLASTICA! 

Tniipo di lifting e di opera rioni chi- 
rurgiche* per coprii? rughe e segni 
deU f in vecchia mento. tira già successo 
per il Master System, |>er il Mega 
Drive. Mega-CD. Duo, Lynx, e non 
poteva noti luci, ne alla console più 
venduta sulla l'erra (olire sessanta 
milioni di pezzi, dal 1985 ad oggi), il 
NFS, noto acronimo |H*r Nintendo 
ftilirt.mnmnt System, Come potete 
vedere dalla tutù (il bianco e nero non 
dipi-mie di tini, ma dalla Nintendo), il 
nuovo look ètittotianirnlc 
accattivante. Dna notizia ancora più 
interessante è Li deci sione di ridurre 
iilteriormenle il prezzo delfini tea con* 
soie t he vanta una libreria software di 
quid seicento giochi: l'orto bit ristrut- 
turato verrà commercializzalo con un 
impad a meno di 50 dollari (circa 7; 

mila lire). Chiaramente stiamo 
parlando degli States, dove b Ni in ten- 
do possiede il 99 5% del mercato 
delle console ad 8- bit il Master 
System qui non esiste proprio... 


H 
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Àlexey Pajitnov è una vera c propria star: in America forse solo Gor- 
baciov ed Elisili raggiungono il suo gradò di popolarità. Grazie alle 
sedici milioni |c passa) di copie vendute con Tetris nelle versioni GB 
e NES, il gioco che fia contri butto alla fine della Guerra Fredda piu 
dei vati summit intem aziona li. Pajitnw l'ex-prulcEario ora rivela sua 
vita da capitalista convinto. U Nintendo ha collo la mela al balzo e 

ha prodotto il solo seguito 
■ ufficiale del grande * gioco a 
rompicapo' per usare il lessi- 
co della nostra fùria rossa, al 
di là dei vari Wonftró» Super 
Tetri» c palle varie. Sono pre- 
vale versioni per NES, GB e 
Super NES, anche se è stata 
annunciata solo l'uscita 
autunnale della versione 
NES: ottobre, per essere pre- 

. Lo uptHle che T*M* rfcrlv* ito "ttfri"; 
pmroìm preci eh* ijgmhcc tfuttintfj 
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Sara il trend dominante del prossimo 
anno, potete starne certi. Ci riferiamo ai 
joypad programmabili che una Compa- 
gnia di Hong Kong, Sa STD {la stessa 
dell'Handy Boy), ha sviluppato per Ea 
Quickshot, regina europea di joystick t 
joypad, I joypad della nuova generazione 
hanno un visore a cristalli liquidi e una 
serie di tasti spedali che vi permettono di 
memorizzare un cerio numero di mosse 
e di rallentare l'azione di gioco (moviola}. 
Particolarmente interessa nte per picchia- 
duro a mosse combinate; non a caso Ea 



versione per 
SNES incorpora 
veti ti nove mosse 
per Street Figjkttr 
2 (Capcom) t 
fato! Fury {Taka- 
ra). ma può ovvia- 
mente essere npro- 
grammato per altri 
giochi. ! pad saran- 
no disponibili per 
le principali conso- 
le |MD e SNES) ed 
è inoltre prevista b 
configurazione con 
stick, come potete 
vedere nella foto. La 
temone deluxe del 
Programpad è il 
TopFìghter (sem- 
ina STDh prò- 
ile uno dei joy a 
a più sofisticati 
mondo, joypad 
analoghi anche 
ialU Sunomi, che 
i inaugurato la 
linea Cybcrpad, 
Pensate che 
l aggeggici può 
memorizzare uri 
numero assoluta- 
mente esagerato 
di mosse, ma la 


feteff mft&t Ec co ii Cyber 
Pméi [iiip/lilpitwprtj 
H Pra 9 fi,mp*é p+* HÙ 
fi* nnloM 5Nf S h* utt 
hHonf/ 

n t j«i ruffe a 


te nrfioflfl are* 
d» t(Kk pn* gjtiCS 


cosa incredibile e 
il "cyber- speed 
óre": ventisene 
colpi al secondo! 
Roba da Guinm-s 
dei primati' 
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E il portatile piu vecchio, non ha uno straccio dì colori, difetta di tv 
tuner e palle varie, ma resta i’handheld più venduto nei mondo, e può 
vantare milioni di miliardi di giochi ( oltre 265 titoli, secondo la Ninten- 
do), molti dei quali sono ormai diventati dei classici, Quel che resta del 
1993 potrebbe riconfermare ancora una volta la leadership del piccolo 
Nintendo: date un'occhiata al tabellone che segue e fateci sapere... 


a ir» 1 Volume 2 

Interplay 

Arfred in® Chicfcen 

M -nascane 

Alteri vs Predai 

Actrvis*on 

Baskeioaii 

ub? Soh 

Batman th€ Animateci Series 

Konami 

Banieship 

Mindsqape 

Batti etoads & Doublé Drago- 

Tradewest 

Baitie’oads »n Ragnarok s Wc*’o 

Tradewesi 

Black Bass 

Ho* B 

Bram Stoker ? Draculg 

Sony 

Subbio Bobbie 2 

T aito 

Blister Bros 

Hudson 

Championship Pool 

Mindscape 

Chase HO 2 

Taitc 

tnuck Rgo 

Sony 

□infrange* 

Sony 

Daily Duo 

SunSoft 

Dennit tue Monaco 

Ocean 

Duck Taies li 

Capcom 

Fei!* tne Ca* 

Hudson 

Final Fantasy Legen-d HI 

Square Soft 

Geaa' Works 

Sony 

Goal! 

Jaìecc ( 1 j 

Ha-nmenr Hamy 2 

iram 

Indiana JooesLas: Ca*saoe 

Ubi So fi 

Itchy & Scatch y 

Acciaiò 

James Ppnd 

Sammy/Ocaan 

Jim Power® 

Eteclro Bra h 

Joe & Mac 

Data cast 

John Madden Football 

Ubi So H 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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durasse Park 
issi Action Nero 
Mega Man IV 
Mota: Masters 

Mickeys Oreamiand Puzzies 
Mona' Komcar 

Ms Pac Man 

Muhammao Ali 3o**ng 

NFL Qu snerba ck puri 

N gei Man se II WC 

Panel Action B«ngo 

Raging f ighter 

Ren & Siimpy 2 

Read Rash 2 

fìobpcop va Terminateli 

Speecìy Gonzales 

Spidar-Man^-Men 

Sgotta lllustratod Foorb al /Baseball 

Star Trek TNG 

Tessei e 

TheSimpsoos IH 

TioyToansAdv 2 

Tom & Je f ry thè Mov*e 

Ul^ma Ryfves o-l Virtù© Il 

Waynft s World 2 

Wayne s World 

WWF 3 

WWF 


"I 


Ocearr 
Sony 
Capcom 
Eieciro Brain 


Capcom 

Acchiti 

Namco 

Virgin 

Ljn 

Gamete k 
PCI 
Konami 
THO 
Ubi Sóli 
Virgin 
SunSoft 
Ljn 
Manbu 
Assolute 
Gameten 
Acciaimi 
Konami 
Hi Tech 
PCI 
THQ 
THG 
Un 
PCI 


DJ IN-enfò « si-HjO’t) con GcwutV*'t; nJ e 14 coniar $*gné 
dratta <Jl vn rtscre^o Qidco uk ilo per N£$ Quarantanno fa. 





l'irei, una jumuiaziorte di Formo- g 7)ègQr: di vulwifpnre 
U Uno albi quale la Domati sta «•citulllinif' carUicc?^ 0 
lavorando da dtr* un anno l! Fuirmm - vf l‘> .rii Svi ti 
gioco, sviluppato per Mrga abbiamo paiUrno ri> abb 
Drive. Carne Ceai e Master Alteri- im'trcr pe: ■ •>»;<*! 
Swirm. c un menade tra Fs -d non^taJ mmirt 

Pota Protri** Lèggete s /Vrofri dmnebbe ragghi 
recènsiffM a pagina H4 ds queuro -sk«t del Mi> nolo j ri* 
rmmeru dopo ava di lani ibi* 
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Qui Capcom 


Secondo alcuni è La software house 
più importante del mondo, almeno 
in ambito console: sono mesi 
lanm?) che non toppa un gioco, 
anche se molti hanno giudicato 
Fimii Fighi 2 un mezzo bidone. In 
ogni caso, ogni titolo della Capine 
Comminuta non riesce a sconvolge- 
re qualsiasi classifica di vendita, 
comprese quelle delle videoca ssette 
a noleggio, lo stand chicaghese dei 
papà di Street Figli ter 2 era semplice- 
mente immenso, pan forse solo alla 
quantità di titoli presentati. Per 
essere sinceri, alla fin della Fiera, i 
giochi che abbiamo visto non erano 
che variazioni a tema deli'onmpre- 
sente Street Fighttr 2 che inspiega- 
bilmente contìnua a ra variare di 
brutto. La 41 Special Champion 
Editióri 1 per Nega Drive ha raccolto 
giudizi estremamente 
positivi da tutti 1 gìorna- 
listi presenti, anche da 
chi non ha ancora fini- 
to di esaltare le qualità 
della versione per PC 
Engine, un capolavoro dì 
programmazione che i 
Raves hanno giustamente 
decantaro nella recensione 
che potete leggere a pagina 

Qualcosa come ventiquattro (24) 
Megabrt sono stati ficcati m una ear- 
tu CC1 a sola, frantumando ogni 
record precedente (Neo Geo a 
parrei. La versione per Mcga Drive 
include sia la Champion Fdìfion sia 
la Hyper Editwn. Questuiti ma per- 
mette di scegliere fra ben nove velo* 
citi differenti, senza contare le 
modifiche strutturali alle tecniche 
d attacco dei vari combattenti: Dhal- 
sim, ad esempio, può scomparire e 
riapparire da una parte all'altra 
dello schermo, mentre Chun Lì può 
sparare" letteralmente palle ds 
fuoco a mezz'aria. Il gioco dovrebbe 
già essere disponibile e se avete 
risparmiato durante l'estate [cosa 
che dubitiamo fortemente), potreste 
farci un bel pensierino. Ah, ovvia- 
mente se volete giocarlo al massi- 
mo, è indispensabile munirsi di 
rightcr Pmm Stick*, il super joypad 
realizzato appositamente dalla Cap- 
com per Mega Drive, oltre a quello 
per SNL'S. uscito oltre sei mesi fa. 
Ah, i! consumismo,,, La versione 
per Mega CD è ancora in fase di 
programmazione, e difficilmente 
potremo vederla prima di Natale, 
Non mancava, ovviamente Sircer 
fighter 2 Turbo per il sedia bit Nin- 
tendo, gioco estremamente massic- 
cio come porrete leggere a pagina 


58 Venti Megabit di memoria per 
un gioco che incorpora sia la Turbo 
-lì la Champion Lditton. con la pos- 
sibilità di giocare contro se stessi 
(ad es,: Chun Li vs Chun Li. big 
rime), SFjT è il 15% più veloce della 
versione precedente, iì che è tutto 
dire. Ma queste cose te leggerete 
nella recensione dell ergonomico 
Dii pò ni. 

M.i non c erano solo Balrog, Voga. 
Saga! e Saragat, ma anche Mega 
Man X, il prossimo grande progetto 
per Super Nintendo IL titolo, che 
verrà lanciato a Natale, è descritto 
come una “next generation della 
popolare st rie Nintendo. Simpatica 
l'idea di mettere una V variabile al 
posto del numero: tanto ormai nes- 
suno riesce più a distinguere un 
‘itolo dall'altro... Già previsto un 
seguito; Mcga Ma/i V. Bugia. Mega 


Man X è ambientato nel ventunesi- 
mo secolo e presenta una nuova 
sene di personaggi e situazioni. Bit- 
taggto? Dodici, e senza la condizio- 
nale, Non sono previste altre versio- 
ni. Altro [itolo sviluppato esclusiva- 
mente per SNE 5 è Gùóf Troop. 
ispirato diretta inen te al cartone ani- 
mato che in America ha riscosso un 
grande successo (non siamo ai livel- 
li dei Snnpsom. comunque). Dimen- 
ticatevi la pittoresca grafica e la 
struttura di gioco del bellissimo 
Magico I Quest: GoofTroop è una 
sorta di Zetda molto semplificato, 
ne) quale potete interpretare i panni 
di Pippo (Goofy) o Max. la sua 
Spalla" e tentare l'impossibile; sal- 
vare Rete v P| rapiti da un gruppo 
di pirati igii SkidRow?) durante una 
sessione dì pesca nell "oceano pacifi- 
co. Un mix tra un arcade e un 
ad venture con la classica prospettiva 
3/4 dei giochi di molo... Piu di 
così— Previsto un sistema di pas- 
sword Per la sene “il NES è finito", 
ecco U clamorosa smentita Cap 
com: beccatevi quattro titoli per 
l'otto bi! Nintendo. CTnp n r Dale: 
Resene Rnngm 2. Mighty Fifwd Fighi, 
una spene ds super deformed final 
Fighi, Duci: Tute* 2 (previsto anche 
per GB), c, udite udite. Megli Man 
V'J’H peggio della saga di Venerdì jj 


- ; . 1 

■ - JT ' 

--f - 
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[ormai si avvia a diventare lo stan- 
dard sui portatili che contano), e 
secondo il vice presidente delta Cap- 
com, loscph Moria. Mcga Man IV 
sarà ricordato come "un classico 
nella storia dei videogtochi\ che 
fantasia. La Capcom sta inoltre lavo- 
rando alla versione per SNFS di cyr 
of The Beholikr, una pietra miliare 
nel genere GdR (arydaye), e giunto 
ormai al terzo episodio (Amiga 
PC), prevista anche una versione 
per Mega CD (ma uscirà sotto eti- 
chetta Pony Camorri; MVP Football . 
una super simulazione di... già, 
football 1 perspicaci) e.., thafs about 
all... 


foco r'jircàdf flight#*- Stfcfc fì*r 11 a#g* 
féOi 

i sopra/ Maga Man 
(m tato) S F2 C£ jwr MOT 

(che con Jason Gnrv 
te Heìl ha raggiunto 
Br quota nove!). Il 
sesto episodio sarà 
lanciato a ottobre ed 
K è, in realtà, il nono 
delfiniera serie 
cominciata nel lon- 
tano 1987, se si conta- 
no anche quelli usciti per GB 
Novità; Mrgd Man può trasformarsi 
in Fmwrr.Mcgu Man o jfrt Mega Man 
Wow. Er. passiamo ad altro. Ovvero 
c Mega Man. Il quarto episodio <■ 
stato prevedibilmente convertito 
anche per GB (novembre). Il gio- 
chino vanta ben quattro Megabit 


Li Accoliti e sm lavorando al se rii fio di 

- | 

flu&i}',' che dovrebbe vedett la luce -1 miri, a drl 
perimmo a mio. JVri*da àhchf una' vivo 
pcrMegà CD; Il sdCiware pTeseriUk: ,1 1 "hn;a 
go non era titcnit* m:itr Canno sopra itili tu ìlrtu 1 

(nelle foto)- e Meea Drive La -nr 1 ilari; di un 

mond,i ha impegnai la fcpftw »e, limile «mctìi am 
ma il usuitela dovrebbe render punì cu agli sfc-r.:i. 
quirite in 
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Speciale 
Calcio 2 


Consideratelo il sequel delle news 
apparse sul numero [9 di GP. Àncora 
calcio, ma calcio per davvero. Dopo 
Tarmimelo ufi letale della Virgin che 
Gofli raggiungerà il MD nel 1994 {vedi 
box Virgin), 3 'attenzione dei fanatici e 
tutta rivolta a Sfnsfjbif Soccer Secondo le 
prime indiscrezioni, b versione per 
Megà Drive che uscirà in autunno saia 
addirittura più giocatile e massiccia di 
quella Amiga. Innanzitutto vanterà ire 
livelli di difficoltà. e il livello HARD 
sara più veloce di quello standard della 
versione Commodore Inoltre grazie ai 
tre tasti del joypad. sarà possibile realiz- 
zare un numero di tiri superiori alla 
versione precedente, Anche gli Star 
Player avranno differenti carati eri stirile 
e saranno qualitativamente di fiere iuta- 
ti, senza contare il fatto che il livello di 
bravura dei portieri è ancora piu alto 
della versione 1.1 Amiga Infatti, secon- 
do i Sensible. la versione per Mega 
Drive può essere considerata un t.z, 
ovvero un gran passo in avariti rispetto 
alia versione Amiga, in attesa di Srnsibir 
2. 

Citiamo anche World Cup Soccer della 
Tengen, la cui somiglianzà con l'omoni- 
mo titolo della Ttkkhan si esaurisce 
giusto nel titolo. Simulai in ne a scorri- 
mento orizzontale, WCS è previsto per 
Mega Drive e Carne Gear { nelle foto) 
La versione per il portatile Sega permet- 
te di linkarsi ad un altro Game Gear e 
giocare uno contro l'altro. Che sia arri- 
vato un degno rivale di Super ffidfe Qjp 
Imminente. 
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U novità più interessanti della leggerete queste righe. Già un 
colossale software house inglese successone su MD, Spot sul sedi- 
sono stale mostrate alTÉCTS di a bit Nintendo si annuncia anco- 


riamo cornificasi, si sono accorti 
che d siamo anche noi, Dovreb- 
be uscire a momenti. Ma non è 




I Do tira, quindi li sortita i CES 
di Chicago aveva per lo piu ima 
funziona simbolica (ripa “Ehi, 
Yankee* ci siamo anche noi 
europei!*}. Vi ria- 
mando quin- 
di a! numero 
iH di GP, dove 
abbi amo pre- 
sentato tutto il 
software in 
lavorazione. 

Qualche novità 
comunque c era. 
v se volete saper- 
ne di più. staccate 
gli occhi dal moni- 
tor e leggete quan- 
to segue 

Ai fine di conquista- 
re defiintri dtnente il 
mercato a stelle e 
strisce lo tenta l'imrnssi- 

bili realizzare una versione di 
ri .1 -t ball migliore di quelle. già esi- 
stenti. Wow e un po' come fe 
alla l licosa ns venisse m meme 
di creare la migliore simulazione 
di calcio. È uno scontro tra altu- 
re differenti. non so se càpite. 
Sociologia j parìe, i tizi della Vir- 
gili hanno -treno un accordo 
importante con la ParK Pìsce 
ProductionN \Jo'*u-, madden -:c\- 

bail, SHLPA Hockey. Muh&mniud 

Mt Br virvg vi dicono mente 5 

II gioco in fase di programmazio- 
ne è intitolato Dan JVfii/moì Xait- 
Jidoun Foorbolf e dovrebbe spaz- 
zare via lutto quei lo die e usato 
prima per diversi motivi innari- 
zi tutto il gioco incorpora m, bel 
po' di mtdhgenza -arti fìttale. il 
che significa che i vostri avversati 
computerizzati impareranno a 
riconoscerà il vostro stile e -meto- 
do dJ gioco t s: comporteranno di 
c < in se gì 1 m/u . Inoltre, il con tm | lo 
della palla è stato definito ri più 
rea lisi jco ds tutti i tempi, ma 
prima di esprimerci a proposito 
voi ri mino sentire il parere- rii 
Ricah che in questo campo non 
ha sei np Ilarmente alcun riva., e 

Il fama u ito Goal* lerzo capo^ vo- 
lo di Dino Dnr e m fase di pio- 
4? animazione per Mega Dnve- E 
cì sia lavorando sopra proprio lui, 
il glande Dino Data di lancio 
prevista: primavera del e 9 94 
Piu vicina .= no* è ] uscita d. CW 
Spot per S NES, che dovrebbe già 
essere in circolazione quando 


ra più colorato r giocatole. La 
struttura di gioco e rimasta 
immutata, mentre il sonoro do* 
vrebbe essere ancora 
più orecchiabile della 
versione Sega 
Ma l attenzione gene 
raSc è stata monopo- 
lizzata da Vaimg Mer- 
- hn | [6 Mbit}, la 
prima avventura gra- 
fica per SNES creata 
dai Westwoud Stu- 
dio* [ Dune t 
lt§ tnd of Kyrantlia 
sono solo alcuni 
dei loro grandi 


successi 1 l/avventura *1 
dieci territori dille remi m 
ra un s^ne di scene jD animate 
in modo eccezione Imeni e reali- 
stico e vanta ben quattro Mbit di 
>onoro ed effetti digitalizzati, coi' 
minuti dj pattato (m attesa dei 
CD-ROM 1 . 

Abbiamo inoltre visto Cu: cfThtt 
World l K If; thè Kew S^gjnntng 
j cttobre'i per Mega CD e rie 
uamo rimasti veramente iinpies- 
s tona : 1 Voe i di gì la 3 i zzate , un h na- 
zioni fluid issimi-, sembra vera- 
mente un'opera dmm.n a grafica, 
Sempre per Mega CD citiamo 
Dune, conversione direna 
delTamanimo titolo per PC e PC 
CD-ROM. 91 gioco si ispira diret- 
tamente airimnvÉnsa opera di 
Frank Herbert {da non confonde- 
re con lame* Herbert, l'autore di 
"Nebbia r , Era le altre cose) e al 
film direno da David "tri 
terhead“ Lynch un cult per gli 
amanti dei genere 
sei -ri, Dune c una 
conversióne presso- 
ché perfetta, e vanta 
schermate traile dal 
film, scene animate 
con abbondarne tes- 
ture msppmg e, 
udite udite b possi- 
bilità di giocare con 
sottotitoli in tedesco 
o... Italiano Nooe. 


fin: la perchè Dura H è stato 
annunciato per ottobre. Dune fi: 
thè Ba&k pr Arroti* è stato svi- 
luppato per Mega Drive ed è 

compatibile con li Sega Mouse. A 
differenza del prime episodio in 
cut prevale né iti mente l'aspetto 
ad venture, in Dune li è I elemen- 
to strategico a dominare Non 
manca I rinite* ima simulazione 
d; boxe targata Virgin: Mufarm- 
mad Ali vs Éknn è il prossi- 
mo progetto per MD. Imminen- 
te* 

Potete vedere anche qualche foto 
di Chutk Hack 2 per Mega CD, 
che ci è sembralo ancora più 

II 


ÙH 


ma ssi edo dell'esilarante versione 
Amiga. 

Adesso un attimo di attenzione: 
avete presente il grandioso Repu- 
tali* lì dei BuJifrog? Orbene, la 
versione europea è stara ribattez- 
za ta, per morivi che diflkilmeme 
certi prendiamo. Tivo Tnhts, men- 
t re quella americana ora si chia- 
ma Uria rii oj thè God$ (da non 
confondere con Wratk o/lhr 
Disunì della Ready* oh, Amiga) 
Pazzesco, Troverete la recensio- 
ne a pàgina ,47 di GP. 



■Ili Mi 


■*-r- ■ • 



l ta.wo 


L Il 000 


l- 4*009 


l- 4 MM 


L «t .044 


L 4 J. 00 & 


Lu.ua 



' ’ ' 

V 1 -: * 

É 

RAMI iHSL' 



GAME&Afl C 1 



. |AME (iE/Jt i 


* %5 -r 

P ~ ' - M 


r*s- 

<4 


S« m i}4*r + ti*Ki i |, 1M.944 


s game, gear 

ff 



t KJ5QQ 


u ri. 000 


L. 74 . 0 W 


I. 47-000 


t, 44.440 


L 44.444 


L. It- 000 


i, 74,004 


Dinlgii' 1, 117.404 



Woàtttw»- 

CTtf) f***— 


Al » 

"Ti" 


vj. IMU 1 

CI ; M' 

»* 4 T. 

fc ■ ùAME GtW 


GftWGUfl C 



* V fF 

ni f 

T 


L 41.040 


L„ 15 444 


L. 44-444 


I 7) 400 


L. M 004 





s'Ar * 1 ^ 

« 

O * 


*}/ 7 

*£*■4 _ i. 


- • 

>N 


rSnfe 

litAM <r 


unni 


{«AMI BEAR O 



L «1.440 i. ». 


L 39.000 


L 74.444 


L. 44,444 


t, 71,444 


i. 74.440 


L. 74.404 


L 44 . ODO 


L. 41.040 




II. ISO» 



en» 


#> 




m 


ÌV 

**A 

gamie fif AR ' ‘ 


L n 400 


l. 44.044 


L. 47.000 


L 74 6*0 





I, 11,000 


rtjw \ i JWfr utót 


L. 147.004 



L 14.004 


l. lì. 404 


w 



I. 41.444 


«(A ««400 , 4*7,400 


Q ' o 






... ; 




NOVITÀ 1 In ARRIVO 


SAMURAI SNOPOWN (HI MÈ0A) 
MIAI fHRV SPECIAL \H7 MICA) 
TOP MUNTE* |! 4 t MIMI 
| art oi montino t * tri iorvivo* 
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OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

A Toni I CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITÀ' AD UN AMICO »! EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO »l NOI 

VERRÀ' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA CIOCO E ALL'AMICO t0% DI SCONTO!!! 

OLTRE J000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! Z'^ZZZL 
”'"**“* *f<WlW "** (10 Unte r.i.) F» » Mf * *** 
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L'italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi. 



GUEGE « 


SUPER 


Nintendo 

USA 


EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI I TIPI DI SEGA MEGA DRIVE 


NOVITÀ 1 IN ARRIVO CONTINUAMENTE 


PER POTER GIOCARE CON TUTTI I GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSCI 


Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferirà 
in via CAPECELATRO. 7 <a 50 metri dai vecchio negozio) per offrire un piu vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in piu 

02/40.73.390! 


CONSOLE GENERATION S.Q.S. IMPORTAZIONE E VENDITA CQNSOLES E VlDEOGlOCHlORlGlNALlGtAPPONESl E AMERICAN! 

20143 MILANO * VIA CAPECELATRO,? - TEL 02/40.73.390 * 487.095 94 - FAX 02 487 095.85 


TUTli i MARCHI E I LOGOTIPI Ri PRODOTTI SONO REGISTRATI DAL Li: RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI 
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Idies 

but Goldies 



Li Attivatori toma alfa radio, con ter 
tendo dosi massicce di giochi che 
hanno reso grande l'Atari 2600 per 
Super NE 5 (previste anche vernerai 
per MD nei primi mesi del 1994). 
Venduti. Ovviamente il restylmg grafi- 
co è adeguato ai tempi che corrono 
chissà dove vanno, poi}, ma LI succo 
della stona è sempre quello. Fatto sta 
che la software house fondata nel 
1979 ha presentato al recente CES 
giochi come PitfaU Harry, iVtìJrcJù/n 1 e 
Jìnfcr fluid e l’efFetto sui nostalgici l v 
stato dirompente: lacrime, singhiozzi, 
tavole rotonde dove chiunque prenda 
paiola deve necessariamente comin- 
ciare con la frase "Ai miei tempi,./ 
Sfacciatissimo come non mai Robert 
A. Kotick, presidente dell 'Adi Vision, 
che ha commentato cosi limitativa: 
abbiamo sviluppato una linea di gia- 
c filili innovativi, prodotti che soddisfa' 
ranno anche i videogiocatori più est- 
genti". Passi per le esigenze, ma se 
PìtfèM Harry? innovativo, io sono Pio 
lino Paperino.. Satira i parte, vediamo* 
li in dettaglio: 

Pittali Harry: The 
Maya n Avventure 

Arcade adventure ambientato nella 
giungla dj ima repubblica delle ban.- 
ne del Centro America. Pittali Harry 
es m- d impegna nella «cerca di una 
rarissima pianta con peculiari capacita 
curative 1! vegetate cresce solo nella 
sperduta atta maya di Ma>an. ed arri- 
vatd non è facile. Oltre alt' ambiente 
particolarmente ostile, verrete infatti 
ostacolati da una caterva di indigeni e 
azi vari che faranno il possibile pcs 
avervi a cena. Nei piatto, per essere 
precisi. 



muove, prima che tosano voi. Azione 
diurna e notturna. Si riceve solo su 
appuntamenti). Tre di ditelli dì gioco 
differenti, altret- 
tante must- 
chine, non 
ci resta che 
incrociare fa 
dita dei 
piedi (e qui 
vi voglio). 

Kaboom: 

The Mad Bomber 
Peturns 

Renimi n No Return? Insamma, 
ci decidiamo? Non possiamo stare 
qui tutta la notte, per la maiella! 
Dunque, pare che il dottare pazzo 
è tornato, e occorre fare qualcosa 
per fermarlo. Cosa avrà mai fatto 
il buon K ridare questa volta? 
Duranti il soggiorno obbligato in 
carcere il buon Dr Kaboom ha 
perfezionalo le sue tecniche dina* 
mitarde Imitile dire che è fuggito 
dal carcere durante uno sciopero 
dei secondini che non volevano 
uscire dal nng dopo il suono della 
campanella, e ora vuole fare salta- 
re otto tra 1 monumenti piu 
importanti ai mondo, tra cui il Big 
Ben. la Statua della liberta, il 
Mausoleo a Peppitio di Capri (ma 
è morto?). Scopo del gioco? Aiti- 
tarlo j Fare piazza pulita, ovvia- 
mente. No. in realtà dovete fer* 
ma rio prima che faccia saltare 
pure voi. Fornii furie non sei nessu- 
no. 


m/iì 

Ekrimk 


\ 



L* compagina amcncana stanziata a San Maie?o f California, conferma 
■ncora ima volta h ieadersbip nel settore videoludtco sportivo. Oltre alle 
fantastiche novità presentite per 5DO delle quali abbiamo p 1 ito dettagli,)- 
temente sul numero scorso di kappa. la I A ha presentato il solito s trapacco 
di titoli per Mega Drive Eccoli in sintesi 

Mutant League Hockey (MP) 

Massiccio 1 la nuova serie Mutant Uague si toglie il 
casco da football per indossare pattini da ghiaccio! 
Che ne dite di utilizzare mazze ferrate al posto dei 
soliti banalissimi stick? E se giocassimo contro 
zombi e vampiri invece dei Pìnguiris? Non male. 

I .dea, splendida la grafica. Notizia in esclusiva: h EA sla lavorando a 
Mutarci League Football senza dimentica re indie Mutarti Spcfd Demoni, 
che vedremo tutti nei primi mesi del 1994. Sedici Megabit. ofeourse. 


2020 Super Baseball (MP) 

( traversiate diretta dell'omonimo gioco per Neo 
geo. Variazione a tema sul baseball rolxit e mine 
-■parse sul diamante per un'azinne futuristica, 
funambolico quanto basta. 

Btedee of Vengeance (MP) 

E un incrocio tra Rarefi Saga e 1 (il video- 

poco, non Li film con Vati Damme!), e sembra 
dannatamente carino. Circo d azione a scorrimen- 
to orizzontale. BcV vi penrtette di interpretare 1 
panni di una fantastica amar 2011 e armata di ascia. 
Evirazioni in viltà? 




Pi ver Raid: 

thè Mission of No 

Return 

Sparatutto a scorrimento verticale 
tersamente anacronistico, che ha 
■iato origine ad un vero e proprio 
^.enere. Degenerato. A bordo dt un 
resta—, ehm tifo: a bordo dt un taccia 
dovete tostare tutto quello che si 




James fond 3 (MP) 

Attesissimo' La grande scommessa della EA e crea- 
re il pìaftorm definitivo per la macchina bega. 
Dando un'occhiata a questi titoli non si riesce dav- 
vero » dargli torto. 

TechnoClash 

È un incrocio tra The Chuos fingiti* e Termi noie r, 
Con scenari fantasy e un sacco dt violenza digitale, 
Sparatutto a multisaroLUrnento, citazioni da Cauri* 
tifi per quanto riguarda labirinti e mostri Ili vari, 
Sessanta livelli e sette mondi per un grande gioco 
targato FA. Imminente. 


•nera! Chaos 

Aaigaroe molto arcade. Generai Cùaos, e uno spa- 
ratutto fumettoso con un sacco di umorismo Non 
mano Taspetto strategico, mentre fa sezioni 
picchiìduro non sembrano presentì. Poto nule, 
imminente tìtoìo della E A promette una serie di 
tanaglie "all ultimo omino" per uno/ due giova tori. 



haurttlng Sterrino Bjlterguy 

Un avventure isometrica da sedici Megabit nei 
1995 3 Ebbene si. e sembra anche dannatamente 
matticela. Fantasmi e misteri in una casa sulla 
scogliera che sembra uscita da un romanzo di 
Henry James. Attesissimo. 
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Che ci crediate o meno, 
non siamo riusciti a ficcare 
in queste pagine 
tutte le novità 
dei CBS . 

Nei prossimi numeri 
ne troverete ancora . . . 
Game Power: quando 
facciamo qualcosa, lo 
facciamo bene. 


Sempre dalla DTMC in arrivo per 
Super NES Rocky Mountain Sports , 

€ Sordo $ 106 : The Mutateci Lab 
Monkey (disponibile anche per Lynx}; 
per GB: Sunto Fìghter, Lezlos* Leap, 
Square OeaL 


ESCLUSIVO! 

Il gioco più 
squallido 
del C.E.S! 


& crwrftrft» eh* Lem !■# hm 

SW irmmm rff «tjmufpM? 


Tra giochi con budget miliardari e grafica straripante, è 
saliate fuori un tìtolo che ricorda i film horror degli 
armi 50. realizzati con pochi dollari e poca fantasia. 1 
frutici film di sene "z" che Stephen King richiama sem- 
pre in ogni suo romanzo ja^ete presente Mis cry?) Beh, 
Leste r The Umikdf della sconosciutissima DTMC {non 
sembra essere la software _ 
house del celebre gruppo 
rap Run DMQ. ha susci- 
talo un’ilarità paragonabi- 
le a quella provocata dalla 
visione di film come 
"L'attacco dei vampiri 
mosci di Saturno" o 
"L’invasione dei Pomodo- 
ri Pelati deìTojlrespaziG", 

Già la presentazione: 

"The Game with a wm- 
personalitvV,, Tl pro- 
tagonista e Le 5 ter, 
descritto come un riierdv 
teenager". Ehm, d gioco 
inoltre è girato in Geek-o- 
vlsion (geek sta per schiz- 
zato), e vanta una fanta- 
stica grafica z-D. come 
recita la press release... 

Completamente demen- 
ziale! 


EA PER 
3D0! 

Eccovi alcuni dei giochi presentati a 
Chicago per la gigatronica 3DO. Non 
abbiamo la forza di commentare. 
Prego un minuto dì silenzio* 


ft / HIP * .. . , . ff. 


PELÉ! 



EC£Ov> le prime foto di Peié Socc* r. 
la eimutinìione calcistica alia quale 
ia A ccolade sta lavorando da oltre 
un anno* Come potete vedere dalle 
foto, (a versione per Super NE6 è 
estremamente promettente. Oltre 
quaranta «quadre quanta ti vomen- 
te differenziate, azione di gioco 
realistica e veloce, grafica nitida e 
definita.^ Péti cl butta bene, il gio- 
catori? di calcio brasiliano al quale 
ei ispira II gioco ha partecipato 
direttamente allo sviluppo del 
gioco, con Buggeri menti per accre- 
scere glocebllltà 0 realismo, È in 
fase di «viluppo anche la versione 
per MD che dovrebbe uscire H mese 
prossimo. 



GAUNTLET 4 



Dopo Pro Striker, Il secondo titolo 
a sfruttar# ir &ega Multi Tap è 
nientepopodimeno che II vecchio 
Gauntlet, al quale è stato aggiun- 
to un quattro per sottolineare il 
fatto che un’Intera comitiva pud 
prendere parte all'esplorazione dei 
dungeom, Oltre novanta livelli, per- 
sonaggi Ispirati direttamente al 
colrvop (Thor. Thyra, Merlin, Que- 
BtOf),,, Niente male. 
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SUPER EMPIRE STRIKESbaCK 


J ^ 91 


p. 

r 1 

0 

* 


SNÉ5 


JVC 


CARTUCCIA 


ARCADE 


AUTUNNO 


In seconda puntata della sa 33 dì &tar 
War* per S-NE5 sta per uscire 
dslTlperapazio. Programmato dagli 
stessi tizi della LucasÀrts che q t à c\ 
hanno regalato Super Star Wars, 
Super Empire Strfkes Back ricostrui- 
sce In chiave video giocosa le avventure 
del mitico film [secondo molti 31 miglio- 












■e della serie). 

giocatore dovrà combattere contro 
gli imperiali sul pianeta ghiacciato di 
-“-oth, addestrarsi con II saggio mae- 
stro Yoda nell'uso della fona (d sono 
otto divers poteri da imparare a con- 
trollare) e affrontare Eo scontro finale 
-iella Città delle Nubi dove Han Solo e 
.eia sono Stati presi prigionieri da un 
Jàrth Veder più malvagio che mai. 

Sul fronte tecnico. Il Mode 7 è stato 
sfruttato in modo spasmodico, e ora 
* possibile volare su terreno collinoso. 

I programmatori non si sono limitati a 
stilizzare sequenze tratte dal film, ma 
tanno ampliato la trama sviluppando 
trame secondarie e Inserendo nuovi 
personaggi e situazioni. Prima che II 
lavoro di programmazione vero e pro- 
prio tnirlasse, la struttura del gioco * 




SU 


DI 


e 35S95S& 



* N 




stata definita attraverso uno storyboard, 
una serie di disegni che ne mostravano le 
singole parti, I programmatori hanno inoltre 
avuto accesso agli storyboard e alla sceneg- 
giatura originale del film. La lucasArts non 
nasconde la propria soddisfazione riguardo a 
questo gioco: “Sarà più grande, più beSlo e 
M \ più frenetico di Super Star Hfars. Abbiamo 
j ir+véroato nel progetto sforzi ancora maggiori 
f rispetto al primo titolo, e 1 risultati si 
vedranno'. Super Empi re Stri le e# Back sarà 
nei negozi In autunno distribuito da Halifax 


MORTAI. KOMBAT 


0 

«V 

■ k+, 

T 


SNES'MD-MCD 


acclaim 


C AH T UCCI A/CD 


RICCHI A PURO 


IMMINENTI 



Brutti ss ima notizia: la recensione 
delPatteso plcchiaduro Acdalm è 
slittata sul prossimo numero per 
via del soliti problemi di spazio. 
Buona notizia; potrete leggere tra 
circa trenta giorni tutto quello ohe 
volevate sapere su Mortai Kombat 
e anche di più. Per adesso consola- 
t#v! con le foto. Come sapete già, la 
riduzione casalinga del popolare 
gioco Williams ha causato una 
serio di polemiche relative all'estre- 
ma violenza di alcune scene. La Nin- 
tendo ha imposto una censura par- 
ziale, eliminandone parecchie, com- 
presa quella Ir cui II giocatore 
strappa la spina dorsale al l'avver- 
sa rio come se fosse una lisca di pesce 




Censura a parte, Mortai K&mt?at resta un picchladuro ad incontri banale e 
poco originale, e, proprio per questo ha riscosso un successo senza proce- 
denti rdle sale giochi, in effetti, questo genere di giochi non ha mal fatto 
progressi qualitativi dal tempi di Ye Are Kung Fu o Karaté Champ, 5# sé 
escludono mere innovazioni grafiche: li conceptè sempre quello, fioca 11 get- 
tone nello slot e via andare. Polemiche a parte» Il picchi apice Ma della 
AccLaim dovrà vedersela ntentepopodlmeno che cor Street Fighter 2 Turbo,, 
-^censito su questo «tesso numero: chi sarà II re dei beat'em up? L'Incer- 
to è appena cominciato... 
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MAZINGA 






Dietro a Maz/r?ga / si nasconde il gerito di un grande 
autore di torneiti il visionano Go Maga* Amante dello 
spiatter, della violenza esasperala, del perverso. 
Nagai sconvolge il Giappone conservatore dei primi 
anni settanta, quando vengono trasmesse le prime 
sene televisive ispirate direttamente ai suoi manga, Devi L 
man e Mazmger Z Guest ultimo diventa prima in Japan. poi in Italia 
(dove viene ribattezzato Mazmga e dove appare solo nel 1980Ì un 
vero e proprio fenomeno di massa 
L'anrme narra la triste stona di Ko(i. 
il pilota dei robottone antropomorfi- 
co Maz ingerì, costruito in segreto 
dallo zio, il mitico Dr. Kabuto. 

L'archeologo viene ucciso dagli 
scagnozzi dei malefico Dr.Hel! 
netta prima, memorabile puntata 
delia lunghissima serie (92 episo- 
di), suscitando l'ira del nipotino 
affettuoso Incontestabile la deci- 
sione di Ko]ì di vendicarlo, anche 
alla luce del fatto che la grave per- 
dita compromette irreparabilmente 
la marmetta settimanale decado- 
rato zietto £ cosi inizia una fatda 
che coinvolge l imerò pianeta 
Terra, preda delle mire megaloma- 
ni del cattivissimo Dr He-ll ex coi^ 
lega di Kabulo, Koji il quale si ritro- 
va a pilotare senza paterne il gran- 
de Mazinger nel crapone del 
robot, e non vi dico le emicranie: 
fortunatamente è aiutato da Aphro- 
dite A, guidato dalla sventatone di 
turno, tale Sayaka Yymi, e dai ridi- 
colissimo Boss Robot comandato 
si la oer aire, dai maldestri ma 
simpatici amici di Kosi. Memorabili 
i missili ''equivoci" sparati dal ar petto di Aphrodite A, dea della bei- 
lazza con tanto di ingranaggi,, tempi moderni Mazjnger riscosse un 
enorme successo, nonostante fi classico pollaio di polemiche solleva- 
te dai genitori d e* videodipendenti, evidentemente r errori zzati dalla 
violenza gratuita del cartone Che fosse violenza e incontestabile re- 
staurata o metafor ca. è sempre violenza Ma sul fatto che fosse gra- 


tuita beh, gi£ siamo meno d'accordo: < manga sì pagare e 
gli anime anche Pagaie e vi sarà data Sebbene il trailo 
oggi possa apparire un miccino grezzo per non dire 
spartano, se non cretese, visto che il Dr.Kabuto 
indagava proprio sulla civiltà scomparsa, si può 
apprezzare ancor oggi su qualche improbabile 
televisione privata sparsa sulla penisola. Se poi 
non potete fare a meno di leggere le avventure di 
Mazzinga (massi diciamolo almeno una volta se ci 
fa star meglio, come direbbe il buon Marco Aule!- 
!tì). fate un salto all 'edicola, dove verrete letteral- 
mente sommersi dai manga della Granata press 
che ha pubblicata un sacco di roba di Magai, tra 
cui, ovviamente, Mazmga . tf Grande Maztnga , 

Devtiman , Mao Dante (solo m libreria) Ludica men- 
te parlando. non possiamo tacere di fronde al godunoso 
Mazfn Saga apparso per Mega Drive giusto un paio di 
mesi orsono Si tratta di un picchipicchia a scoramento oriz- 
zontale un po’ hanalotto ma con sezioni alla SF2 veramente massic- 
ce N gioco ripropone alcuni der mosmlli incontrati nei cartone omoni- 
mo. tra cui lo scheletrico Garatìa K-. 7 Animazioni fantastiche per un 
giocane ultraconstg Nato Ma Mazmga à apparso anche su SNES. in 
un’action game targata Bandai, la stessa che ha avuta il coraggio di 
presentare Ultraman { SNES, Mp) e Ultraseven (SNES) Piu plarformico 
rispetto al titolo per MD e anche meno impressionante dal punto ci 
vista tecnico. Mazmger Z vama perù la colonna sonora dei canone 
animato e tutto sommato si i ascia giocare. La recensione sul prossi- 
mo numero 




MACROSS 

Favolosa serie lanciata nel 1982 in 
Giappone, Macro$$ (o Robptech 
coma è conosciuta m patria, dove 
arriva solo quattro anni dopo), ha 
riscosso un enorme successo perfino 
m America dove manga e anime 
sono sempre rimasti un fenomeno eli- 
tario e circoscritto Macross miscela i 
tecnicismi di Gundam con l'immanca- 
bile love story che commuove anche 
chi ascolta solo roba tipo Napalm 
Death o King Diamond In tutto sono 
siate realizzate tre serie, p j qualche 
miliardo di OAV L azióne si svolge 
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sui finire dei ventesimo secolo le Terra e sconvol- 
ta dal IO renana guerra termonucleare globale 
per usare un lessico alla kVar^-mes, il 
film Paltò sta che sull'ex pianeta verde 
precipita un'enorme velivolo alieno, 
ultrasofisti cala. 1 terrea truc oli decido- 
no di dargli una beltà sistemala e di 
scoprirne tutti i segreti. Per ferma- 
re gu alieni invasori, altro luogo 
comune dei maga/amme fanta- 
scientifici, i governi ptù importanti 
del globo decidono di spedire nello 
spazio l'astronave Macross, capace di 
ospitare qualcosa come 56 mila omini. Le 
battaglie galattiche contro gli Zentradi 
esseri viscidissimi alti quindici metri cam- 
pioni di basket SI alternano agli amoreg- 
giamene delia dolce Ninmay, cantante 
pop che si esibisce sull astronave-città 
Terzo incomodo le Mei tradì, ovvero le 
equivalenti delle Mazejmane di Cap- 
tato Hariock , solo che in Macross 
sono alte quindici metri e odiano gli 
Zentradi perone barano sempre a 
briscola Lamore è il vero protago- 
nista dell’intera saga gu Zentradi 
sono assolutamente privi di senti- 
mento e studiano i Microniam (i 
lerristrucali) per scoprirne 
l'essenza, leggi amore. Un 
pochino patetico, ma il riassunto 
svaluta in gran parte una serie che va visi a almeno una volta A propo- 
sito lo sapete che in Italia [ma anche m America), sono state trasmes- 
se le tre serie miscelate tra 'oro in maniera cosi incoerente da rendere 
oe ; tutto mcompfanstbiie io svolgersi della stona 0 Fa sempre piacere 
Comunque potete seguire • manga anche »n ua^ano, dal momento 
che i attivissima Star Comics li sta attualmente traducendo inoltre esi- 
ste ur, OAV sempre in italiano edito dalla Y amato Video che riassume 
i temi fondamentali della sene. Check a te le miglior» videoteche 
Parliamo di videoglochilli: esistono ben tre titoli ispirati alla omonima 
sene, due per PC Engine Duo e una per SNES, nuovissima Parliamo 
delie prime due 

Macross 2036 e uno sparatutto a scotimento orizzontale largato 
Masiya che ha i suoi momenti A cordo di un caccia Vfcntech armato 



Benvenuti alla seconda (e probabilmente 
non ultima } micro-puntata dedicata ai cross- 
over tra manga e videogame (che ne direste 
di un appuntamento mensile? Scriveteci in 
proposito). Negli ultimi tempi siamo stati 
sommersi da marionate di nippo-simulazioni 
di cartoni animati, molte delle quali 
decisamente massicce . Ecco una breve 
panoramica su alcuni videogiochi tratti da 
anime e f umettali vari: divertitevi, anzi, con- 
vertitevi! 
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fino ai denti dovete affrontar*, l'intera armata degli Zentradi Di verterne 
eh 9 li bello e che potete trasformare in vostro caccia rispettivamente 
in un Guardian, in un Batti oid con la semplice pressione di un tasto 
Under Pressure? Macross 2036 resta, un grande gioco, non originaris- 
simo. ma giocatile come non m.-.i Godevo! issi me le animazioni tra 
livello e l'altro. 

Da poco disponibile anche in inglese. 

Macross 2036 SiG riprende i personaggi della serie ma li piazza -n 
uno scenario meno arcade del precedente Ancora programmate 
dalia Masiya. M2036SLG é un wargame strategico con qualche e : e- 
mento GdR vanta ben ventmove livelli ed è pieno di animazioni tratte 
direttamente dai canone animato Per un giocatore disponibile anche 
in inglese, grazie alla tti 

La versione per SNES di Macross e attesa sotto etichetta Zamus. scio 
m versione giapponese Si tratta di uno sparatutto a scorrimento or* 2 - 
zontale che ripropone le battaglie piu epiche viste nella serie Nor e 
una conversione diretta de ir omo rumo titolo per PC Engine Duo, ma 
molti elementi dei gioco precedente sono stati oprasi Pilotate un 
gigantesco Mobile $uit che può assumere sre differenti configurazioni 
Setti livelli di bia stame n io rotaie, una miriade di power- up, recensione 
assicurata sui numera di novembre Aspettatevi qualcosa cattivo 
come Cybernaior. 

(JCHU SENKAN Y AMATO 

Tra il 1974 e il 1979 escono in Giappone due fantasti- 
che sene, note In patria sotto l'altisonante titolo Ssar 
Blazer s Ricordate la sigla chintz io »n inglese? A quei 
tempo facevo le elementari e un sacco di gente che 
conoscevo sosteneva che il canone fosse america- 
no e non lappo TsM incompetenti, Fatto sta che si rac- 
conta la triste storia de; pianeta Terra sui f inire del ventiduesimo seco- 
lo. I malvagi Gamiias si prodigano per rendere il nostro amato pianeta 
piu invivibile di quanto già non lo sia di oer se. scaricando sulSa crosta 
terrestre ordigni nucleari $ profusione Cosa fareste voi a queste 
punto^ Ma e chiaro si costruisce una mega astronave spaziale la 
mitica y amalo orgoglio della fiotta giapponese nelia Seconda Guerra 
Mondiale sf fa uno squillo alla leggendaria regina Starsha ai tskandte? 



MANGA NEWS 

* Lo sapevate che la Konsmi ha realizzato un OAV ispirato 
alte avventure dal mitico Goamon? Ebbene cl r II protagonista 
dot bellissimo gioco per SNES GemÉrara* Goemon (Lsgertd of 
thè My&ticat Ninfa in Europa a In America) è apparso come 
maìn character in un cartone animato rea lizzato dirottamente 
dalla multinazionale dal divertimento elettronico ben due anni 
fa, ossìa nel 1991 « ma solo in edizione limitata. Solo ora la 
«tonami Io ha (anelato in edizione economica al fine di soddi- 
sfare le richieste del fan eh* lo seguono da anni (infatti, Goe 
mon apparve in Giappone per la prima volta sul NES)* Net frat- 
tempo la Konami sta lavorando a) seguito del gioco t intitolato 
imprevedibilmente Ganhar&f Goemon 2, che vedremo tra qual- 
che mese solo su Super Famicom. 

* *n arrivo per Super NES un super sparatutto a scorrimento 
orizzontale da otto MegsbJt da una sconosciutissima software 
house nipponica che ha come protagonista nientepopod imene 
che Tekkaman, l'eroe di una della migliori sari* di sempre 
della Tatsunoko. Violenza astrema e finale indimenticabile, 
LTchu No Kfahi Tekkaman descri- 
ve la annosa battaglia tra i terre* 
strabuoni» Incarnati nei mitico 
Joji Minami e J cattivi-alieni, tali 
beoti from Vatdaster* Sparando 
che sia meglio di Gunctom F-9f (Il 
v)d*ogtoco|... 

* È uscito in Japan la versione 
interattiva di Patlabor, dove il 
mecha design abbonda come il 
rìso in Cina. La versione attuai* 
mente disponibile è solo quella 
per il PC-9801, introvabile al di 
fuori dei Giappone, ma la Banpre- 
sto sta lavorando alla conversio- 
ne per SNES. Si tratta di una 
sorta di Sfai City 2000 che misce- 
la sezioni strategiche con tutta (a 
violenza dei combattimenti tra 
mech. Lo vedremo **ben presto*? 




che si iro-a dall'altra pa^s 
deli Universo e ci si fa spiegare 
come rendere il suolo delia Ter -3 
ancora fertile Problemino: gli ai-e- 
ri 1 non sono particolarmente entu- 
siasti deJUnizrativft, e faranno di 
tutto per stroncare gli lì mani Pre- 
vedibile Secondo probtemim) il 
Tempo limite per portare a termine 



JBT 

V 


1 



Sopra e a lata: immagini tratta tja 'Star Bl«*r' 
Nel boi: Mecha dalla «sri« 'Sfllluboe'. 



la missione è un anno, prima che la Terra diventi un mero satellite ina- 
bitato e inabitabile 

Attualmente esiste una versione per PC Engine Duo. particolarmente 
giocatine che misera Tutta la violenza crei cartone cor la strategia de- 
migiion wargame Eccedente la colonna sonora, godibili le animazioni. 
Uchi Senkan damato -està una delle migliori irasposiziom 
manga/ÈFiime disponibili Dei PC Engine Duo Imminente la versione 
per Maga CD 
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intendo 


{orinolo thè ci sio il mordw GIG avrai tosi b tirteiio è <nrae arwtorò 
fornendo originali, con le istmi ioni m italiano La garanzia io (me e b 

ÉttÉriMhÉfeÀriÉÉÉAÉÉllAlttÉÉÉ^CIiib Nintendo. 
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L'AMERICA. 5TARWING, CON IL RIVOLUZIONA- 
RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO 
SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA. 


IL NUMERO UNO NEL MONDO 


EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI 

EFFETTI STEREO CON VOCI SINTETIZZATE DEI PERSONAGGI 
E VERI RUMORI DELLE AZIONI 

CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIÙ FLUIDO 

7 PIANETI DA ESPLORARE IN PIÙ DI 20 MISSIONI POSSIBILI 


LI rtrtitfJHlUf 10 
Micio Ch« 
SUFICI» 
irforfi SpMbM 
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Classifiche in gran parte rinnovate dopo 
la lunga (ma dove?) pausa estiva. Per 
riuscire a ficcar# tuffi f titoli negli angu- 
sti spazi delle Top Ten abbiamo dovuto 
chiedere ispirazione alte muse. Dopo i 
suggerimenti f le abbiamo mollate 
affiatante forti del detto "musa e getta f \ 
Il contesto è quello solito f quello di 
Gippi, il che conferma il fatto che 
lambito fa H monaco . 

Monaco GP, ovviamente ... Grandiosa 
novità; le classifiche per Mega Drive e 
Super MBS sì allungano , idem con 
patate per quella Mega CD. Purtroppo ci 
lasciano quelle per NES e Master 
System; esc# troppo f troppo poco *. E 
ore spazio alle nuove entrate l 


Top Rank Tennis 
Battio of Olympus 
Kid Dracuia 
Dr. Frank en 2 
Popolo us 
Yoshì's Cookie 
Super Mario Land 2 
* The flìntstones 
0 Astori* 

10 R*Type 2 


Nintendo 

Imagineer 

Konami 

Elite 

Ocean 

Nintendo 

Nintendo 

Tmito 

Infogrames 

tram 


A ceto* dì raccesila il buon Tnp EartW T»nnr» nGAdiOCe *é {POpruft ifcedtìrsHi» 
a ruoto patforr Konami .:he conquiMU '« tari* p>:>; frOfwi mrrdt 
*eoar»'TTK5 srt con. K.stgwflici ^ ittQJW* mnoeufooeo perG&bi Of frwtken $, Ù 
cs^eqnpTM -355315* BeA*"®?*** Tnpew ftT-nid The.frop '* SfroenBéc* 


SUPER NES 




t 

0 


Street Fighter 2 Turbo 
Super Bomberman 
Super Afario Cotfection 
AHen3 
Bubsy 

Pop Vi Twin Ree 
Super Turrican 
StarWing 
Shadowrun 
Batman Return* 

1 1 Striker 
2 J. Connors Tennis 
13 Fina! Fighi 2 
1 Super Star Wmrs 
WWF Royal Rumble 


7 

8 
9 


Capcom NE 

Hudson + 

Nintendo NE 

Acclaim 
Aceolade 
Konami 

Seika NE 

Nintendo 
Data Basi NE 

Konami 

Elite NE 

Ubi Soft 
Capcom 
JVC 

Acclaim NE 


Classifiche Internazionali 


TOP RENT (USA) 




1 

2 


Star Fox 
Super NBA Basket 


5 

6 

* 7 
8 

9 

10 


Tiny Toons 
SptdermanfX-Men 
Bulla vs B Inzer s 
Tom & Jùny 
Qùtt&nder 
Sìm Earth 
Super Star Wars 
Sonic Bìast Man 



Nintendo 
Tecmo 
Konami 
Flyiag Edga 
EA 

THÙ (aaargh!) 








Maxfs 

JVC 

Taìto 





C Vi Srt A«rtiHdf«5'0 < VOTO Cwcvn r-jin.rn] srjncnj- 

>#?> con rnyvDh# 


! int*r« 
ge nc o rte r u », ma 
Putivo WOltì 
' 

w -*"c 

«wiediaiamcnis & t&rù c<rvó Gran 
omjs& Smost Turivan fc tem*- 

re te r isieflca tm pnmvrm me», Fnel* 

UT celcta per SM£S Str>» r H- 0 a 

E -ite Sesto ro europi pctav-irno farcia 
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NEO GEO 


Fatai Fury 
Viewoomt 


ìd u 




Stipar Sidekick» 
3 Conni Boul 



I C ENGINE 

1 Street fighi or 2 

2 (.ardi ol Thunder 

3 Dragon Stayer 

4 E Atte 2 

5 Boni barman *93 



Cflpcd^ 


Hudmon 

Hudson 

Hudson 

Hudson 


MB 

MB 



J4ttì * t»4"SS, IftfSJTa m ÉTErlSS cfft .Ari 

0» ? jftUd? # fi*4S UC'a ? c %*£ 
«' T-» m t) K&pevHtc eie ’xf ve 
r - « - a 4* 1 ' ?yt»t Èk:.r t C* 2^a 

} - •■• Fort* h 3>. dwm» 


IAf£G 4 - fl) 

fe t Final Fighi CO 

2 Batman ffelurns 

3 Time Gai 

4 Swftcrh 

5 Wo/fchf/d 



Non e anca mencissimo 
& lueine PC tu 
• Hmutm*. e • »o»o 

posi! TTUTfr 

dmtai-i?' re cchtiìU 1 - 
ssai tìa autt 
CàtlP t 'I pfc?5 

atma A" * J Wof'd Meroe», 

I Sfn È.uin è V v}*ùà! CKasjg i US* 'i 







udv$UL ma il maglia iicw mrvatm 
-* Ch.ii.sga non * uà^pWdiltó. AtftSiSnS 
in «r^itpnma nwnfl*K t a«- Vaga: 
i S'iev,S} *■ odiamo i. 'STd ' p?» 
n i/T- r V? , u >cn»afct»«i Hiifflsv. 


Mickey M- ause 2 
Global Gladiatori 
Oetender of Oasi* 
Super Off Read 
Ch abati 

Wake of thè Vampiro 



7 

Alton 3 

Arena 

s 

6 

Chuck Rock 

Sega 

« 

$ 

The Mumans 

1 magli oc 

HE 

10 

i 0 Tom & Jeny 

Sega 

HE 


MEGA DRIVE 



'v-ii ’■-? *■ « Sri ns rffOMa n pi «ai < r ©%cr 

mali a rugoso O «wc**noSontc Z * StfFWt Rnzumn 
ns i attsorone gen»*ft*e dnfli o*k 5or»’C CntOt, una 
nativa su»*® m cuvemur* raakom* «patvticawnsnta par 
G& 



Jungle Strike 
Mortai Rombai 
Micro Machines 

4 (/Urinate Soccer 

5 Super Kick OH 

6 X-Ranger 

7 Bubsy 

8 Flashback 

9 Populea* 2 

10 Snow Bros 

1 1 Coo/ Spot 

12 Tiny Toons 

13 Technoclash 

1 4 Puyo-Puyo 
1 3 Doraetnon 


Acclaim 
Code Master* 


US Gold 


NE 

NE 

ME 

NE 

NE 


Ac co lode 
US Gold 
EA 

Toaplan 

Virgin 

Konami 

EA 

Toaplan 



NE 

NE 


NE 

NE 

NE 


1 

2 

3 

4 
3 
6 
7 

a 

9 

10 



1 AlienS 

2 Addam's Family 2 

3 Baffi ? .mi Rettimi 

4 Super Star War§ 

5 The Blues Brothers 
B The £, Strlkas Back 

7 The Terminator 

8 TMNT4 

9 lady A thè Last C. 

10 The Simpsons 




SNES/MD 

Arena 

SNES 

Ocean 

SMES 

Renami 

SNES 

JVC 

SNES 

Hemco 

GB 

JVC 

MegaCD 

Virgin 

MD 

Konami 

GG 

US Gold 

SNES 

Acclaim 






Gtocfatt hMi da fin o ^Stopp o» 
eh !» ^ De* amo Drj ■ e U- t-*c 
goec e cor^c-a 

flfMp 
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Nintendo 


'-‘team 








■ i 






:}■ 

Jr 




« M 




ad altissimi 


“9 


r 








J 




r 


’M» 


r 

h ' 

Duri contrasti, rovesciate, colpi di testa. 








W/\ 


palleggi e tocchi d'alta classe, degni di 
un vero campione, faranno di te un 
professionista de! Football. Mo potresti 
giocare anche in modo scorretto, com- 
mettendo falli, dare pugni, strattonare o 
caricare pur di conquistare il pallone 
sempre che l'arbitro non s'aweda del tuo 
gioco poco pulito e ti ammonisca, le mol- 
teplici soluzione di qtoco ti permetteranno 
anche di effettuare una doppia sfida 
contro il computer dove tu e il tuo 
compagno di gioco misurerete le 
vostre migliori attitudini nel settore 
d'attacco, dì difesa e del centro campo. 

Cassette originali Nintendo con istruzioni in italiano 


è un'esclusivo: HAUFAX s rl. Milano - tei.: (02) 4815866 fax (02) 48 1 4202 - CYNCO è un marchio 
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SCHEDA TECNKA 
Tutte le notizie più importami 
thè vi possono servire p«x 
rintracciare il gioco. Manca so*o 
il numero dt telefono della segre- 
taria detta software house che lo 
ha prodotto, ma stiamo pensan- 
do di metterlo a partire dal 
numero 120 di GP. Specialistica. 


GENERE 

Potrà sembrare superfluo, ma tal- 
volta sì discute per ore deila bel 
letta di im gioco in quanto sta- 
bilisce nuovi limiti nel campo dei 
picchia duro per poi scoprire che 
era un puzzle- game. „ Fulminante. 


SOTTO CONTROLLO 
I primi tentativi di interpreta zio 
ne di questo inutile box comm- 
ciano ad arrivare, ma non ci 
hanno soddisfatto 
minimamente. . Nemmeno Zia 
Marisa ne conosce il recondito 
significato- È grave? Adiposo- 


AGIRE & PENSARE 
Sparatutto o strategico, oppure 
sparat utto-str a tegico. basta dare 
un’occhiata a questa barra per 
capire se il gioco è di quelli faci- 
li, facili dal punto di vista della 
testa oppure dovete mettervi il 
cappello pensatore di Archimede 
prima di prendere in mano il >oy- 


power Game 

No, non significa che siamo pronti a darvi un pesto- 
ne sul naso, un Powergame è un gioco megalitico, 
massiccio, apocalittico, tropppobbbeilo e, in gene- 
re, incontestabile. Se tp perdete lo àwete sulla 
tose lenta. Fenomenico. 


la formazione dei recensori di Gippi 
cambia condmimnentez abbiamo 
pensato d&prcwi farvi “tatti $l( 
uomini dei di re t toti * con queste foto 
segnaletiche. Se fi vede ir per strada 
premete if pulsarne dei }oypad r 


CONSOIE 

La sigla indica il nome della console 
sulla quale è stato effettuato il test 
Se avete un No e la recensione 
riguarda un gioco per Mcgadrive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perchè 
potrebbero insorge dei problemi di 
compaiibintà. Irrispettoso. 


VOTO 

La matematica non è urìoptfikme, 
ma i giudizi numerici dei recensori 
si. Eccovi la somma dell'intera 
recensione- il numero è però indi- 
cativo. Non comprate mai un 
gioco basandovi solo su di esso 
anche se è un Powergame- Scopri- 
reste magari di aver comprato un 
gioco dì ruolo quando voi odiate 
l'Intera categoria... 


...VOTO 9 

Non contenti abbiamo aggiunto 
nuovi voti pei aiutarvi nella valu- 
tazione del gioco. Cosi, in modo 
rapido e veloce potete sapere il 
nostro giudi zto riguardo a grafica, 
sonoro, giocabiEita e sfida- 





In un contesto apodittico di simili 
porzioni lo realizzazione video-ludi- 
cc tecnico magica astrale dello «ir- 
luccio non soddisfo le nostre ambii io- 
ni di recensori post-anfichi. Lo 127 di 
Roti! si rifiuterebbe di giocarci, figu* 
ratevi lo Biomassa durante lo sua u^h- 



ma Curo dimagrante. 

ì SCHEDA TECNICA 

J - 

1 1 

’G^.ip-DÉJ ~!ijr.iC0 


VM 

Ontroutfon*^ i 

o iùQem 

N’OwttKr 

16 

‘ Cornili _ 


L-wiil. <i. O H -corra 

- .telala. 



SOTTO CONTROLLO 



B;o- nter- 
ruftnre 
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B sonasse 
special* 
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Punto Vendita: Milano 
Viale Lombardia, 25 
Tel. 2360120 


mmm 



(e potrai vedere tutti i giochi prima di acquistarli) 



NOVITÀ’ SETTEMBRE 


STMÉT FIQMTER II CHAMPION EDfTlON MQ 



MORTAL KOMBAT 5NES 


S NESJFAMfCOM 

Mortai kombat 

World haroes 

Art ai fighting 

Mano coftacbon 

Super ompi-r© stnkes back 

Atdaims wùrid cup soccer 

Goof troop (CAPCOM) 

0>g and spke volieybaii 
Rock & Rpll racrrhg 
Total camage 

GAME BOY 

Moria! hombat 
insana Jones crusacfe 
Spiderman 3 
Feto thè cat 
Batto ptng pong 

NEO GEO 

Art ot flgfrting U 
Magidan lord II 
Top humer 
Samurai spirti 
Fatai fury special 


MEGADRIVE/GENEStS 

Street fighter II Champion edìtion 
Mortai kombat 
Fsoiiiri e? Ih under 111 

Racket knight (KONAMI) 

Shilling force 
Rabocop vs Terminator 
Davis cup tennis 
Guastar hero 
Speedway prò cftaJtenge 
College FootbaH 
Acciaimi worid cup soccer 

GAME GEAR 

Mortai kombat 
T2 arcade game 
Sederli 
Robin Hood 

MEGA/SEGA CD 

Stlpheed (GAME ARTS) 

Rebei assaliti 

indiana Jones fate of Atlanti* 
£ram Stokgr’s Dracula 



POCKET KNIGHT AOVFNTVRES MD 



REBEL ASSAULT MCD 




+ZS' 


Ritiriamo in conto vendita 
1 il tuo usato. 

Portaci in negozio le tue cartucce usate, 
le valuteremo insieme e le 
potrai esporre in un'apposita vetrinetta. 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 

IN TUTTA ITALIA 

con Corriere T.N.T. TRACO o Postacelere. 

TELEFONATE PER I VOSTRI ORDINI 
(02) 2360120 


LISflNÌO 

speciale 

PE'RJ 

RIVENDITORI 


PREZZI INTERESSANTISSIMI 


FAX (02) 2360100 
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Vroom, vroom! I motori sono già bollenti sulla linea 
di partenza. Sta per arrivare per il vostro Mega Drive 
uno dei giochi di corse più divertenti che siano mai 
stati prodotti per qualsiasi console. E pensare che 
sono solo delle macchinine!!! 






■ 1 fiuto 


WAV 


atten* 
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A lcuna divertimenti non sembrano 
passare mai di moda; al ritorno 
dalle vacanze (Aaaargh!!!) molti di 
voi ricorderanno le gare fatte con 
\>h amici in spiaggia, fra te piste di 
sabbia costruite ad arte con tanto di parabo- 
liche e chicane. C echi utilizza delle sempli- 
ci biglie, ma i piu fanatici e attenti alle 
novità saranno già passati da tempo alle 
“Micro Machines quelle minuscole mac- 
chinine che, in televisione, venivano pubbli- 
cizzate da un giapponese assolutamente 
beota che ne decantava le qualità. 


Ok, ok r sono veramente sadico a ricordarvi 
le vacanze proprio ora a settembre, quando 
lo spettro dei vostri insegnanti si avvicina 
sempre pm fo quello dei vostri capufficio si 
è già materializzato, se è solo per quello), 
ma del resto come potrei presentarvi un 
gioco che riesce a essere tanto divertente 
pur essendo tanto semplice, se non acco- 
standolo a quei semplici passatempi estivi? 
Mit ro Mtìdirw vi mette alla guida di micro- 
bolidi rombanti, che si affronteranno lungo 
percorsi ridalli alle loro dimensioni, nel ten- 
tativo di farvi vincere tutte le macchinine 


che mancano alla vostra collezione, disposta 
in bell'ordine su una bacheca. La giocabilita 
di questa cartuccia è, fin dai primi momen- 
ti. strabiliante. Le vetture, quali esse siano, 
rispondono con precisione ai comandi 
inviati tramite il joypad e non ci fanno mai 
sentire frustrati per qualche curva affrontata 
con scarsa determinazione o senza la dovu- 
ta temila di strada. 

A vostra disposizione avrete ben otto veicoli 
diversi (vedi box), ciascuno dotato delle pro- 
prie caratteristiche di tenuta di strada, velo- 
cità e manovrabilità che lo rendono molto 
diverso dagli altri sette colleghi Per guidare 
sarà sufficiente ricordare che i comandi dd 


i 
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joypad sono indipendenti didta direzione 
che sta seguendo la vettura, ma si riferisco- 
no soia mente al senso orario o antiorario 
della sterzata. AIHnizia (ma solo alfiinizio) 
vi capiterà di sterzare dalla parte sbagliata 
ma già dalla seconda gara in poi gli errori 
non si ripeteranno e avrete il controllo com- 
pleto del mezzo. 

Sara possibile sfidare altri tre corridori, scel- 
ti fra i numerosi messi a disposizione dalla 
cartuccia, oppure uno solo. La gara, 
ovviamente, avrà uno svolgimen- 
to diverso a seconda dell'opzione 
scelta. Contro tre avversari sarà 
sufficiente arrivare primi o secondi 
per avere diruto a proseguire nelle 
gare (in caso contrario si perderà 
una delle tre vite a disposizione! e 
arrivare alla fine delle ja corse in prò 
gram ma, vincendo il titolo di Campione 
di Micro Machines, Ogni volta che vince- 
rete tre gare di seguilo, avrete diritto a 
disputare una corsa a tempo dir vedrà in 
palio una vita extra, attenzione perché 
arrivare in fondo sarà difficilissimo. 

Nella sfida “fiead-tohead ' le cose si compli- 
cheranno un po': dovrete, intatti, riuscire a 
dare all'avversario una schermata di distac- 
co per riuscire a strappargli una delle lucine 
colorate corrispondenti alla sua vettura, 
all'inizio partirete con quattro e se riuscirete 
a conquistare le quattro del vostro avversa- 
rio entro i tre giri della gara avrete vinto, in 
caso contrario il concorrente con più lucine 
colorate si aggiudicherà la prova; se la gara 
finisce in parila, si proseguirà fino a quando 
uno dei due piloti non conquisterà un'altra 
lucilia. Questa seconda opzione è dispombi- 


Étil Lawftto CU b?tòftr*to 
rvfr vagirei e deh* 
quella carta da 
è una M punti pwi 
ei, eh tutto il perconq 


[■opra) Mentre Ivate cola- 
rione non dimenticale I 
Toppi**, r*go»o*jwn*nt* 
prodotti con ingredienti non 
naturali, [nono] In giardino, 
Invoca, 1 *t* «tienitene «gli 
rnnnlfimtoi. 




SGOMMANDO... MA NON SOLO! 


-i Micro Mac^wws ,i tiferete a piotai o«r otto *000*1 tjive^ì .'uni e quìirtro aguale n cmscun- gara* accorte i a 

fiEfscfiZiorte 



Sport $ Cara U- gate 1 q-r-s. 1 i t j . • gano su'* r,: r ivaru : iM«r Cr.-: ■ an- quì te de a 

redazioni in ogni caso te macchine sportiva htmrvD caratteristiche medie 

Roao W arri or sì Macchine vi/p re : ■- .jtz.’ -ili* 1.1,100 ■ r v or ■ penosa ■ lor-r gare s svolgono sul 
cadimento dt un garsge 

Tank s: -=rr- armai non sono ceno 0 iic- schegge > hflfrfw un raggio di sterzala larghissimo Fortu 
njtìaróertìe eoo il loro, cannone possono d-s|rugge*e 1 chi»- avversari, 

C ha pp ut Gii e'ice’ier nanne ;> '«m# d* ■ sate-v gnu ,jv ^ lo fronde d« un giar 

d*no. 

Formula I: C ile te miglior s a come accettazione che coivi» tenuta di strada. Questi he 
gareggiano sopra e sotto a un lavote da biliardo 

turbo Wheels; ne E- igy adè"i ine g.ì-e .rd ■ 5 -.. ■ - r r oe .ir, tir e. rii- 


Fswtr boiiv: m narro tata veiocna tofpindtfllt ma in comprà^ non sbancano pra- 

teamente tr«a- e =* afffoiftwio an r-tc-mo & una vasca da bagno 

4*4: £ 1 , ;ì. ;-o :ic e ec 3, ara OJW-c $• J^frontcTO sen/a eie usort» d= cesie Aram* a -a 

màrme l»ts e s ! età cere 


I- 


J 
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GUARDATE CONTRO CHI VI TOCCA 

CORRERE! 


I 

Gn avversari che dovrete affienare sono Beo ur-d'C- alcuni a ! rn un to' «imo Re? far* ^‘■•dea di Duello ebe | 

v- aspetta esaminate questa scheda eh indentifiGanor^ 


SPIDER: ! p.y m g&T*:,} ; io vc:f a* --sa* *óo$&à U" q-acca U' p-r Sf degna r 3 ^-es J€-àT * r& : "3 
spave.^!à r e da nessuno 

WALTER: un oov: faccio 1 ~ r 1 o ’W g^anc :? r ] a : ia renata z:- Strass de *e sue macc* - -* 
aa cosa a-^ra da soraecia?4* a^anoo o >;■ iramo? 

DWAfNE: A-*. ■ - ,;.vsv: p.^.i w> eci^-n cv le sue del. Con queg;. .Tcd* sJv" *a tanca a tirare dn ,p : 





^ j| rigiratevi ad amvire primo’ 



noe vi dara mollo ’ifo da ror cere 








J 
1 

n . l 

MIKE: Un tipo :.hè sa il f«" . ìuò V -• i scafare avans s s pranza ar-one se dorante a I 

t 
I 
l 

CHENt Costui 6 piu impassibile di un magico «n Ncr- sottovaiuterelo, pero U pana uag i avversaci n | 


grado di mettervi in tfifficoita 

ANNE: Questa ragazzina non i codini è mo te- simpatica ma a sua abilità non * sconvolgente Non :am- 
mettete troppi errori fr nor, avrete problem- nei superarsa 

JOEL: Non si capisca se e^.::a do un sacctiello de le spazzatura o oa una focna fai" sla che Joe! t ra ondo 
sulla sua strada e non vi gioca t n mancini 

EMIUOt Non riusciamo a capire se sia italiano o spagnolo ma una cosa è certa Emine guida in maniera 
Ottima s dovrete guardarvi da lui. 


r~ "Tl CHERRY: L avversa 1 =i p»u temibile Ciwr> è una pazza eh*.- m gara è capace di tulio pur di far»; mangiare 
1 la polvere 


JETHRO: Sempra che abbia uno scopettoni m testa duesio simpaiico cuoia che guida con abilita su tulli i 
percorsi 

BOMMIE: „ a r?_ s - e mino sicura fl Sv e t or ? jo fiocchetto in teste andrete - :apo ai mondo pur a> 

andare prima ai r sguardo 


le anche nel modo a due giocatori, che con- 
sente di organizzare delle sfide alt ultima 
cuna fra amici e conoscenti. Inutile aggiun- 
gere che questa possibilità è di gran lunga la 
più divertente, anche se bisogna rilevare un 
piccolo difetto; il giocatore in testa ha molta 
meno visuale del percorso che lo attende ed 
è perciò piu probabile che commetta degli 
enron irreparabili. 

Le gare si svolgono in ambienti ricreati alla 
perfezione, per la cui descrizione vi riman- 
do al box apposito, Lo serolling del percorso 
e sufficientemente fluido, anche se nei retti- 
linei si ha un leggerissimo effetto "a trasci- 
namento" qhe non riesce» comunque, a 
minare la qualità della realizzazione. La gra- 
fica è accettabile su tutti j percorsi, ma con- 
quista maggiormente l'occhio negli scenari 
sopraelevati (scrivania, tavolo da biliardo, 
eoe.), nei quali il pavimento scorre con un 
effetto di parallasse davvero azzeccalo che 
riesce a far venire le vertigini, le prime volte 
che si gioca. 

musichette sono carine ma no n dicono 
nulla di nuovo rispetto a quanto sentito in 
decine di alni giochi per Mega Drive, men- 
tre gli effetti sonori non brillano per la loro 
qualità, che costituisce la parte peggiore del 
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gioco: rumori più potenti per i motori, il 
“flap- flap" delle pale degli elicotteri e altro 
ancora avrebbero sicuramente giovato alla 
sezione sonora della cartuccia. 

Nonostante questo, comunque. Micro 
Machines rimane un gioco fantastico che 
grazie alla sua semplicità e immediatezza 
riesce a divertire un po’ tutti, a testimonian- 
za del fatto che ì "gìochiru r quando sono 
ben fatti, riescono a conquistare il giocatore 
proprio come una volta accadeva con Space 
Invader# o Astemi ds! 

* Madtx 



Lj mtccMnini ph> In alto ha sbagliato stradar dovrà 
girar* fri torno alla carta por risalire! sopra. 







ècco quello cno ci vuoi* por r .cominci a g*>- 

Cara SUI sor ir (C.9H > v . : . r,'n pjr lyrfi tfftUQ 

lUr# nqn hanno ; :< 1 u ' r :■ nate a console n 
vacanza) Micro Ma cfrr.rs -na cartuccia Jmt 
U inilssfima chd con*,-' v- di gn .care cor gii aHH-ci 
o da soli, CW una yr V ?, i« iSs^ Suoi 

coTTip-t. uai sorte'' i rvv ... -u /tonale ma flta* 'enfi- 
lo e qypl che pu « >i-i una glocabifità s-?nià 
i, Butti "iNdRi Non ->-o Lohe-isnoo 
cc/nscifaieiÉ!! e non ve ne m un p^ioOo 

{totir-iBE) aa CD-RC^ ’r&awfie i< 
un pò a* ■■ • iu-catuiiia nort 

rrm* 


SCHEDA TECNICA 


Micro MicMnrt 
Codema«1«rB 
Import 
i-3 



Pauso Acc*ldr«lvr* Spara |t-o : ° 

COI» | tank} 


& PENSARE 

ooo 
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■" tl Pinguino e Catwoman minacciano la pace di 

l ! Gotham City: l'Uomo Pipistrello salta a bordo della 

W Ssua Batmobile e sfreccia sulle strade della città 

| 1 travolgendo motociclisti e pompieri,., 


V fi piacciono i giochi di piattafor- 
me? Sì? Bene,.. E i giochi di guida 
con un po’ dt spara spara? Anche- 
Perfetto, allora Bdima» Retanti è 
proprio ciò che fa per voi, soprat- 
tutto $e amate le sfide diffìcili Si tratta, 
infatti, di un mix abbastanza ben riuscito 
tra un classico gioco di piattaforme/ azione 
e sezioni di guida in cui dovrete abbattere 
un sacco di nemici a colpi di portiera o se 
volete tare le persone fini, con mitragliatrici 
e missili autoguidati. 

Nello schermo opzioni potrete scegliere se 
affrontare il gioco completo o se giocare 
soltanto la sezione piattaforme [o soltanto 
quella di guida}, in modo da esercitarvi 


maggiormente su un livello n su un partico- 
lare percorso. Se scegliete di giocare solo la 
sezione di guida troverete un livello supple- 
mentare, in aii Bitumi non sari ai coman- 
di della Batmobile ma di una specie di Bai* 
Motoscafo, nelle fogne della atta, 

Batman può fare un sacco di cose: può sal- 
tare, aggrapparsi in volo con il rampino, 
tirarsi su. dondolare, menare come un 
disperalo e usare cinque diversi tipi di 
arma: t batarang "norma Si N , le bombe 
fumogene che confondono il nemico, frotte 
di pipistrelli assassini che il tarpano bene 
da parte sotto il mantello, una pistola /ram- 
pino a lancio orizzontale che buca come 
ridere e un super batarang a ricerca calon- 


i 



OH. CHE BELLIVELLO. 
MARCONDIRONDIRONDELLO... 


Scegliendo il geco comic ciò vi trovarci® a tour adornare ben cinque : ve' j p- aratone " . f - - ir* 1 sat- 
ira sotkMiveiii'F e quattri J jvda (or. s >n se 'stage" ... d^kj^o con suo oravi, ooss d- rneia 
ehne 


Livello i : . ttaGaftan : di Guida) 

-Live I lo i: Gai-tafir C'h rP alt ,i forme] 

LiveiioZr . --/aflioajUe WoraviaNe (gioco d» Guidai 
Uvei io 2; Lt Meri i •• i - J • Seti re# i P a:l a i orni* 

Li ve Ila 3: Gerir della t "a jocooG.-ja 
Livelle^: ' ■ j ìm -tosse - v! 1 a* j r»>] 

Live! lo4t s .e rsgr ■? C iol» ; G u*da rz Me le : t i : 

Livello4: le v- PogMi (PiS!lS ì| Otm&)i 
LlvelleS; La Tana cJés Pinguino {Gutdq con Moloscav ’i 
Livello S: ta Tano dei Pinguino rFiatta torno ) 

r Questa civetto appare sellarlo se si sceg'e di .giocare 
e9ciijs.vaJThefTie sa seriore ai gj.Os 


m m jf i , j •" pi j 




Sopfa: ime del -nwilrl’ rii line livello è 


c veli lidio tfa que tll du* toetlioni meccentei 
che «I «mreierifiD *ddAiui di lutto- Sviata 
torlo lalmen elle prete con le 

•neidie delia ceti od»* le di Oettom City 
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Ancora in micchlM; dovrvla **ltjhr* f« 
rtUKCfclf» (IH [*M»ranrto #1 ifunli^rvi 
imi» la eau • I lampionli quando 
i anatfll dàlia brifmobri* K*n4t « uni 
p+r vai ètlnJU 
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ta, Ce n é per tutti i gusti! Quando salta, il 
pipìs tre Mone può aprire il mantello e sba- 
tacchiarlo per rimanere in aria e planare 
dolcemente sulle piattaforme sottostanti... 
in genere in testa a un nemico. 

La grafica è notevole: gli effetti di zoom e di 
rotazione (soprattutto nella sezione di 
guida} ricordano molto da vicino il tanto 
decantato Mode 7 del Super Nintendo; 
unica pecca de! gioco (a parte una notevole 
dittico! là fin dai primi livelli che, però, in 
questi tempi di giochi mangia e bevi non è 
necessariamente un difetto} è un sistema di 
controllo per nulla intuitivo e decisamente 
scomodo. Basti pensare che durante le sca- 
razzate notturne sulla Ratmobile è necessa- 
rio premere si tasto del Turbo contempora- 
neamente a quello del fuoco 0 dei m issili, 
se si vuole sperare di. raggiungere sani e 
salvi la fine del livello. Nel complesso, 
comunque, é un gioco divertente e ben 
curalo sotto ogni aspetto... E anche molto 
lungo! Per una volta tanto possiamo dire 
che le possibilità offerte da! CD-ROM di 
casa Sega cominciano a farsi vedere. 

•Scarte! 



Ecco I letti di fielhini City. È notte e potrete wniM wmre ri tuo 
fewohmo ih)rlintr 



t GoSham City non pullula lottano di criminali e ai palco- j 
t palici vestiti tri lopo ^orante j sono un sacco d 
Power-Up e Vite -Extra da raccogliere se ii signore 
( vuote aare uiYoccrnaca aiLa usra,- 

Cuori: . : jnjn • Ir igi r<j de J-: r r- p-piStf©! 0 nella rft Su 
fa d ou.iito unta di energia . aigooo 4QQ pumi 
I Cuori Puiunth •ìrr omrjietBrr.enie ‘-giti iipo 
I '<am vnio-e- BCC punti 1 

Grandi Cuori; cerne socra stìo che 1 1 punteggio 
aumenta di 1 500 (sarti 

| Mascherar a mascf>efa ? Btonwi regala una v-\; | 

l £<tr 3 rx-x; hé 2000 punir tene* tona: 1 

Anni Leggere; * am 2 ri r ’Ta’ ncr sosto r v 
anct-ne Se rei ìetettm sembra J contano}. per Cui 
l CtóSew da tote e rat seghe; r^-fr ■ p-.j possili le untore ! 

* 5ÙQ pumi I 

firmi Pelanti: me u rze 5 . --aivjeggio 

f *e *300 punti I 

I Mantello: m.sS-m- - < s: :i rosttc p-itere 

? v-j - * rrttarto ma quess =o*« j, -yp servmo a-ìa 

| insogna Vaw e 60 G pumi j 



.» ani ri «ciò 
rriaqll affai 


Vflqtl ■ Pk.i 

«H 




im^Hwa fon 
Sw 1 mnandi 
Ctìu 1 
li 


b, unit 1 

■ll*nfTR*u»ta 

pefinlriSL 



[ 


COMMENTO 







fJiknfik- molo giocat'-.ii' j r-nr grafica omma 
tenore buone- • n u i m v^gtìvià as-sicurB»’ 1 
da un rivetto di d-Hnc-dia ■vii'tiraio torse fin troppo 
nMmamenie Nun .r>- incula a?to r l 'riBpa 
{ Wai'òfir&i'.g n‘ 1 s ..r.f i’ -e oiu mediato 
ancho 90 max vano! - n r- Stiano avv/Jianog 
KB pat*- • '.v-i c r s ta détte r,*tufti5orsi 
proposte (ama Sckjji - messo dawaftf un 

po' 4i Itftl4$4t aam ,Ì ■ 'Jjjf-s ù un geco AdWlO 
a luti 1 Vt tori ifi.pr-- 1 ./-a «*» «r-vafl a ia 

hnè 0' qv*J dàr -r > -e^tiTeto soddtòtofrr 
li Cetacee cu ■ n-,w toc*« 1 
rr»* rcn ficcai wi p t«s 


I SCHEDA TECNICA 
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IJMJTÀS» VJÌVùO iù '/ALVO! 


BEN 24 H.P. DI CURIOSITÀ, CABOLE, OCCETTI E PICCOLE 
ABITUDINI SEC RETE DEI VOSTRI AMATISSIMI STREET FICHTE 


IN ANTEPRIMA MONDIALE 
LA LACCA DI B LANKA 


FIAMMIFERI ANTI VINTO 
PER LE ACCENSIÓNI DI 
M. BISON 



Té 








PÌLLOLE LASSATIVI USATE DA 
DALSHIM PER MANTENERE 
l INVIDIABILE FORMA 


. ... PER BALROG L'UOMO DAL 

SORRISO DEVASTANTE 


BEN 4 MQ. E 1 LA SUPERFICIE 
DELLE MUTANDE DI HONDA 




CURIOSA TENUTA 
D'ALLENAMENTO ESTIVA DI 
CHUN LY 


PANTOFOLINE 
FINTO PELOUCHE 
ORTOPEDICO- R I POSA NITI 
DI GUILE 


PETTININO VERSIONI 
GEOMETRA PER IL LOOK DI 
ZANGIEF 


MANICURE ANTIRUGGINE 
PER GU ARTIGLI DI VIGA 


DRAGON BIKE BIS PER 
L'INVIDIA DI RYU 


tA © 


OCCHI AU MODELLO 
' RIPOSANTE DAL DESIGN 
SOBRIO ED ELEGANTE 


A 


£ 


• • 


€> 


CYCLETTE "DRAGON BIKE 
V PER IL POTENZIAMENTO 
DEGLI ARTI INFERIORI 
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C.SO MILANO, 193 

TEL 045- 
" \X 045 - 
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8101217 http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ii**V 





Nnnn tirchi 9 U^ijrtipd appartenga! k* alie mpoUrve - rcsf prodigi. 






"The two tribes go to war..." così recitava una vec- 
chia canzone dei mai dimenticati Frankie Goes to 
Hollywood. E in questo caso te due tribù hanno una 
guida d'eccezione: sì, avete indovinato, proprio voi! 



^ a qualche arma in qua capita sempre 
prii raramente di potersi divertire con 
un gioco che sia veramente originale. 
Una delie ultime occasioni che posso 
^ ricordare è sicuramente rappresentate 
da Popukus, il primo capolavoro della Bullfrog 
Software, una casa inglese che ci ha poi regalato 
altri titoli di successo, ma che sara sempre ricor- 
data per quel primo colpo di genio, da ascriversi 
alia mente vulcanica di Peter Molineux, il suo 
leader incontrastato. 

1 simulatori “divini', come vennero chiamati in 
seguito sono ormai un genere canonizzato, con 
le sue regole e le sue costanti: ne abbiamo avuto 
un altro esempio con Megado-mania dei folli 
Sensible Software e sicuramente tie vedremo 
molti altri, ma difficilmente questi titoli potran- 
no superare la perfezione raggiunta dal secondo 
capitolo della saga di Pcpulows, 

Volendo essere brevi, si potrebbe ai ferma re che 
Popwiows II sia riuscito a eliminale tutti i difetti 
del suo predecessore, aggiungendogli maggiore 
spessore e dotandolo di una personalità quanto- 
mai spiccata. Ovviamente mi prendereste per 







H -v* 

-J5t . 

- . * .. 


Ri 







I tirrtmoto piuutD Intorno *1 Pipai Mifinl dà rliirfl» 
t «dotanti •« ftwtrUriP tonto di 
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malto se mi limitassi a osannare questa cartuc 
eia senza fornivi degli elementi per valutar- 
ne le qualità, perciò vediamo di esami 
nare tutto ciò che rende Pcpujfrus // 
tanto spedale. 

Innanzitutto vanno spese due parole 
per quella che era la struttura gene- 
rale di Popsdous che rimane presso- 
che invariate anche m questo secondo 
capitolo, e die ne aveva decretato la fortu 
na: siete l’unica divini^ adorata da una popola- 
zione che condivide un pianeta con un altra 
tribù, che a sua volta adora una divinità vostra 
nemica. Per mezzo di una serie di poteri 
soprannaturali dovete riuscire a far prosperare 
la vostra tribù annientando allo stesso tempo 
quella ad aratrice delta divinità avversaria. Detto 
cosi sembra molto semplice, e il bello è che lo è 
davvero. La forza di Populous sta infatti nel non 


basarsi su dei concetti di base molto complessi, 
ma nel modo in cui questi concetti riescono a 
interagire fra loro, creando una complessità 
strategica che rimane sempre accessibile anche 
per il giocatore meno paziente. 

In Pcpuicwj il questo approccio e stato sfruttato 
fino al Ti n verosimile: se nel primo capitolo pote- 
vamo disporre di soli sei poteri soprannaturali 
(che, dopo un bel po\ potevano anche venire a 
noia), qui i poteri a nostra disposizione 
^ saranno ben jo. appartenenti a sei 
* diverse sfere di influenza: persone. 








». 


* > 







ì-o ondo cn lambì nono in cotto tona iota uno dal tanti 
parile olii ri eh* fondono flfMidt il gioco. 




« * 


R. 



Un ««ampio dalla dtilrv- 
2 ione pia totale ehe * 

pmlbH* itmmift uil 
t«Ti1orio avversalo 
binMda più poteri. 



f iiir nmurn 
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OISt'HM « 



Htlfi parlila piu lunghe delle divinili mirtófl 
ifilervirrenno « movimcnt*** r« Uluotio#*»' Chi geni Iti! 


, PALUDI E TERREMOTI 


Il betta dH PopukwG tlè i'fàtrac&bite varieté di poteri m ess a tfìspc&izioine del ideatore Aioro dà quest pciern combinati 
m man era ingegnosa po<4ono etere risultai aa/iwo deMar-v goitchu idea .e a darò, rra non iftjdelevi dovrete 
ìavqf are di fantasia se vorrete arrivare a sfidare bucr secchio &ia 




> 





r 

mt 


POTERI DELLA POPOLAZIONE 

ALZA/ A 0 BASSA: ovviamente £-- j rvé ad abbassare 0 innalzerà I livelle 0e= terrena Nessun IfuCCb t ■! noti 
quefe di far sprofondar r n lerrrtwio avversaria finiamo che ce ne viene data la possitene 

MAGNETE PAPALE: m-Erire di spessa^ I cc l'O di militanza vi •- • i-\< I nos 1 Mr;:j= 

carnei sotto nostro ordine 

PfRSEUSr moto &PV‘ v q.;c>sre dt 2 >30 t-'-g • :: • >aà'orr a '«ace 'ut «-ret- -• «sòr* se ra 
Oietà tutti i nosm nern<, 

PESTILENZA; mena n ermoi con jnmoroo tremendo. C -rr.1% ;>!■;• di cory&co aie sovrastano r ore : es-o- 
ire Atfenisone sx-'die con una Ionie battesimale $ può essere Ir fenati a nostra voli a 
l ras forma tutta la popolazione in eroi che se le suonano d sani a ragione fino a che non ne rimane uno 
SOLO; il vinci lore di quel mondo 



POTERI DELLA VEGETAZIONE 

ALBERI; aumentano a -ostri popoama fra . *ece P ..zar-dr «... ternit' : rem- podere creare de : - 
foreste da inoenoiare con 1 potere de* fuoco, efc eh ah 

FIORI; come gli alberi me 51 espandaw se hanno a dnpos0ong spezie Buffiderte A deferenza degri 
alberi non possono esedre incendiali. Sflfvooo aneto m boolf-carc il lerrgno rovinato de silfi disastri 

PALUDI: ng filettane ve n enici, ma an C hr- , vostri jmiCi art-:"? one * ic - piazzate 


FUNGHI:-: '-y - - ir.ro _ -■■-■ • 


ADONI S: elee ai -a v*g « laztin* na e potere ai sdoopiar^i or: vena che -■ ni; e un corrtMilim- r ■■: . o vo- 
/andò la ^oa forza u: 1= * avere Orsorgo di una sene di vittorie rapidissime 


POTERI DELLA TERRA 

STRADE: favor- scoto mcvime "IO Celle popolazwre Provate J cterc-to -r i-rrono ne co. n iVroocun 
twoo delie o studi 

MURA: impedEScor» ài nemico d etat nei nostro te'niorto ir- questo mooo e postb-e d "wcters dag l 
e 1 * avversar Fossore ■ •*>•,■< e d sdutte da teromaii e da disastri 

TERREMOTO: erta delie vote e propr e voragini ri grado di inghiottire joremi e cast: 


ROCCE: deturpa 11 (erri nono avversario con mone" ri alquanto ngorfl&'ann 


HERACLES: rea^PK fadOi-pOsaroo è'i-cjz ■ •- 


‘ < <iT - /jT j 




/S 






C«n* potai» ve dora dopo che abbiamo crealo un vulca- 
no non rintano piu nulli di intatto aul lafranoT 


vegetazione, acqua, aria, terra e fuoco. 

Si va dalia semplice capacità di alzare e abbassa- 
re il terreno ■ assolutamente fondamentale per 
granine urta superficie edificabilc a! vostro 
popolo alla possibilità di scatenare tempeste, 
marcinoli e vulcani sul territorio avversario. Per 
darvi un'idea piu completa delle nequizie che 
potrete commettere ai danni dd vostro avversa- 
no ho preparato un box apposito, ma ricordate 
che sarà solo La vostra fantasia a limitare le pos- 
sibilità che vi vengono fomite da; vari poteri. 

Per progredire nel gioco vengono fomite delle 
password {che consentono di sfidare in succes- 
sione tutti gli dei del pantheon greco). Qui s: 
scopre uno degli aspetti più accattivanti del 
gioco: a seconda del successo che abbiamo 
riscosso nella conquista di un mondo, ci vengo- 
no assegnati una serie di fulmini che possiamo 
spendere per guadagnare esperienza neilutiliz- 
zo dei vari poteri. Con Taumentare dei nostri 
poteri potremo scatenare disastri più duraturi, 
ottimizzando il consumo dell'energia che d 
viene fornita dai nostri fedeli. 

Lo svolgimento del gioco è presto descritto: ini- 
ziai mente conviene appiattire il più possibile LI 
territorio che circonda h nostra popolazione, per 
permetterle di espandersi con tranquillità, suc- 
cessivamente con 3 aumentare dei fedeli avremo 
più energia (maria) a disposizione e potremo 
dedicarci al tormento delia popolazione avversa 
ria. Fra le novità introdotte in questa seconda 
edizione troviamo la graditissima possibilità di 
giocare con tl mouse, l’opzione a pieno schermo 
e la capacità di inorare i fedeli a espandere \ pro- 
pri domini, scacciandoli dalle abitazioni con il 
pulsante destro del mouse. 

Cosa si può dire di più, se non avete acquistato 
la prima cartuccia non dovreste farvi scappare 
questa seconda occasione, se l’avete già sapete 
cosa fare.„acquisUtdo!!l 

* Muéot 
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FULMINI, INCENDI E ALLUVIONI 


ranni DELL'ARIA 

H FULMINE; - p#nnitl& & e eV'tzzart»’ c-i>r« succiente precusiont una c ! *a»a -rie per p«-*iefe a- 
fnifa gi« etoi avverasi 

a tornado: crea una iromfc» a ari, 3 cr>e soleva gii àv.-traw rrflsdnandd n g^c se* mondo Se usax 
sull'acqua crea una mtìtsfu-iJjne o Bomba fl ac^ua io non vi no detto mente. 

TEMPESTA; -voci un 'emporae con t u :n- m «mese cne rade a- sue-s -:e*a etra 


ODVSSEUSt s m e a ~#rsec.. ma «k* jto sonni c** "a -et ce nvdsaaCa'' L-fi^rs - persona 



VENTO* fa spirata un «m wwdi&te eh? sposta nvnni e esse, utilizzateli verso I Tare 



POTERI DEL FUOCO 

COLONNA DI FUOCO: ,n torrione n fiamme « -.posta sui territorio avversario r- prendo ogni così 


PIOGGIA DI' FUOCO; sicuramente non dissalerà i vostri avversar». Fentasiica se usata un cor g 'unzione 
con gii àlberi I 

ACHILLE»; un eroe che Incendierà ogni cosa che incontrerà su- Suo cadmine 

VOLGANO: n potete b'Ù Istruttivo II vulcano £ Accompagnalo da cotona d* V>;t ? pioggia di lUrrw 



POTERI DELL' A CO li A 

PONTI BASALTICI: XS j'ftca ur perite -3 roccia attraverao ri -naie Di ut' =tè DO' dubbia pud essere 
un modo veloce per muover# iJ vostro eroe. 

TROMBE D'ACQUA: queste simpahc-G - a- -Tesfaz ani de!' a vostra Docenza a mance 1 «ira; teneno erte 
inconTrefarwi© Pro-. ave a senwane Jh vfl aghetto ài centro tergono nerica 

FONTI • ATTESISI All: !*a$termaf*c tede a- una ÓJvìr.ià rn que ' dell altra servire per acca- 

parrarsi un erre «tersati o o per rnftòraf*' o* ,r e te f*e <wr*cf»$ 



BLCN A: ; eroe meno cruento invece i Oddere nanu^ 1 seduce- coNnagsnoo a segarla Tiro a monte | 

di ?ame 

l 

SMAHKAIQTO: un vero e proono tsunami p abbatte a su’ te caste, ^ate attenzione a non essere comvoif | 
osi disastro I 

■h — Hi Hi h — — I ■** «A Hi *— H *+H t# H- H- Hi n HI w — » n — Hi -»• H — H Hi Hi H — . -pi 
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Uwium 0ttnr»mTOnil CrwiuiT-l 

gli oh. hi, ewhpMm« 4 < mniw WUÌL*I 

WtmijrMp noniw rfcMadt un num i litri 

furi tftiflfr Htpi*. mani po' 0, oi'tlKi o<m k» • 

Kr 4 |tt 0 lU 0 V i ijn II lUfflUdl fliu 


COMMENTO 


É rrffirr 1 ^ ir -i ■' ; ' - : a ,;, o ch-a i fjisgrarv 

mator ,Df>& fibic'i- iì ini Lire n queste cartuccia, 

CeniiniBlB et' mono, u i.«r ■ ,n tacco di graffe! u 
tSidlpzafA bène- .-*•--■■ - •■ - -abbonati *ath- 
C^lltpmentfl reni v- ■ , 1 -. ■ ran=o divertimento 
SJ DuCr Obietterò Che cor ^r-^r^i a Ir Onxfe 
sarà nAQffrsabo ■ v-: 'ncLiee ma vi assi* 

curo cne ne vera m : c--a ■:< poi ali opra» j 
flM At fe pud W- ' 'i' r TiE illune, 
sarfe «ontyitPWY* - ' ì '.pconctat ctetóa 

yfaAra. ragoteridc 

ird w ij oueiin on -m ,i - ■ c j ^ mide h ^ndlN^I 

' NPI a d!SpO c - ■ : rrar-camen» 

■ nLmio O- mor d c . - -,-^e anche te vi 

jMvm » W qct? -I A ■ SpnopA* Chequi- 

ficcati tnunft5« 1 . i i ■" r -f-5 0.fi^€*N*A4v€ 



SCHEDA TE CNICA j 


Two Trlbee * Populau$ t| nCi 

Virgin 


"••• Cv. Giochi fhreatOKll 

tori _ J| 

■ uè’ 51 Pa***rom# 

veAtJ, :hi- • e', Pretlcs m«nt>t infiniti 



AGIRE & PENSARE 

AoooooP 


f itir r>fui' r 
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VIDEOGAME 


20 155 Milano- Via Mac Mahon 75 


. i Wtt < 11^ * .mIIIIIIII L» j \\m rj 


02 - 330000 3e <r> linee? 




Giochi GAME BOY 

Letha Weapqn 

L. 

69.000 

4 in 1 Fun Pack 

L. 

66 000 

Little Meraild 

L 

68.000 

Adams Family 2 

L 

68 000 

Marrle Madness 

L. 

39.000 

AO VENTURE ISIAND II 

L 

58.000 

MC Donald Land 

L 

69 000 

Alien III 

L 

68.000 

Mercénary Force 

L 

40.000 

Avengìng Spirti 

L 

66000 

Miche y mouse il 

L 

58 000 

BaRB^E 

L 

68.000 

Milqn's SéCRo Gasile 

L 

68 000 

Bari Sympon vs JuG. 

L. 

68 000 

MineR 2049 

L 

68.000 

Battle Pino Pqng 

L 

68 000 

Missile Gommano 

L 

58 000 

Battleship 

L 

58.000 

Nemesis II 

L, 

58.000 

Battletoads 

L. 

58.000 

NiGEL MansEll 

L 

68.000 

Best qf thè sest Karaté L 

68.000 

Nifij* Boy 2 

L 

68,000 

Bill & Ted Avventure 

L 

68.000 

Nobunga's Ambitosi 

L. 

58.000 

Siane Gommando 

L 

58.000 

Olimpiadi 

L 

58.000 

Blister Master Boy 

L 

48.000 

Paomn 

L 

58 000 

Bomber King 

L 

68.000 

Paperboy 2 

L 

58 000 

Bonk's Avventure 

L 

68.000 

Parasol Star s 

L 

68 000 

Bqubble Boubble 

L. 

48.000 

Pipe Dream 

L 

28.000 

BuboII Bodblé 2 

L 

68 000 

Pocket Battle 

L 

48 000 

B urger Time Deluxe 

L 

48.000 

Power Rader 

L. 

58.000 

Cassar Palace 

L 

68 000 

Pfunce of Pìscia 

L. 

48.000 

Castel vania 2 

L 

48000 

G-Bert 

L 

48,000 

Chase HQ 

L 

48 000 

R-Type 

L 

48 000 

OeSSAMSTEFt 

L 

68.000 

R-TyPe II 

L 

68.000 

COOL WORLD 

L 

68.000 

Race Dpiving 

L 

68.000 

Darkwing Duck 

L 

68.000 

Rampafit 

L 

58.000 

Dia Due 

L 

58.000 

Bang ino Fighter 

L 

68,000 

Dottor Mario 

L 

48.000 

Serpeni 

L 

48.000 

Dr. Frank en 

L 

58.000 

Snaky Sneky 

L 

58.000 

Elevatof Action 

L. 

68 000 

Soccer Mania 

L 

48.000 

Empire Strke Back 

L 

68.000 

Solar Strike 

L 

68.000 

Fi 5 Sto* e Eagle 

L 

68.000 

Sol0ì4ùn’s Club 

L 

48.000 

Fi Race 

L. 

60.000 

Speepy Gqkzales 

L, 

68 000 

Face & all 

L 

68.000 

Sfide rman 2 

L 

68.000 

Fsiu li Gatto 

L 

68000 

Spot 

Spy vs Spy 

L 

L. 

69000 
48 000 




M VU L VI 

Kilt 

Star Wars 

L 

68,000 

Mi MI ■ 1 » f i. * «i ■ IVI 

il i 

Sì.ìmo Fighter 

L 

68.000 

Il I vHin 

nmi i mhi: &m 

L 19.000 

Super Hunhback 

SjPER Mario Uno 

L. 

L. 

68.000 

48.000 

Himiy H*ì\ +jm?nik 

L 

mi v ja ■ ii ■ 

Sl jPER Mario Land 2 

L. 

68 000 

II «t+4 KM} +4 y-V - FERMI 

hiJHMI 

Tale $pn 

L 

68 000 

l'in i n Pack 



Tasmania Story 

L. 

40.000 

M a AHI \\<m. l'MVESS Mi 

j * m J b / i 1 1 

Tennis 

L 

40,000 

IIM Milc.ucll.h m (.11. 1 M, 


Terminator 2 

L. 

60.000 

Iytkkf. \ 4 Game Bm 

L 

lUJMHt 

Tesserai 

L 

68 000 

hai ! - Km 



The Baule of Oumpus 

L. 

60000 

1 1 11 *■ ItVTÌ 

L 

29.1MHJ 

Tinv Toows 

L 

SS 000 

\t iiii% Pack 

L 


Tip Off 

TqpGun 

L 

L, 

58000 
68 000 




Gargoyle's 

L 

48 000 

Tcp Rank Tennis 

L 

58.O0O 

Garms Gunoam 

L 

48.000 

Thavél Guide 

L. 

28.000 

Ghostbusteh II 

L. 

60.000 

Tumìlepop 

L. 

68.OO0 

Qoaì 

L 

S8 ODO 

TuRRICAN 

L. 

48.000 

Hi School Soccer 

L 

58.000 

TuhTUES II 

L 

68.000 

Hot/t A.ONE2 

L 

60 000 

Univef^al Soldcas 

L 

58.000 

Honly ì Benjy 

L 

58 000 

Waynes World 

L 

58.000 

Jeep JaMBOREE 

L 

68 000 

World Cup 

L. 

58.000 

JOE E Mac 

L, 

68.000 

WVL'F ; Su persi ars 2 

L 

68.000 

Jordan vs Biro 

L 

38.000 

Yqshy's Cooky 

L 

48.000 

JURAS r :l€ PilftK 

KlCh Oft 

L 

L. 

60.000 

68.000 

ACQUISTA 3 CARTUCCE 

Krusty Fun House 

L 

58.000 

AVRAI UNO SCONTO 

Lemmjngs 

L 

68.000 

EXTRA DEL 10% 



GIOCHI GAME GEÀR 


3 IN 1 

L. 

58.000 

6 tN 1 

L 128.000 

Aerjal àssault 

L 

48.000 

Ajen 3 

L 

78.000 

ArCh Rivai s BaSkeTEall L 

68,000 

Ax Battlep 

L 

68.000 

Batman RéturnS 

L 

58.000 

CaS^lL 0F ^LUSON-Top^ ^C L 

580OO 

Chakan 

L 

68.000 

ChessmasteR' -Scacchi 

L. 

68.000 

Chuck Rock 

L 

68.000 

Crash Dummies 

L, 

69.000 

Dodge Dapei 

L, 

48 000 

Donalo Duck Raperino 

L. 

48.000 

Eyanoeh Hqlyfield's Box |_ 

68 000 

Fantastsc Navigator 

L 

48 000 

G-Lock 

L 

5B000 

Galaga ‘9i 

L 

58 000 

Héad Buste Ft 

L 

48 000 

Home Alone 

L 

78,000 

House qf thè Vamp ire 

L 

58,000 

ÌNCBÉDIBLE OUMMfNG 

L 

78.000 

Indiana Jones 

L 

78.000 

KìC« 8 Rush 

L 

78.000 

Kinet c Connactton 

L 

48.000 

Kl_AX 

L 

68000 

Krusty Fun House 

L 

78000 

Und of Juusion 

L 

78,000 

Leader board Golf 

L 

78,000 

LEMMrNGS 

L 

68 000 

L’tle Mepmajd ■ u SiRENETTaL 

76,000 

Marsle Maone ss 

L 

58,000 

Djmpic Gold 

L 

68.000 

Ckp, Run 

L 

48,000 

pAUAPRIGffiNlERA 

L 

48.000 

Paper boy 

L 

78.000 

Pengq 

L. 

38.000 

Preda tor Two 

L. 

78.000 

PftLNCÈ Of PEPSIA 

L 

78.000 

Pro- Baseball 

L. 

58000 

Psìcho World 

L 

38,000 

R C. Grand pptix 

L 

78 000 

Shajnjng in thè DarknéSSL 

68.000 

S+hnjns Force 

L. 

66.000 

Shinoby 2 

L 

68 000 

Sonic 1 

L 

48.000 

Sonc li 

L 

68.000 

Space Harrier 

L, 

53.000 

SpiOERWAN 

L 

68,000 

Street of Rage- 



Bare KnuCkle 

L, 

68,000 

Strider II 

L 

76 000 

Super Monaco - 



GP 11 Senna 

L. 

50.000 

Super Off Rqao 

L 

68.000 

Su°er Sface Invaders 

L 

68.000 

Spin 

L 

78 00O 

Tazmania 

L. 

70,000 

Bfr.ìn Wa^- Arcano® L 

48.000 

The StMPSON 

L. 

78.000 

The Terminator 

L. 

68.000 

Tom 8 Jerry 

L 

68.000 

W.C Soccer 

L. 

78,000 

W imele don Tennis 

L. 

68.000 

Woooy Pop 

L 

48.000 

Vi'WF Westlerwania 2 

L 

66 000 

flHO àO ESAUfllfeteNT 0 S- 



MEGA-CO 2 
+ 4 GIOCHI 

L 640000 

Vasto ossrt wwit o 
qitttbi por W^u-Cr 



NEO-GEO 

COMPLETO SI JOYSTICK 
CAVI E ALIMENTATORE 

L. 549.000 

GIOCHI NEO-GEO 
3 GOUWT Bour WfiESTL- L349Q00 


Art of Fighting 
Blues Journet 
Burning Figmt 
Crossed Sword 
Cvber * LiP 
Eight Man 
Fatai Fury 
Ghost Phot 
Joy Joy 

King if Monster 
league Bowling 
magjcàl Lord 
Ninja Combat 
Riding Hero 


L*349,000 
L.1 39.000 
L.1 99 000 
LJ 99.000 
L. 89,000 
LJ99.000 
L419.0OO 
L.1 39.000 
L. 99.000 
LI 96.000 
L. 89.000 
L 99.000 
L.1390G0 
L. 99.000 
L.1 69.000 


Roso Army 

Samurai Sut Down L, 4 49 OD® 

Sengoku 1.168-000 

Sengoku 11 L.379.000 

Soccer Brawl L.169.0P0 
Super S.Kick-Off L.379.000 
The Super Spy L.1 29.000 
Top Player Golf L.1 68,000 
WOHLP Heaoes L.449 O Opti 
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Dopo la mitica versione per SNES, Bubsy la lince 
P 0 * torna per allietare anche i possessori di MD, pronta a 
r j» mostrare anche a loro le prodezze e la forma 
I \ » , smagliante che la caratterizzano... Tra luoghi impervi 

L^^Je terribili avventure speriamo di non trovare anche 
Red Fury che in quanto a occhi cii lince proprio non c'è... Voi 
comunque state all'occhio!! 


S e amate le avventure longe- 
ve, ricche sempre di elementi 
nuovi e dai percorsi non 
troppo difficoltosi e se, 
soprattutto, eravate diventati 
verdi dall'invidia quando avevate 
appreso che Bubsy era saltato fuori 
dalla tana solo per gli "SNESsini”. allora 
gioite perché una delle cartucce migliori 
delVAccoiade sta per entrare nelle vostre case. La 
dinamica di gioco sostanzialmente non varia da 
quella usata per La versione precedente: il vostro 
scopo non sara tanto giungere alla fine del livel- 
lo (cosa peraltro relativamente semplice) quanto 
esplorare gli anfratti e le vie secondane che in 
questa cartuccia sembrano abbondare In viag- 
gio tra foreste, canyon e altri luoghi ameni avre- 
te la possibilità di cimentarvi in parecchie avven- 
ture e di toccare con mano cosa si gru fichi dover* 
seia cavare anche nelle situazioni piu disperate. 
Non mancano anche per MD ì borni sm a gl ietta 
che erano stati uno dei punti di forza del gioco 
per SN'ES. intendiamoci, non sono in bellavista 
per il vostro shopping, ma vi aiuteranno durante 
il percorso: troverete perciò la maglietta che vi 
tara guadagnare qualche vita in più o quella che 
vi renderà invisibili agli occhi dei nemici, oltre 
alla super- magi ietta che vi donerà pochi, ma pre- 
ziosi secondi di invincibilità) Durante il vostro 
percorso dovrete vederveia con alcuni cefi! dav- 
vero poco raccomandabili (il rosso non è un 


colore che si addice a molti) attenti 
quindi a non farvi mettere kof!! 
Ricordate che i vostri nemici hanno 
a disposizione anni per voi ìnusuali 
come delle uova davvero strane, che 
non si sa come né perché sembrano 
essere talmente marce da atterrarvi 
all'istante. Per voi, eroi dall'occhio sempre 
vigile, non sarà un problema notare alcune casse 
sospette durante il percorso: prestatevi attenzio- 
ne perché Li maggior pane degli oggetti che si 
trovano durante questo gioco hanno La caratteri- 
stica di avere una doppia valenza: una positiva e 
una negativa, quindi se per esempio una cassa di 
dinamite può farvi raggiungere un'elevazione 
altrimenti insperata, allo stesso modo può ridun 
vi in tanti piccoli brandelli di carne pronta pron- 
ta per Io spiedo'! Insamma, come avrete capito, 
questo gioco a piattaforme è adatto piu agli 
esploratori che ai bellicosi, anche per il fatto che, 
come per la versione SNES. non presenta una 
vastissima varietà di nemici*.. quanto a passaggi 
segreti ed impervi pero è davvero insuperabile! 
Un ultimissimo consiglio, proprio in extremis: 
fate molta attenzione ai percorsi acquatici, essen- 
do i meno controllabili risultai» maggiormente 
difficoltosi rispetto a quelli di superficie o a quel- 
li in aria, ma forse proprio perché cosi ricchi di 
imprevisti (ma anche di bonus’!) sono i più 
divertenti!!! 

* Red Fury 
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rktMuitìl»* Idi rù_ Afri* t * 
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COMMENTO 


Mì sancì delta am .■ j > j- • -a placar* di smu- 
rai a Qavi<J Cynt".’ poi ili altri m rp(®Éfitìtme iti 
nar-ntì guarditi? male- e f.c-' ridando ctjn aria 
fwotu mi nanne- ijenii ^'ff ie ‘alla capi re eh© ncy 
► 4 ta«q Ms ' i nr.-r, «I &&& o«> 

Cflt^o « «trecca 'U ,v i . * dtote'tirs a 
improbabili «api ’ -■ riif-ndo alia pfttve i 
IWiO st-fllq 0 .| - .‘j 5yc riv MD « 

dunque molto fi ^ - i .-: r s>on0 oat SN€S t 
come nuévi s jnoUtfn* Riabbi 

i>oc^ di pa’iicc^i ■. t 1 ■" 'in oer marno nguar 
da ai sfons» i. -.v , k a fr-ca 


SCHEDA TECNICA i 


Bubsy 


Si piu pASiword 


MUST, 

li di difficolta 


SOTTO CONTROLLO 


Por interine 
Ifl pAtftWOrtf 


pianar#!!! 


Bubty 



l/bi V j 

p 

3r * 1 
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Il libro-gioco che li la diventare protagonista 
del “campionato più bello del 
nella nuova edizione '93/94 


A SETTEMBRE 
LE LIBRERIE 


compitare, 

ritagliate e spedite a 
Studio Vi* 

via Aosta. 2 - 30 ISS Mitrino 
Desidero ricevere n. . iirup $ERf£ A ’93&4 a L 25 000 

cadauno (più L2.0QG pet spese di spedi /ione) 

Desidero riceve™ n Registro E»- [ironico SERtf A '$3&4 

a L 35 000 cadauno {piu l 2 QOO po' spese d spedizione} 

Nóme ... ... , M . . 

Cognome 

Via. _ „ r: 

Om Citta _ 


SISTEMA 
PI PAGAMENTO 

J pagherò m contarti 
alla consegna - costa 
de- 'tiriti di' «^rassegno 
J pago suc-i:: - a ego- t. 
busta Obliosa 

J asse-gre Pancino 
o ornare mesate a 
SttWV* 

> ■ re / j!ì ■ ?tg inalt o 
■ e^sar e- re ~/c 
Desiai t 7200205 
^testato s Studio Vii 


Studia Vii 
tei. 02/131 004 i i 


OPPURE POTRETE RICEVERLO 
DIRETTAMENTE 
A CASA 


nego; 
ali; 


trovj 


[ PIEMONTI 

L'hrera Zanabotv corso 
| Vittorio Emanuela, 41 - Torino 
- te! 01 1/0505510 
libraria Feitrinotit - piazza 
CasEeifo 9 Tonno- 
ter 01 1/541627 

Libraria Risoli - via S Terese, 
2rn Tonno ter.0l1/&42060 
Libreria dei Baione - via 
Roma 80 Torino - lei 5349 l 4 

LOMBARDIA 

Pergiocc via Sa n Prospero, 1 ■ 
Milano - te 1,02/86781 f 
bbm m Pinzo!' Gd i <e 'ia Vii torio 
Emanuele 79 M la no 
le! 02/B QS327? 
bottina detto Sport via 


■jp- * m 

Milani 


Cardaci 9 M .* 
tei 02/9055355 

l bietta p ./ li Cavour i 

Milane - le 02/5594644 
nbf&ia fe ttfFtC'i/ c-or so 
Buenos res 30 Milano ■ 

■e Q2-'2953« 790 
Sbraitativi - v-a Pascilo, 4 
Vi»ano ' :eiC2.’295T03- 7 
Messaggi * •* $& ten -x? va 
Soiteimo Mi a r c 
le Q&65G9C75 
Vfessagg'ffrie Fara ■. j torso 
Afefteotf., 3 Uitemi 
tei 02/76021 562 
Gco^'CSe Gte.";'; va SarrUi 
Teda. 8 Mteno 
101 02 72Q22Ì i ' 

TRIVENITO 

bottina Fetittne^ ■ v i S, 
Trance sco, 7 Faceva 
te 049/9 754*. 30 
fiiòcftj de/ G/j/'di vili 
Cantore- 16/b • Veroni» 
tei 045/00003 1 5 

EMILIA-ROMAGNA 

Orsa Maggiore ■ pia/r.i 

M ■' 5 [/• . li 1 .1 

tei 059/21 1200 
Librarti Feltrine}!' via della 
Re pub D ica 2 - Parma - 
tei 052 1/23 7492 
liòrerra f'efìrrvrtew piazza 
R ave-grana. i Bologna 
te’ 051/266891 
Meassoptenc- CappeM - via 
Fgr;m 6 - 03*001: a - 
tei 051/267645 
Ltorena FtCS Rizzo?, ut* \ v a 
dei Mille 12 Bologna 
tei 051/240302 

LIGURIA 

Cèntro Gtoc*'-' Educativi - 
corso Buenos Tures 3* • 
Genova le 010.592691 
Ubmna Fettrinefh ■ via XX 
Se! remote 231 ?33 Gc x>va 
te Ci 0*540830 
boter à G B Moneta v.a P 
Roseli a rosso - Savoia 
ief.0T9/8 10185 


TOSCANA 

Stratagemma v a Gjusii. ts 

a/b - Firenze - 
tei 065,' 2477655 
t ibrona FeU Gioiti va Banchi 
di Sopra, 64/66 - Siena - 

tei 0577/44000 
boaria Feltrinelli vie del 
Onerari 30 Hranae 
res 055/2382652 
Mossiiggorie Oasnì via d 
Citta 6?£ Storta 
tei 0577/280051 
Lttìr&ria defin Vèrsigli# - via C 
Bau 'fili 70 - Viareggio (Lu) - 
tei, 0584/3 1654 
i tbreria Feti r m&M corso 
Ha te 117 -P»sa 

tei 050/24 li g 

UMBRIA 

Brama - va R Q'AndrotXto 
la - Perugia ■ 
te! 075,-5002971 

LAZIO 

flcvna Gworr v i degù 
Scpon- Roma 

tei O6/37J0129 
Strategia & Tattica va oei 
Cotoeseo 5 Roma - 
tei 06 «717761 
Ltbftifìd Ffffmr.e ■ via V E 
Orla* :to S4 86 -Roma tei 
06 48443C 

Littoria Fetirrneifr - tergo Iprrn 
Argentina 5/a Roma 
tei 06/6893122 
Messaggerie Ptvmrta piazza 
dèi S S Apostoli 59/65 - 
Rom?. tei 06/8784356 
'Vtes^ygcrie Modem^ss/ma 
v a della Memeete, 43/45 
Roma ■ tei 06/6794030 
Libreria Feitrìnerlf - via dèi 
Babbuino. 39/40 ■ Roma 
te- 06/679705B 
L ibreriti H s/Qtt tergo G h i gì 
Ga terte Colonna • Roma 
lei 06/649664 1 


CAMPANIA 

Guaco & Stratega - salila 
Aitine! a 22M ■ Nipoti - 
tei 061/5769319 
Littoria Fattmatii - via T 

0 Aquino, 70 Nappi' 
tel,06 1/562 1436 
boaria Feilnnei h - piazza 
Barracano 3J5 - Se j ef no - 

069. -253631 

Puglia 

Ubrtffìa FeJinfletfr * v.a Dante. 
91-95 Bari tei 080/5219677 I 

SICILIA 

1 £ ma iV$ Cavan- v a G I 

imparo 65 ■ Paterno - | 

lei 091^257922 
Liòttinn Feftrinotl - v a 
Maqueda 459 - Palermo - 

tef 091/587785 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpZ/www.oIdgamesitalia.net/ 







rczjavi'JiM 


: ’ ,, u** 

*- . * f * 


si 

F"*y 

f'H 



MI. 117.000 UT. 1 U * 0 • i I 1 1 


■ £„ * 




* -* 



l I T * tirjM HI. I I , S M ut. Il | 0 0 0 UT. ttl.t OD UT. 1 1 7 fi 0 0 



’MWCownr 

> | * > _ 

V--' 

k i, Cu « 



1 1 ri h 


* 



MI- f W . 0 « o UT. lUJH UT. l j 7 . 0 o o UT. UT.DDD UT. ì 1 t . 0 0 0 


\> 


< * 






UT. UUtO 



UT. m.eot 


L 1S3.000 L 147.000 L 177.000 L 141.000 

■w 





UT. 117.000 



UT* 1 t 7 . « 0 « 


,r T 1 ■ 

Vf 777 W 1 

L 

tìl.000 

B 

■ 




UT. 117.000 


UT, ( 41.004 


FAVOLOSO 


ut. m.doo 


HAI MAN 

M M H*-. 


L. 147.000 




L 117.000 



- 

.. 


li 2 

.fm 


V ’ 

#/ÌC 





L 


J 


PORI* ftfPt *« J L 14 000 





DfNJW L 14,044 


#< * 


BAftCt HlFtWlWfl L 71-003 





UT. 11.009 


J0VPAP L. 39.900 



WAlTATfiVl IMMERSALI LZVJXD 



mmm lb-óqo 



JOYSTICK Jt KING I.IQ9 OM> A 6. MI 1,17.000 


SUP€R mULTITaP 
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SUPERNI 1*1 JQYni + MAfllO + ftUttEMTATORl 

-MVO StJLRT. L III.fiOD 

tUPEINFt<-1 JOYPAP+T0I4 ( JitiY+CAVO 

SCAPI * ALI HE NTNfOPF. ...,L MI, 000 

tOOEBNlHTCliOO ITALIANO. l, MI.000 


NOVITÀ 1 


ECCEZIONALI JOVMO 
TIR SUREfiKt Tir KR- 
HlTTI 01 PROGRAMMA 
Rf VARIE MOSSE REM 
PENDOLI QUINDI f Si 
GUIDILI COR UN SOLO 
TASTO, IO! All PER 
STREET FIDKTER Ulti 
OffEITA LANCIO 
I. OS . 000 


l (17.000 i. io7.ooo l ih. ooo l iiì.ooo OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

A TUTTI I CLIENTI CNI OFFRIRANNO L'OPPORTUNITÀ 1 A» UN AMICO PI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO PI NOI 

VERRÀ' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA GIOCO E AU AMICO 10% DI SCONTO!!! 

OLTRE 3000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA tl/ 2 40H* BOLOGNA ORPINA IMMEDIATAMENTE!!!! 

504 (IO lini. r. a . ) F 
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n. 1 nelle conto! 


GAME BOY ! 
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In principio fu il Coin-op... Poi venne la conversione 
per Super Famicom.,, Ora è la volta della versione 
Engine e forse, nel 2036, sarà la volta di quella per 
Megadrive (battutina). 



Imente! Dopo aver imperversato 
nelle sale giochi di mezzo mondo e 
dopo h sua mitica conversione per 
Il Super Nes ecco arrivare per la 
gioia di tutti i possessori dell’8 bit 
targato Nec in una cartuccia da ben lo 
mega, nello splendore della Champion 
Edition, Street Fighur 2. La trama ormai 
arrinota. 

Nei panni di un sano e ruspante combat- 
tente vi troverete impegnati in cerca di 
gloria in un torneo senza esclusione di 
colpi contro 11 agguerritissimi avversari, 
tutti pronti a darvi un sacco di bótte, 
ognuno dei quali con una propria tecnica 



di combattimento comprensi- 
va di alcune mosse veramente 
speciali. Vincerete? Non vince- 
rete? Per saperlo bisogna prova- 
re e allora diamo un'occhiata a que- 
sto beafem up. 

Non appena avrete acceso il vostro Engine, 
vedrete subito comparire il logo dei gioco, 
dopo di che potrete scegliere se disputare 
i! torneo, sfidare un amico oppure accede- 
re allo schermo delle opzioni dove potrete 
scegliere il livello di difficoltà e ; tasti del 
pad Finito ciò selezionerete il vostro omi- 
nide tra 1 12 a disposizione (potrete con- 
trollare quindi anche 1 4 boss) e il gioco 



L* palla di 
di K*n i »*m pr* un 
ottime 1 ii indtu cantre 1 chili 
di Voto Honda! Ho, 

Il lottai ora di 
è piu in lonna eh* mal. 


potrà incominciare. Tecnicamente par- 
lando SF 2 si rivela veramente ben realiz- 
zato, Tutti i personaggi infatti, risultano, 
ben disegnati e animati con molti fraine 
il che conferisce alle loro mosse una 
notevole fluidità. 

Le dimensioni degli sprite sono 
praticamente identiche a quelle 
de! SNES mentre alcuni fondali 
sono stari ridisegnati e ora pre- 
sentano nuove tonalità e una pro- 
spettiva leggermente diversa. 

La palette della macchina è stata sfrut- 
tata veramente bene anche se a dispetto 
della versione da bar e del SN i colori 




p-uft finalmant* «u«ra coniatalo 4*1 «locatola, 
cui urviiki malia I tuoi tannMlMi uppaatut. 
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Come me ut- di ve sapranno fìnoad oca par llngnt erano d^sporMtnU 2 drrerci tipi di pac Ora a questi se ne aggiunge 
un terze creato appc&Samenie per SÉ? Esco m rassegna suiti i pad detl Erigine 

avenu E pad 6: o e steto sviluppato Mila Avena® pèraBeteron$& aJ gocci Qspoo&dl 

. test quindi non avrete nessun pfGCtema nei rwUzzare tute ò mosse che «rete bjg prezzo- ■& agg ■ 

- 5 intorno e ie * f 900C e fitminque potrete u* zzar q anche con Qua «am ar-o gioco. 

AVENU E PAD 3; Cc r ' questo pypaa c'te -er va vendute insieme 

a ftayanm iVoncs avrete a disposa*** 3 testi per compie turo le mosse, qurnii dovrete utilizzare i 
f tasti, i, il p ih per serrare J pugni e potrete armare t cale» tranvie te presso» del testo SELECT De 
molare c've con questo pat: e duétto normasfc non è possip ^ méSc** ptocc ti t?JS^ 
no R mal PAD: constc o cor. i pad noma» de^Engioe e dentice =• qirfo cor r Arwree 3 wiocne 
qu if iv»ce de terzo testo confgunrto come SEifiCT. dovrete utilizza 1 * SEi*EC“ -&ro e proprio, pe f il 
resici il controno non dtHencce minimamente 


i*rt* "*■ 


Sconliggore Mr. Ition con ZinfltF * una dello cose piu 
fatili del mondo. La potenti* 4*1 muo è inarrettaQlU, 


Geme mon ù rfo --sprèmo dopi- aver scc^pd gr :e'to numero d ev.ef&afi dogete orientarvi :?> 2 bonus stage in cu 
ter sfegge tee •■a »os;:a pra/ia sop*;i H ria pe* r-usc/e d ottenere quASfte porto etfra 

□EMOLJTtQN derby Questo t^to :r» amerete dopo sconfitto i pwn 4 £,"**5art n ,«drà rroegnafa m 
..na gara a steso® carrozze co- te maccr »ra ter caro S-g vaga P-e? portale a temine i opera arnese a c-spo&zaone 40 
secolo di tempo e personaggi nngfccd serio OuCHli dotati o corpi muiipft 

Ufi COLPO AL CMCHtOm OU tn 30 secondi dovrete distruggere le vene boti] che vi vengono teneste tWa parte 
aita oeSk: Perniò i «aratori pj indicati sono quelli ostati ai te*p* alt» 
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IO HO 6 TASTI E TU NO! 
PAPPAPERO... 


QUESTO STAGE 
NON S’HA DAFARE 
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sono esser più "morbidi 1 ed un po' meno 
brillanti, con delle tonalità tipicamente 
pastello. Durante i vari combattimenti 
non abbiamo riscontrato il benché mini- 
mo rallentamento o sfarfallio, con i nostri 
eroi che schizzano per lo schermo tiran- 
dosi gragnuole di colpi e randellate 
Il sonoro non è da meno e il chip 
del! Engine fa gli straordinari per ripro- 
durre tutte le musiche il rumore di ossa 
rotte e le grida che si addicono a un gioco 
del genere (abbiamo anche il barrito degli 
elefanti nello stage di Dalshim), 
Comunque tranne queste piccole diffe- 
renze le 2 versioni risultano essere vera- 
mente molto simili tra loro (sull' Engine è 
stato reso via software anche 1 effetto pro- 
spettico con il punto di fuga centrale del 
fondale che sul SNES era reso con il 
Mode 7) ed egualmente coinvolgenti. 

La risposta dei comandi è buona mentre 
il metodo di controllo all'inizio potrebbe 
risultare un poco macchinoso, infatti 
come ben saprete i normali pad dell'8 bit 
Noe hanno solo 4 tasti mentre per giocare 
a Sf a ne avreste bisogno di 6 e allora 
come sì fa? Semplice, con 3 bottoni (I, Il e 
RUN) si effettuano i vari colpi e poi con il 
insto SELECT si selezionano alternativa- 
mente i pugni od i calci. 

Comunque, per quelli che proprio non ce 
la facessero, è in vendita un joypad a 6 
tasti realizzato apposta dalla A venne per 
questo gioco, quindi non preoccupatevi. 
Bene, ci pare di avervi detto tutto, quindi 
il torneo può incora indare! 

•ffffref 


OvKpt. Mi ■■ ehi- queita velia II proverbio tulle donne 
m i fieri non e siale molto rliMtlaiD, vero KyuT 


È TUTTO MOLTO BELLO... 


I 

| 

^nixa 3eH usata O Sml FigNar 2 per rEngune si enfio sparse voa incortroffate sul formalo Mi gioca ehi (liceva j 
c*w sarebbe stato cartuccia chi CO c'era addottora qualcuno che sùtt&hevft resìsterla dt i;na ■^•■so^e in dco- 
a* formato twero con fo malica e codili' sorgente der gioco Su cartuccia e ampio -s„ CD cosa che ratamente 
avrebbe reso il precotto accessibile eoto a pcfcse&sòn 0 tf un Pw P ctrrwque M* seierrtrT^^i# Super C&-ROM ( 
Sene wa posiamo fatalmente svelarvi rancano W gioco statò reagiate su et; una catjcóa ss oen 20 Mp e può quindi ( 
5 sser Uzzata etm qualunque s srema (Turbo E*pf*ss corr-p* esci mentre delia famorrssucs < CD non saap-amQ 
■ . ia s e- quante nguft'da invece, la vwfaoni m doppo fornaio dovete sapw et» fri tìarac*» esìste una i-céce di 
cuifozKKie deluxe nella quale retarne al gotte è a net» un CO musicale con le cotogne sonore da $F2 interpretate da } 
una orchestra vera e p^oona E pd. tra poco, esce anche i Mm j 



COMMENTO 


Dopo 13 stupenda W9- ■ per Supei Nimenflo 
Biptrtiiivamo iridilo da quesia con ve*. sic' è o 
1 Engn^e 0 come i>roc« m le avete rwita 
veto, le noe tre anese non sono stata ctetuae, 
f litio e praticar! fu v . ■••v: dalia graf-ea cc 
«fW* ■ C3in cjatimu * Tìag:*Vàlf nenie- at 
«rat a un bel sonoro e ufi© grande giocatiUI 
L'utma reo potrebb-- essere - >nrate macerati 

ti!à OH" cpme-uj venie s» 'non ave 

/•vvrvjf pari È' TX’* co: con un po d it 

nenie ■'io prob duo essere ■ ? --rieri 

f'^vJie 9 P serica ne per gechi & fava 

qualche piccato si 1 nc-iaa ancre foie 


TECNICA 


Strrtt Fighi er 2 


import 

1-Ì 


rj« drtftoOKe 


SOTTO 


g*« 1 1 


d r drfl, 
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*■ - Ollrait! Deve ancora uscire la versione C.E. per Mega- 
drive, ed ecco che quelli della Capcom partoriscono 
* una "doppia" cartuccia di 20 Mbit per la nostra ado- 

rata console! Perché doppia? Perché adesso potrete 
^ i giocare sia alla C.E., sia alla Turbai Ayeahl 


1 fenomeno Street Fìghter 2 
continua a espandersi e sem- 
bra non fermarsi più! 

Prima venne SF,., Poi 
SF2... Più avanti ancora la 
Chflm/jiiM Edìtion.^ E adesso 
ecco piombarci addosso la ver- 
sione Turbo!!! La prossima volta 
faranno un pìcchiaduro con A.Prost 
e A. Senna come protagonisti (Ahaha!). 
Scherzi a parte, per quelli che non cono- 
scessero già questo m ega- picchia- picchia- 
apocalittico (recensito su Cippi n a 9. razza 
di beoti! h ricordiamo che SF 2 è uno dei 
picchiaduro più riusciti di tutta la storia 
dei videogiochi. 

Dovete partecipare al torneo mondiale di 
combattimento da strada, che si svolge 
annualmente in ogni angolo del globo. 
Questa volta,, però, potrete impersonare 
ben 12 sfidanti, a differenza degli otto 
disponibili in precedenza, Difatti, oltre a 


poter usare i soliti personaggi (Rni, 
Ken* Gitile, Chun Li, Blanka, 
Dhaìsim Zangief, e E, Honda}, 
potrete divertirvi con i quattro 
^cattivi * finali, in ordine; Ralrog 
(il pugile che ha poco da invidia- 
re a Bud Spencer), Vega (l'abile 
acrobata spagnolo che si nasconde 
volto dietro una maschera e usa 
degli artigli come arma). Sagat (il maestro 
neìrarte del K.ickboxing), e naturalmente 
lo spietato e temutissimo Mr. Bison 
(sento già le urla dei lettori impazziti!!!}. 
Per il resto dovrete sempre menare tutti 
gli sfidanti rimasti per salire sul podio, 
con la sola differenza che questa volta 
dovrete anche far fuori il vostro gemello 
(Arghi) Tutto qui mi direte? Eh no! Ades- 
so viene il belìo! La grafica del gioco è 
stata interamente ritoccata (soprattutto 
per quello che riguarda i fondali). Sono 
stati aggiunti tutti i "sample" assentì nella 


Ecce bisay - Q p fljk p 1 * H*6f\ th tH iHKtt iv m d*> 
mkid^Li uhwui « • fM»! ttmhiE'v'41’ 


'Miri* MuKJtl ■ MM*llqg«r« HOAdl l unliù 

lOflHt»* burnii tu e*y* ruotili 


mi 








SANTE MAZZATE FIGLIOLO... 


f Eccovi tefTTTTangngrte àtaCròlftlB p tà tì & M fiuflvg mosse aggiunta fa quanta mp carfajCSta ft u Jtla W M Chtì tarsine 

rirtootfovwBto 3 r che s t xiss« 0* --a CE 


2! 


PERSONAGGI: 
«vili 

KSVk 

CRI ILE; 

HONDA: 

ZANGIEF: 

OWALS1M: 

CHUN LI: 

BLANKA: 


| CHAMPION EDITION ) 

v o- V-ner cku lungo 

stìo^ryj-^Bn r-'c ungo 

nuova ginocc ridala 

putì r lajvwsi mentre fa iemale moni 


(TURBO EDITION | 

«KM r, ^arrr and* in wo 

calcio rotane anche m volo 

calcio rovesciato che capiste oiu volle 


putì saldare oer aria e stniataare gli 
avversari con 1 suo tondo sciwa 

pgo frsyQWSj méntre fa 1 ms pyoni rotami putì eseguire ia stessa messa 


hA 2 case r JQV Ipattaooier 
ntanfe 


p*g *e»ocflmerfle 
puù Ifriflfrascodare* 

m* arche m s»e * ^yoco 

PutìtWBl Folfcrg ArtK*' 
anche vera: sto 1 


co rune nnmrn 
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precedente versione (come il barrito degli 
elefanti, i nomi dei paesi, gli applausi 
della Folla, certi commenti, ecc..) 

Nel modo "Norma!" (che corrisponde qua 
alla CE.)» alcuni personaggi ss riiroveram 
no con mosse nuove o con qualche picco- 
la modifica. Nel modo “Turbo", invece, 
oltre a ritrovarvi con le mosse della C£. 
ne troverete altre ancora più bizzarre (tipo 
Dhalsim che si leletraspom Cium Li che 
tira le palle di fuoco, Blanka che fa il rol- 
ling attack verso l'alto, ecc). Ah. quasi 
dimenticavo che in questo modo il gioco è 
due volte più veloce! You Winnnnn... Per- 
feci!!! 

* Dupa/tt 

Si rlit|tuJA Futura * MI 




Anthr gli h.etién grafie» di 
tudgrnarf HM6 
<■ mtghórili Mila Tifata 
tÌDn comunqu-t <• (Mf p-lu 
imporla nt* ■ dirtrtàAlt • M 
EHr*¥#nu fli nuùvt m-o-iit * I* 

nolnsli fdodu dM un n**i * 
mrm pnjra iiuht I phi 


A ricini II rimilo Blu-nka ha ffujlcht MfpMM in srr&tJ p*r « iptliierl plqi 
•CCflAll? d*l |oyp#d’ Tuctf » in allo e piamba addaiso affli IvvMU'l! 
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I 
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I 
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I 

I 

L 


Dfreìt.i'Wtle dalla Capeom- tene episodio dotta 
sene Stremi F&Netitl. :j&pm n ipros&iTO Natele ù 
c ne ,-ada ai pomi mes 1 de] Ovviamente dinte 
namo s< ccno-op 
Ed ora ia erutta notizia 

Non sono prev-ste alcune vtrsoni dei cracactenÈi epi- 
sodi oer GG e GB C'è ar ^ qi^-c^e sp&Tàr-zt per 
te versone fCS a Sfit 

Fé* concluder 15 versone ' jrt» t;- raeecsrta 
dov«eotK esse-re •Éstrt>j '± *r ta f -a m aurynro sio 
stesse- prezzo th Sfrae? Fkpwt ii 
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Por muoverli r 
ciirlo*r* I colpi 


Calcio 


Calcio 

rapido 


Pugno 

rapido 


SOTTO CONTROLLO 




OuMI* *oHi 


S* tv*** un 
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«r_iH*Fil*+ 
M*r gl. 

«Uri il «I 
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u*r««hnt H» 
,1J TIMT^f* 




■rttf». 


w «mi i M*h 
pta'fel ttìlii 
v«rigint 
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lth&> 


«MW »p 
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COMMENTO 


La furto f Offtófi por AanhCl! DswO>lrt»»«1ie- 

H* ette i mia primr. d .mp’i - non fi stata dadi 
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Aaaah che caldo bestia che fa. non si regge più, mi 
sudano le pupille e non vedo più cosa sto scrivendzc- 

5 f 



LI 


V foglio andare al mare, ne ho 
tutto il diritto, ho sgobbato come 
un cinghiale tutto l'anno e ades- 
so mi spetta 3a vacanza. Vedia- 
mo se ho preso tutto, maschera, 
pinne, jeans, scarpe, rossetto, rtmmeh 
reggicalze, si, non dimentico nirn* 
te ., tranne probabilmente di recensire 
sto benedetto Shadowrun. H vabbè, mi 
tocca, il mestiere l'ho scelto io. ho un 
dovere verso i lettori e tutto ii solito corre- 
do di menate pachidermiche. Fff, pizza. 
C'è da dire che la Data Fast è sempre 
stata, sin dagli albori del videogaming, 
sinonimo di giochi arcade SJiudou/rtm è 
un caso atipico in quanto trattasi di RPG, 
ma poi neanche tanto, se si considera che 
esiste un boardgame omonimo da cui i) 
gioco trae ispirazione, al massimo, per 


quanto riguarda lo scenano e le abilità del 
personaggio. 

ShadQwrun è pero è molto più simile a 
Ul/ima che a Zetda, e tutti quelli die crede- 
vano la Data East incapace di tangere il 
livello qualitativo de giochi succitati, 
anche con la mazzafionda, stanno per 
essere damorosamerre smentiti. In una 
Seattle piu cyberpunk di Bìlly Idol ormai 
dimentica del fermento musicale che 
1 aveva caratterizzata negli armi '90 
{siamo infatti nel 2050, come gli 
anni di Nicoletta Orsomando, e 
Pear! farri sono trapassati già da 
un pezzo), una rete eliminale 
neanche tanto underground è 
da poco assurta a dominatrice 
incontrastata della dna. Fatto stra» 
no, in qualche modo c entrate anche 



Da cucinare rigorosamente ai forno dato che 
alla griglia già et pensano i Decker Per luTia la 
msppa di Shadowntn (Peti, almeno negli edili 
c principali)' sene- dissemina!! dei temi mali col- 
legali in reti.- a cui porrete accedere iranv^ 
cytMFttecfc (quello degli aiìn il vostro dataiack 
è fuori uso ncprctatè?} L& malfai 
cyberspaz ali dei vari network a cui m c citere- 
te contengono infarma/ioni untissime per 
sbando lare la matassa come nomi, numeri dt 
telefono e anche parecchi ’nuyen {svarunch-o) 
Una vana netta griglia dovrete assorbire tutto 
l'assorbibile proprio come sa cena Sconti x & 
sopra-tutto slarc attere* aste cassile di guardia 
(guarà IC) che- vi sugano- energia se provate 
ad attraversarle Potete corno alter io premendo 
11 lasto 9 . ma 11 successo dei l'operazione 
dipende amene dati a bravura a ol 
clock© r che avete assoldalo e la 
bravura del decker ò proporziona- 
le atta cifra che questo pretende 
per ‘venire con voi Ricordatevi di 
4 ar saltare 1 nuclei principe!- dopo 
aver motìrficalo il programma ma 
di piu non vi diciamo v^k yak 



IH tìrwfiKii IviìHIh buon inno tThìi stJTe mnlTa «furtm* dqpa il JOÌ#.. if> IWTW< Ipr tkv* n,,*! V 41 1 Aiutati f*** U iti ti KUll, l» l|IIUH I I 
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voi e il vostro cyberbrain, che poi è quella 
scatoletta che avete installala nel cranio, 
da cui fuoriesce quel curioso filo che vi 
sbuca dalla tempia. 

Non si sa come, vi risvegliate all'obitorio 
completamente ignari della vostra iden- 
tità e mansione, logico quando sapete che 
qualcuno vi ha bruciato il cervello. Non 
avete soldi, non' avete casa r finora nean- 
che idea di cosa fare, almeno fin quando 
non uscirete da questo tetro bureau. Slui- 
ti ou r ry n è un cocktail con due pani 
d'avventura e ire di RPG* L'oHvetta di 
guarnigione è rappresentata dalla trama 
accattivante e originale, che mescola 
senza ritegno, ma con mucho gusto, tec- 
nologia e arcaici riti magici. Nel gioco 
avrete la possibilità di chiacchierare con 
praticamente ogni persona che incontre- 
rete, e durante queste conversazioni con- 
verrà tenere sott' occhio le parole eviden- 
ziate. Queste rappresentano gli elementi 
su cui potete chiedere informazioni 
all 'interlocutore attuale (risposta assicura 
ta al iqò%} oppure a qualsiasi altro 
(risposta molto in forse), e tramite i quali 
risalire all 'intreccio e cercare di capire 
dove sbattere la testa. Per quanto riguar- 
da VRPG. le caratteristiche di ]ake (voi) ss 
divìdono in Life (punti vita) Strenght 
(forza fisica), Carisma, Magia, Computer 
(abilità nel] uso dei compì, combattimen- 
to a fuoco e Karma, Quest' ultuno è il più 
importante perché indispensabile atta 
crescita degli altri livelli, e può essere 
accresciuto combattendo. 

Una volta trovato un letto su cui riposare 
(e da cui si può salvare il gioco), il Karma 
può essere distribuitó tra le varie caratte- 
ristiche fino a esaurimento del punii a 
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LA REDAZIONE MI ODI 


E truca schedo, magari mi boicoiiano i tesi: mi cam- 
ma™ i voi iii uno o iuv punii sorte per li gusto di 
4 Et' a; m tare r -*ano >: recensioni d errori 
-TCc-S’ CQt'-:-- e *peca'' faHj e SQprttrt 

(o mi fid coti^ranc <n pubblico soie Dolche sono me in 
pelose. Ma come tarme a sapem queste cose? Ma chi 
gliele ha dè’to mai? V: □« vedere i he hanno iuttn i! tmo 
d-arie tigrato, n solo acuì affi j| le de scri/ky.. deite irne 
muranti in* -rts, ra’ 5 ^mediare aime no jr. mezze iti 

cEo ffi e Dopami astiano affilio un rté a 

Js»*5 □mtagofRya di ma abbiamo dato 

sotouna sbircia - r, a 



La iiitiiliiKpnlii dtl D|pf*Pd« thit^riU gli vieti in 

molli nini rf-fl gviHn. (Hi p*rU i*m# mangi!? * 



Caro ano Che mera vigliasi giornata che fio trascorso La zerA ceizosa ho sconcertato luRmna fram- 
es di Noft^a & * a end se^ho c «*&. v erto d +arp spaifo nel ffteze* «none pe+cftt Zio Oc è nello gros- 
so Ah provando a > smtr<re ne=( obito' o da cui senio (uggito ho impaur to i medici che giustamente hanno 
creduto c irova. r ^ a fronte è uro zomnie FtJrfee con gii occhiali da sole no co?a vado a pensare r- poi 
cgn. vo!1?ì che prove a chiamare tìiuiman neri k? trovo mai manto quella r®!a delia mia ragazza ha trova 
ro uh altro, ma chissà >g potrO rifarmi con Mima Mercunat Assodare un rumar costa una briciole di buyer- e 
M> r.on ho un soldo Forse --irmi può altari* Ma c soro d mej/g i ftus! Stoertoes i-ifamo sento e uh a atro- 
ci osi Qhpyi e qua<uno cn* cmeoe aiuto Vampìrt? Luca stroboscopiche? Roba da Sciamani taDi, da folli, da 
spiriti t»u -tom 4j porrò no por so mio tubetto d> iwjmaie e ora ho un eh u tota che sembra un vulcano Buona - 
nctoe caro diari'', comari- manina devo svegliarmi crosto ho un appunlamanto con quei fesso di Apeca' 




Il interna di ie«ib*tllm*ntfl * lu-ftkUnt* 
ni(m« s«ni|iikt 


Chi AUll Hut T SlMbriAB I Ilu4f 

Srrfthvr*. thf. ne Aid A£*c*/? 


f"rr Mtfdirt Al Mairi, dtìvr*mo ulHlfklrt 
d*H* appaine ttnuh 
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if txmoo monco etm- andava m b-o^tetta Non 
cne ce ne ta no "opee si tyde*-!te ut Shedotirun ma 
^ compenso è peno di ordì, cybsfpunlracci carenai 
e viete r u e ip i strani come sciamani e rectfiettan La 
Seattle di S hBdcwrunè l'ombra del tuturo tracciato dm 
OuMR&rycne m to r Qro& più ebe da Gibson i 

cc ne^i so -ta bitrtiog rafia obtiiig atorta "We'H wìk in 
vr-f? snadows 4 cantava G-ec^ T s?e e r^aitì r* rt Se Arile 
non ave vana mica toppa to As-sod^e uno ShJvicv.'- 
rjnner è indispensatjrte. almeno all in;zto, per avventu- 
raci nel Cyberspazio, e. m genere, piu esoso o il mer- 
cenario. migliore è il suo rendimento una volta natia 
Gngta Comunque non Watevi p«j di tanto c‘e 

mrinef e à-cur-i becarrtierafvno capacità le™ 

m§nai e por sì '^«ranno dei pcooc' manto altri 
SÈrribnofanno lessi e pot dimostreranno tal i Tra la 
mar magi w reciutabite spiccano maghi di varia poten- 
za semo 'ict gonna coprìsoasie ( jtinssm m cene situa 
zìctì caide - e cenate d non fra iftenders) otre a 
cia-ssici deciter. cr* ■ pò ctoHe volte mireranno ai 
vostra servii io anche ; ir,Tacsme di cui dispongono, 
Tutto qui ‘sto e motto molto grange, ma doooiutto 
siamo a S^atlìe 
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Una balla kparalàna (A 
un rltlOT*n[» • qua Ito 
(+i* tl vw*1< per far 
akonaMara a i f ùrta rr Élai 
manta il noitrg lire al 
Ciati. Intonano, par Itnl 
cgntK<r> un po" nrl 
Fwnbianlt 


disposizione. La tosa può anche essere 
immediata, perché se ad esempio avete il 
carisma alt ottavo livello e volete salire al 
nono, avete bisogno di otto punti Karma. 
Considerando che pei ogni quattro/cin- 
que mercenari accoppati viene elargito 
un singolo punto» avrete un'idea di quan- 
to siano sadici alla Data East. una volta 
buttato l ocano sulla quantità di caratteri* 
stiche che dovete migliorare, solo per 
potervi permettere di sopravvivere. Ino!* 
tre, se sparate sugli innocenti (ayeah!) vi 
verrà sottratto un punto Karma, quindi 
niente violenza gratuita (sigh!) e occhi 
aperti, Shadowrun é afTIitlo da un piccolo 
reuma, un difettuccio che però va rileva* 
to: una volta seccali i fetenti che popolano 
la mappa del gioco, e possibile costargli 
(parla italiano, Apecar, NdR) i contanti 
che portavano con loro; il brutto è che 
non potete esanimare i cadaveri e grattare 
armi, corazze o giubbotti.*, evidentemente 
Shadowrun // dovrà supplire a questo 
difetto, che getta triste ingiuria sui tom- 
baroli. Vale anche la pena di specificare 
che il vostro cyberdeck non funziona, e 
quindi sarà necessario assumere tiri mn* 
ncr se volete farvi un giretto nelle ma irne 
Cosa sono le matrix? Che domanda, le 
griglie del cyberspazio, dalle quali ricava- 
re informazioni e non solo. Una volta 
assimilato il sistema di controllo {istinti- 
vo dopo l'iniziale disorientamento), pote- 
te anche preoccuparvi per le vostre condì* 
zionl di cadavere ambulante e magari 
tentare appena di dare una svolta alla sto* 
ria. ma dato che qui a Garrimpouer 
saremmo abbastanza bastardi da rivelarvi 
tutti i retroscena gustosi, che uno gode a 
scoprire da solo, non chiedeteci mente c 
faticate per conto vostro. 

• Apecar 

$1 ringrazia Club - Roma 
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educational tutto nuovo per chi vuole dilettarsi 
nozioni dì geografia, storia e utilissime norme di 
ucazione civica... Insomma un'ottimo gioco per 
cuoi dei nostri amati recensori che troppo spesso 
n sanno dove hanno la testa. 


O ddio hanno rapito Mario! E chi è 
stato? Ma certo, sono sempre loro 
i malefici Koopas con ài capo il 
per fido fiowser. che hanno sot- 
tratto il povero idraulico a uria 
interessantissima conferenza sui “tubi di 
piombo nelle condutture segrete della 
redazione di Glicini Pauà*. 

A parte gli scherzi il nostro amico coi baffi 
è davvero sparito dalla circolazione, perciò 
è comprensìbile lo stato di apprensione dei 
suo fratellino Luigi e del fedelissimo 
amico Yoshi, 

Se non temete le lunghe avventure nelle 
grandi città di tutto il mondo, a partire da 
Ijs Vegas, fino ad arrivare ad Addis Ha be- 
ta, allora questo gioco per voi è già inizia- 
lo! Ovviamente la vostra missione consi- 
sterà nel fermare gli assurdi piani dei Koo* 
pas e riportate a casa l’idraulico di 
famiglia. 

Inizierete la vostra avventura in un grande 
castello incantato dotato di alcuni portali 
segreti che vi serviranno per trasferirvi 
nelle varie citta dove intendete cercare 
Mario, Ogni portale dà accesso a una 


metropoli diversa all’interno della quale 
dovrete girare ed interagire con i personag- 
gi che vi saranno davanti, in modo da riu- 
scire a capire dove vi trovate e quali sono i 
problemi delia citta stessa. 

Li prima cosa da :are una volta giunti nel 
luogo prescelto, (anche se per la verità fin- 
ché non avrete dimestichezza col gioco la 
scelta sarà proprio casuale! sarà cercare di 
accaparrarsi delle fotografìe di alcuni posti 
della metropoli. 

Purtroppo, anche se ora come ora pensate 
di avere una certa predisposizione per la 
fotografia non vi servirà a niente, perché 
potrete procurarvi ìe immagini solo saltan- 
do sulla dolce testolina di alcuni Koopas 
che si aggirano indisturbati per le strade 
Niente paura, non vi attaccheranno ma 
ricordate di farne fuori il più possibile 


almeno fino a quando non ne avrete atter- 
rato uno che aveva con sé un pìccolo sac- 
chetto: dentro ci sarà una fotografìa. Dopo 
questo rauL sul nemico dovrete andare 
con la foto nelle vostre mani in uno dei 
vari "punti d' inforni azione" sparsi per la 
città. 

Questi baracchini" potranno ragguagì Larva 
su ciò che dovrete e potrete fare e inoltre vi 
forniranno la password che in seguito vi 
permetterà di tornare in quel punto della 
città anche se vi trovate dall'altra parte del 
pianeta. 

Passeggiando per la citta (da soli o a caval- 
lo di Yoshi) avrete la possibilità di muover- 
vi praticamente in tutte le direzioni e, con 
l'aiuto della mappa che vi apparirà in 
maniera parziale sulla parte alta dello 
schermo, riuscirete a orientarvi meglio per 
decidere in quale direzione andare, attenti 
però non potete attraversare la strada che 
sulle strisce! Se non Io farete primo il 
vostro spiite non si sposterà di un milli- 
metro e secondo sentirete un assordante 
rumore di clacson (!!!) che ben vi farà com- 
prendere ii vostro errore. Ricordate che la 
mappa può essere visionata integralmente 


uà * la e rti* Italia 
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loro pargoletti, 





ò nO O 


O 




Luigi «I avventili a per la vie delle città con 1 
tignata, “Ma dove aera finito mio trelelte?" 
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OPZIONI. MAGNIFICHE 
OPZIONI PER TUTTI I GUSTI!! 


I £eco lutto ci6 di su r polrele usufruire durame il vostro viaggio: j 

I AftTIFACTS: ovvero te foioqralte che sarete riuscii a recuperare durante • vosir • cammino flic-r-n-sre che osr -ogni 
: ira dovrete averre almeno ire se vorrete dette (nfdmiwoffl decisive per a naturane : ar- 'jma Come essate en*g- 
màrr? Ma dove cavolo s à cacciato Mano? Noe- 1 

I COMPUTER: servfà per recuperare - agn m memo testo dene cc' 1 .-ersaì gr enea, r ter - ron g accani 
de la cnta e per rivede' e docurntnn che sarete nusdì- a ter* derea: ‘punti 3 intarmasene 
OLOBULÀTOR: jr aggeggiò che v serviti per chi arwe'VoBttt ItoendoiL- g-iingere :sn r pa ; aggio diretto’ 

I attraverso ponSìnÉfifti. paesi e dite per giungere bnù a voi per ter questo però dovrete essere grado di Capire darle ] 

I numerose ìnlotmaroni che vi saranno stale date dove vi trovale m quei momantd 

Una voi' a che Yoshi sara con 'voi * viaggio risulterà piu piacevole e veloce latto su suo dorso 1 inette se e«r le persone 
in Cui vi melerete potr à sempre un po' Strano! 

i CITY HARt Come no 3 e :■ t‘c v mostrerà -a tacitine de- 'cesi- d rntermejior^' de- Koooas e df<f ì;. lant louest- 
du* non nmaTgono cado temi- ms netta mappe verri sognatalo agni loro movimamo ) 

PHOTO ALBUM: Quir ido Luigi sv'à r trovale uni tote addosso a un <oopa a ►•porrà v -e sue- preziose a tun aa cu: 

I poti i trans, ovviamente non ai memento stesso dei recupero non appena vorrà servirsene. 

L J 




L* «oncMtur* idrauiicho port**jim«o • quiich* 

bnnui na»c« 1 o 7 Val* la pona provar*. 


usando l'apposita opzione "city map H che 
troverete usando sei et’ (vedi box}. 

Durante la vostra camminata incontrerete, 
oltre ai Koopas e ai punti d informazione, 
anche degli “allegri abitanti del luogo" che 
sotto vostra richiesta (dovrete mettervi 
davanti a loro per poterci parlare} saranno 
ben lieti di darvi tutte ìe informazioni a 
loro disposizione. 

Se il vostro mglese non è almeno discreto, 
però, il gioco potrà rivelarsi duro in quanto 
tutti dialoghi e i documenti sono scritti in 
inglese, perciò dato che questo prodotto 
sembra essere (testina ?o si a persone che 
amano i giochi d azione e di interazione 
coi personaggi, ma anche a gente che è 
pratica di un gergo totalmente anglofono 
potranno esserci dei problemi se ne siete 
totalmente all’oscuro. 

* Red Futy 


Uhi thè sign says, tjud_. tti« top af 
thè Transarae rata Pyramirf mas 
staien ano tue carri reoprn untai it 
9its returneD- Mere is a pamphlet 
Witti more informa ti un» 
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Ll3fM9 ? 4*55*9 « ;•> ‘ ’ g ::o tiiene d- 
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ranno m v® tatti» d . 5 ’are davvero que 
■erav aut»- W&i viagrj - d _uigi o ia? 

-ili 4 (WflWeFr.i. a volili ai r r te&le SQ!l 
Ciào con LiT.a buona I d< par-sevaffanro 1 
A godavi un mu:^ -in.i r*ai ^aio tfacrel 
co- urva ìMTiÉ luditid 0 .1" j "j didascalica 
r-Ctom A £értÉ fe ' :.:.o verste : 

*00*0 r «1 tónora r. saeCCtt* 
£0&.ir- e ie trac j se uopo. C*HO 
Ce né Scn: 'it' - ere s-a tLcttO hit 
KKirre di fioco tempra '-iquale pef Iurte 't ; 
fanno qemo di W^. 1 5 f/.^ng n gicco piu 

U ?L|la terra Mi iemk.M .n somma, U' 1 ^ ,::artuc 
ai acre*, a inette se il mto parare un pò - k 
(cqùlsda w siete y, :jr -ài. z&\ -genere 
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Sangue, violenza, sopraffazione: gente smembrata 
viva o massacrata senza pietà- No, non è il verbale 
dell'ultima assemblea dei recensori di Game Power, è 
soltanto ìl resoconto dì una tranquilla partita ^ 
amichevole a Mutant League Football t l'ultimo atte* 
sissimo gioco sportivo della Electronic Arts! OH 


quelli che, come me, 
amano i giochi da tavolo, 
ricorderanno certamente 
Vincita {qualche anno la) di 
un binino gioco ispirato al 
football americano, intitolato 
"Blood Bowl". Sostanziai mente si 
trattava di una simulazione di una partila 
di football giocata su un campo di polistiro- 
lo espanso ira due squadre di mostri fera- 
cissimi. 

Tuttavia la cosa che divertiva di piu era la 
possibilità di commettere le scorrettezze più 
terribili e malvagie, senza incorrere per 
questo in alcuna penalità. Spesso, anzi, una 
ligi laccata come staccare la gamba del quar- 
terback avversario si traduceva in un grande 
vantaggio sul piano del gioco, anche se atti- 
rava la reazione vendicativa dei suoi compa- 
gni inferociti. 

Come potete certo immaginare, il livello di 
violenza in quegli incontri era tale da far 
sembrare il Rollerball un innocuo passa- 
tempo da timide educande. Da allora ho 
sempre sognato di poter rivivere un giorno 
le stesse emozioni provate in quei momenti 
sullo schmrìo di un videogioco. 

Oggi il mio sogno è diventato realtà: Mu tu ut 
Leogue Football, infatti, offre b stessa ultra- 
violenza di ’ Rluod Bowl” con in più la fre- 
nesia deir azione in tempo reaie che solo un 
vtdeogioco può dare. La struttura di Mutant 
League Football è simile a quella di John 
Madden Football: prima di ogni azione biso- 
gna scegliere lo schema offensivo o difensi- 
vo ! itemi m più adatto ed eseguirlo poi mate- 
rialmente sul campo. Gli schemi seleziona- 
bili (sono più di 50) comprendono oltre a 
quelli classici (Shot gnu. difesa a zona, mar- 
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banker 
cale ridar 


* T« or 
. Mayoe 


ateful and so's iiy 
he 'Il send you a 


1 Giilaty Ace* In due diver- 
se Itti di {Macai In panchi- 
na ad Éic^llftr* ftiiltnlt- 
manta I palami consigli 
delf «Danai are, a su i 
campa ■ mtiurr,. ehm, ■ 
dissuadere Ila dDiu avver- 
saria, 

9LP Schèma Ruh’nKlII 
(corti è uccido «OHI aman- 
te si dimostra efficace 
anche cantra (e dilata piu 
agguerrii*. Peccato «ha 1 
Sinty Whmert siano già 
morti da tempo: I "laitan- 
ta piagnucoloni sono Infat- 
ti una squadra di schalatrf 
artritici. 


quella paHIgUa 
gui nolani e ora una volta 
un arbitro- Spariamo che B 
prossimo duri di piu. I 
tamigliari tana gl* siati 
avvisati. 
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catura stretta a uomo, ecc,} gli schemi spe- 
ciali: la formazione spacca ossa, io schema 
"com e uccidi ", la difesa ■"morte certa o il 
micidiale Blitzkrieg' finalizzato a IV elimi- 
nai ione fìsica del quarterbatk prima che 
questi possa passare la palla, e cosi via in un 
crescendo di formazioni sempre più malva- 
gie e letali. 

Oltre a questo, ogni squadra dispone di una 
serie di azioni speciali di cui si può avvalere 
un sola volta per tempo (per la descrizione 
vedi il box sotto f Le squadre selezionabili 
(16 iti tutto) appartengono a 2 divisioni 
diverse denominate rispettivamente "Ttwric 
Conferente" e “Maniac Conference ' più 3 
squadre di ali-star players: t “Toxic Àll- 
P ros " , i "Maniac All-Stars e i temibili 
■"Cabxv \ces \ una squadra formata dai 
migliori professionisti di tutta la l ega. Meri- 
tano una nota anche gli stadi in cui si svol- 
gono gli incontri: si va dai laghi di metano 
ghiacciato su qualche sperduto pianetucob 
ai confini del Sistema Solare, ai cimiteri 



tl frtdvifltflft* C9rt**tìte di vijualinirF coti pfKkdeiH 
deve ione Andati a finir* I peJtaJ Udì tHoc»ton tpAppola- 
1 , i : quello nerrnellerl di il utile cavine per 

Il Htono«cira-ti*!& «alme. 


L’IMPORTANTE È VINCERE 
NON PARTECIPARE 


Ogri: covati? a a Musar: leagm; Football espone a- 3 azKjr spechi sttaccc e ailretia^Wf ihk a a <e&a 
(punicaio otuente o comuna^- pan coiannente sleali}, ogn-yna no 10 quia • dum essere uli zzala urn &. *-o : ta 
per. Tempo (lana sedazione per k i ivt potere massacrare quanti arbitri vgietel eccovetc -n quaglio 

ATTACCO: 

PASS 8LAST; Il Quartorbac ■ • • .w òe al titolo 33 . v jhj ih 

BOMB: ■!'.;• i-erpack ar : a una s r ba ratta a fonila a ria ' r ;evitore 1 » y. j> r --- 5 caria v 4 Usci rrter 
critaro ai aiienson 6 kà-BLAM' 

HliM BLAST: zcr'? osss 1 : ar r ■ ’ ; xa e il run- ngbac* ad . 1 , ere - r> -r- 

RUMBLE FU Ufi LE: c 'f: t.- -, - nr -e c :x: 

ROCKET PACK: i cjuarterbacK disponi: gft pack (una specie di zaino a razzo] che gì imprimé una 

velocita aupursonica oer qualche secar do 

SUPER SPEEO: :Nun ni rulla U-f una super ,x- • ■ ; • • un- set ' ’ 

SUPER STRENGHT: .hlun me • ni p Lilia ottiene una super 1 ■■ . il :)■•• alcun i. ohe gì , ■ rmr:. ol 

superare 1 difentort piu ostici 

INVISJBILtTY: chi riceve 'e palla d&t ouaiterbac* diventa momentaneamente invisibile dhrenen 4t- 
m<jnio immune si eiacca^g 

SKUNK: requivalente Ti&o&yco oetla guerra comica- Il quanorbeclt da stogo atta propria flatulenza per 5 
volto nri direzione de- p^scr: avversari stordendoti* 

CONFUSIONI "vene •• '.t-«rer.'oo* (Tensori avversa'’ 'ece-.ooi w roe'ttc scao, , -re tu. * tuaiUrtMcn 
invece che avwD-narsi uet placcalo 

SfUM MR cocnpfare ■ ardito e sempre vantaggioso II direttore df gara fischierà nei corso della gara. 3 
punizioni fasulle contro gii avventi n modo da favorirvi al massimo 1 e oi d- tali fischiati sonò compkfumBn- 
ie assurdi sì può essere punii! pc urr un numero d acarpe non 'ugola marnare oppure per aver vomitato 0 
insanguinato I campo di geco 0 perfino per aver attraversato la strade distrattamente e cosi v.a 
HLL MR questa é 1 unto» azione u, cui si può fare uso li rn rato ed < a è deposizione o« tutte te squa- 
ore Uccidere 1 arbitro comporta sempre penalità di 5 yard tanche se artìkfro ';esce a sì ampare 
KiagguMo) tuttavia può rivelarsi ura scelta conveniente sa ® si accorge che n fischietto è comprato 
delta squama àweraana. 

DIFESA: 

QB 9 NASH: uccide 'e tt qu s m< a • - iwersano durantt riziona igr-pc-'u ui 1 penalità il 5 ma 
inctebolisct-t in maniera cruciale fai tacco rximioo 

KLECTROCUTE: un difensore si carica d aieri n C ità atet'ca nefQ- a laccare I portatore tu palla arro- 
stisce' senza per questo subire alcuna penaNzzazrone 

BLACKOUT: in peafiCB impedisce quaiunq je pas-sagg^ agl «viwi mettanoci compitìamenus in crisi 
GHOST Si or* appena o:«nr-- 4 u.*‘ >/ '/« 1 "lera tJi'ess «.v» « ' 1 .. .rrr- esam&s-x t *v syp te n<:< 

panico p»u Spiate -a squadra awersana 

SUPER SPEEO, SUPER STRENGHT, CONFUSION. BRIBE REF. KILL RÉF: - d ; 

azein a sostar 2 e.me r 'te iaant»w a 1 loro eau iva -ente c'ten&wo 
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UNA TRIBÙ CHE BALLA 


5 sona le rara* ammessi a prendere pa«:e a un ncontro di Aft/fanf League foottos- 5 r‘ r eci$amerj’È 
TROLL i Troll sono Qf-OT®, e ine radamente s.iudie±i, Sano ma possono dare dei- Ito da tor- 

cere anche alle difese piy aggr pssiv.-* La loro sifti «a ne »a anche degli eccelli! oiTsnsar I 

ROBOT: Agili ma fagtti con si possono ;amente definire 1 robot Le grame velocità fa ai toro degli 
optimi co™ don e la loto r-rse^e ana tea : rende p f &c sussurr net passaggi ma Oastano OOCtvi colpi oet fidarli 
a un armasse- di ferrala 

Almi) Veloci e irrequieti . gli al eni sono gli attaccami migjhon g? az« aita loro ca*ar s anoaiìira a 
rullo compressore Sono arene ce perfetti ricevilo* essendo m grado di tempere dei saffi a: s&rr« grazio 
ai qua mescono a calura - e amene l f« o<u impreco or 

SCHELETRI: Secon 1 , . ,o oc i ; .ir-* - sor: g ,jca!ff c .. :• :cr- e“ « ‘.or 

temono o> sub*'* de: corpi pesami pe'cna tanto som già morti 

SUPER-UMANI: .1 „ ? rr o ■ i&r-ótr !• de- .t * : .i j'^r a SLC-er-urn*'- DOS3r~c ■ : =' —* ' mo-: 

propns caratteri siche fisiche tutta va hanno r gere^ jr-a buens re&stensa ea è rara che siano ntertor | 


a^a media per quanto' riguarda le altre 






alieni contaminali da radiazioni, eoe È mte 
lessante notare che se si sceglie di parteci- 
pare allenterò campionato, o anche soltanto 
ai Play-off, piuttosto che a una singola parti- 
ta, si debba fare attenzione a non perdere 
troppi giocatori nei singoli incori tri. i gioca- 
tori morti, infatti, non possono essere più 
recuperati e devono essere sostituiti, le 
riserve però non sono infinite e se non si sta 
attenti si rischia di essere esclusi dal cam- 
pionato per mancanza di di giocatori. 
Concludiamo con un'anticipazione: M utant 
Ltague Football è soltanto il primo di una 
serie di titoli pseudo-sportivi: è già in fase di 
sviluppo i! secondo gioco intitolato Mutimi 
fragri r Hockey che dorrebbe uscire nei 
primi mesi del 94. Non perdetevi 1 prossù 
mi numeri di Game Power se volete oper- 
ile d i pm! 

• Vonfak 





U»t I OtUmi At« 

f (M 14 Ittit d<4 •WtrnH* Imfl pmp»» W fM- 
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r.vi Molari 

L44Qu« R>dlt» n ih.- ' fi ' ■ ■" jnà mlsctfte'ttàglp 

«tato di tdlti qutrj r iM 'n-To <ji un vnisafliO* 

co un tM*n tfidr-cr? /. • :i ; valica, uf sonori 

eoeWKiyo ; - D gioii- . aciV* 0 una v ■r»0^^ 

.kjngpvnfl. b gnxr • r ■ ' □ ppifip'n che erm* 

«ardono cH «etEa- p'ofRI QùN Ogni 

pÉrtccV^o * . ^enri:nórtsa» 



• dai» 5 u 1 » 1 g-*r«ct> -eiSam* 
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Se un gioco ha successo, allora avrà sicuramente un 
seguito, altrimenti cadrà nel dimenticatoio e non lo 
sentiremo più nominare. Ma allora Golden Axe HI 
cos'è? Un'allucinazione collettiva? 


capitoli di questa ; 

gala Sega erano un po IH 
scadenti e . se dob I? ì a m o 4 - w 

essere ,!bto h 

• ■HHflppS 

dio eia quel popò di gioco. 

Comunque, incredibile ma vero, — 

con questo ennesimo picchia pie- 

chia, la sene di GoWn Axt raggili n- i 

ge finalmente un livrl - aaenahiJe 

alla pari dei suoi colleglli. La storia e. ■ 

in fin dèi conti, la solila zuppa di 
cipolle: il principe delle tenebre si è 1 
impadronito della Golden Axe, una 
potentissima arma dai grandi poteri, la 
quale p uò a ss i c lira re il d n m i n lo as so luto 1 
sulla Terra a chi ia possiede. Toccherà, RE ^ 
naturai meri le, al giocatore sventare que- 
sta minaccia, eliminando il cattivo e reco- 
perando la magica arma. La prima diffe- 
renza. che salta subito all occhio del gioca- 
tore. procurandogli una parziale cecità e 
che ì personaggi disponibili, dai tre prece- p^ 1 ** 
denti sono diventati quattro: oltre al barbaro 
e all'amazzone presenti già nei precedenti capito- 
li, sono ?,[ati aggiunti due loschi individui, nella 


Cane noma, s^sie sar-v; dal mate a* questo he*, i 
pfi*®naq^i ione in gratto di aiutai è & eseguite, 
cosi n©t*« mdetìaii i giunte bus ''ano, ve là tartan 
in modo eh* quiete estese» * namctcon un terrine 
C&xs vtwnK- eppure io rogasi» cfté tool ir> ano la 
Pìt>^pì i,i js*h yn rr>ciii -;ie cateto rovesoa- 

M’, e vi» iicLrarwdo il bene, o* che questa "coflafiorAzm-- 
’5S" nar- t mii* iàhs ma OTsche atta màgi», 
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•WfflKQ* 

flutto di piu 


schermo alcuni tol 
[erri colorati che. se 
bastonati come si 
deve, lasciano cadere 
1 cibo e fiaschette in 
grado di restituire 
vitale e la 


] COMMENTO 


Gt'Alt m Axt ? t}} * il rv, ;ji, •* i)* ?*(? Caprioli 90 i 
.-«JOuramenifl all'altezza vari sea&sa^cci 
uKift ultimam&n^ Fj r f ppu o&to a oa*le ùua 

CfV« iDyflfO guasto non r j\& d« scc ewra 
mtymn -uovo tBitcwe cv-e ‘iSMprn-t a«ia scBPsr.: 
auflltta ticmca. K' po' la a e*str? sjrcsassBf-2 o 

J litoti cfi* magar, vmr .i' ‘recamo giocai; s m 

sic^ramame som r _• graaftvti di vodinÉ e ser 

tMm S4MK tfegi m 350 3tì : p&nfifs aliar 
fttc» utt panftwino ■ a siete tra colore -zh 

non iwtf» nv>vi ^ a ■ v"v>*e ato^a opta» 
PO' qualcosa a r Q .-t« ;om« per esenti» 


^ j energia 

_ potenza magica del gìo* 
/ r latore. La grafica non è 

"3 1 certo quello che si può 

/3 definire un capolavoro 
V f artìstico; i personaggi sono 

*7' ìf molto anali ma i fondai: 

1 ^T’ toi sono decisamente squallidi. 

Scadente anche il sonoro, 
con un'unica musica durante i tìtoli e qualche 
stridulo effetto. Per fortuna .a giocabilità e a Uvei- 
li accettabili, grazie ai quattro personaggi diversi, 
all'elevato numero di mosse realizzabili ma 
soprattutto alla notevole area di gioco e alla possi- 
bilità di giocare in due contemporaneamente. Se 
devo dire la verità, l’ho trovato fin troppo simile 
ai fantastico Strert of Ragc lì e r anche se Gofcfcn 
Axe Hi non raggiunge tali livelli tecnici, vi assicu- 
ro che vi iena occupati per un bel po dì tempo, 

* Bio Mosso 


fattispecie un gigante puzzolente e una pantera 
dalle sembianze umane, capace di affettare un 
uomo come una mortadella grazie ai suoi affila- 
tissimi artigli. Questi signori sono in grado di 
eseguire una moltitudine di mosse e di eseguire 
una svariata serie di magie più o meno potenti 
che, però, sono molto molto limitate per quanto 
riguarda La loro possibilità di utilizzo. Si esauri- 
scono, infatti, dopo una o due volte che il giocato- 
re le sfrutta. Questo, però, non è un grosso prò» 
blema: ogni tanto fanno la loro comparsa sullo 


SCHEDA TECNICA 


G QCAtO 


Continua? 

I rutili ili diffrCtìll.'s 


SOTTO CONTROLLO 


Ut# l« Pugni, epici 


i spétìavoiare. potef’tìsJima &. saprai 
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OfFCBTT del MESE 

007 JAMES 80ND (USAf 

L 

tìSOOO 

ALIEN STQRM 

i- 

^ OCO 
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t 

39 000 
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L 

55 OW 

ARCH R1VALS tBÀ&KETi 
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59 000 
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L 

09.000 

B ATM ANI 
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50 000 

BATTLE GOLFEfl (GOLFJ 

L 

35 000 
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L 

39 000 
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23.000 
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L 

49.000 
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L 

59.000 
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59 000 
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69 000 
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39.000 
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L 

69.000 
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L 

49 000 

CRACK DOWN 
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29.000 
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L-. 

*9 000 
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C 

*9 000 
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L 

*9.000 
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69,000 

OHANA 
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39 000 
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L 

49 000 

DARK C ASTE E 

t_ 

69 000 
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29 000 
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L 

59,000 

DRAGONE FURV 
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hB.m 
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49.000 
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L 

59000 

ESWAT 

L 

49 000 
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39 000 
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II 

69 000i 

FAERY TALE 
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59.000 
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L 

53.000 
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69 000! 

fatai REWWD 
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45 000 
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59 000 

GALAXT FORGE » 
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L 

49 000 
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69 000 
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59,000 

GRANA DA 
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39.000 
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89 000 

IMMORTA L 
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69 000 
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49.000 
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39 000 
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59 000 
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L 

*9 000 
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49,000 

LIYNOS 
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29.000 

MARIO LEINEUX HOCKEY 
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*9 009 
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l 

39 000 

MERCS 11 
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39 000 
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L 

49 000 

m PACMAN 

L 

59 000 
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OUT r m 

t 

#9000 

PAPERBOY 

L 

69.000 

PHEUOS 

L 

39.000 

QÙL 

L. 

60.000 

FIAIDEN trac 

L 

39.000 
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L 

65000 
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L 
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L 

29 00C 
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L 

55 000 

ROAD RUSH 

L 
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L. 
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L. 
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L 
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SUME WORLD 

L 
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SONIC 

L 
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SONIC II 
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L 
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L 

690OD 
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L 
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L 
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L 
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L 
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SUPER MAHG-OH 
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L 
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i 

49 00*1 

SUPER RE Al BASKET 

L 

*9 000 

SUPER SHINOBI 

i 

59 000 

SUPER SMASH TV 

L 

49 000 

SUPER THUNOERE1LADÈ 

L 

59 000 

SWORD Of SODAN 

L 

39 00 

SWORD OF VERWL JON 

L 

39 000 

TALE SPiH 

L 

69 000 

TASK FORCE HAfWHER 

L 

*9-000 

TECNOCOP 

L 

69 00(j 

TERMINATOR 

L 

#9 000 

TETRIS 

L 

49 000 

TK3ER 
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29000 

TOM JAM E E A Ri 

L 

29 000 

torà ttora TTORA 

!.. 

39000 

TRAS1A 
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49000 

truxton 
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4900C 

TURBO OUTRUN 

L 

50000 

TURRICAN 

L 

49.000 

TWIN HAWK 

L 

59.000 

twinky TALE 

L 

49000 

WNDEADL ime 

L 
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VA US III 
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69.QOD 
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39 000 

VOLRELD 

L. 

29 000 
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WHIP RUSH 
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39 000 
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wrestle wrestler 
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«9 000 

XRO 
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39,000 

ZERO WING 
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ALIEN 1 L 89.000 
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AUSA DRAGO* (JAPf L 7S.0» 

AMAZlNG TÈNNIS L 119.000 
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AN0THEFY WORLD l 1194)00 

AQU ATtC GAMI S C 394)0€< 

ARCH RIVALE (GASXCT) L SS 0W 

BACK TO THE FUTURE L É3 00C 

SATHAN L S9OO0 

•BATMAN RETURN L 99,000 

BATTLETOADS L 99,000 

BLAStER «ASTE R 2 Li ItìiM» 

9U8&Y L I1IJ00 

&UUSVS BLAZER L ÌIS.OOC 
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CAPITAN AMERICA L 9S 0ÙC 
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CH1KI CHIKE BOYS L 79.0K 

CHUCK ROCK L WJOOC 

Code SPOT L llSrOOO 
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CvfiEfìCOOP L BB4M0 
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DEATHDUEL L, 1194)00 

OESERTSTRIKE L. ei OM 
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EUROPEAN CLUB SOCCER L 1 1tJXW 
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EX'RANZA L. 88-000 
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flGHTWG MASTER L 79.00C 
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GALAJET FORCE ir; SC ARTI L. 09,000 

GEMFIRE L. 99.IMG 
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GLOBAL CLACXATOR5 L 99 SO,- 
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HAROBALL 3 L «M00 

HTT THE ICE L 99 000 
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KICK BOXING L 116.000 
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KQ BOX ING L 79.000 

lakersvsceltpc L 71.000 
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UGTHENWG FORCE L » 000 
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MAiINGA ROBOT MAGIC SAGA L 69000 
MEGALOMANIA L 119 000 
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MOONWALKER L 79 000 

MUTAMI LEAGUE FOOTBALL L I f 9,000 
NBA ALlSTAR CHAiLENGE -BASKET L 99 000 
NKLPA HOCKEY '93 L 1 19,000 

OUTOfTHIS WORLD L tlIOOO 

OUTRUM 2091 -AUTO L 99000 

PAPER BOY L 79 DOO 
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PHANTASY STAR 11 L. 69 ODO 

PHANTASY STAR ili L 11 9,000 

P1G5KIN FOOTBALL L. 1 19-000 

POpOlO-IJS L 69 000 

POWER ATHCTE L 119 W 

POWER MQNGE'A L 99.000 

PREOATOR L 79 000 

PREDATORI L 79-000 

PRO OU ARTE R BACK L. 119.000 

PRO STRlKe INTERE . 4 PLAYER L 79.000 

PRO STRIKER L 119.000 

RAAlPAfìT L 99.000 

RASI AH SAGA I? L 39.000 
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ROAG RUSH II L 99 000 

R 0 ROLLI NG THUNOER il L 30,000 
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I Dopo it megapicchiaduro dedicato ai grande e 
_ ^ indimenticabile Mazinga di Go Nagai, arriva un altro 




i 


titolone dedicato ai mecha giapponesi. Stavolta, 
però, si tratta di uno sparatutto. 




ue parole veloci 
riguardo ìa trama 
del gioco: 
terra è so 


1' e n n e £ i m 
minaccia interplanetaria 
e l'ultima speranza di sai 
vezza è riposta nd potenti ssi 
mo EX^Ranza, un robot ultra teeno’ 
logico in grado di utilizzare un numero 
impressionante di armi diverse. Naturai' 
mente toccherà a voi Tonore di pilotare 
questo mostro e rischiare la vita per ripor- 
tare la pace sul mondo intero. 

La struttura del gioco e quella tìpica di 
uno sparatutto a scorrimento orizzontale 
ma con qualche sostanziale differenza. 
Innanzi tutto e bene far notare che l'unità 
FX’Ranza è formata da due moduli da 


rtepi-jj Primi di ri^AI mlulDn-i 
putrii* guilt'M ipiiiDiliiln» 

MinuikMiJ IdfbMniiDAill [N vi 

l£Hfl>tr*nno I «ili* 


i 


combattimento diversi, che si possono 
unire e separare a seconda delle esigenze. 
Il primo modulo è ìl classico robottone 
alla Culi da in, armato di tutto punto, in 
grado di volare per brevi periodi, eccetera, 
eccetera. Il secondo è un veicolo terrestre. 



fon* U «mo «fiiMi» irfivitp «II* nnc dii prime llw-ile ■ Voli iti KM * fil 
. edera il tilHùrirtl rii (iris* iil espile 1 


MA ALLORA SEI UN RANZA! 


I I 

Le armi $bs potete Eroua r e in EX-Ra/tza noti sono moitB ma tutte di una potenza radicale distruttiva oonnpa- 
! rabtie soie n quella di un namburgsr tardo ne vostro stomaco 

t SBRODO LA-FIAMME: Dolente CKjcoa un sacco di energia quinci usa le; a oca paramorna 

I f 

1 I 

j MULTI BOMBA ROTOLANTE: Anche questa me to ectenie ma ta -e scarse posso ta per qua/ *q 

t riguarda il suo imprego pmtrco Questo dispos-tivo rotola per terra provocando una serie di potenti espiosio- i 

! -* ! 

t ì 

I USELIN DE LA GOMMARE: Questa specie di uccello, in teoria dovrebbe agire coire- un missile a ricer- 
ca calorica Peccalo che sia dogo potente 

SCOSSA elettrica: armante utile pe r i pazzi grossi*. quest arma scara un potarne raggio ém< j 

t rnca che una volta aggancio un r >em>cc non o mona più fino a quando non lo elimina definitivamente I 
■! TruxÉon :ez‘ ) 

I ! 

t 1 

I MULTI FALLA DI FUOCO: Quasi a* ma e mono potente e ce vasi ante peccato che succhi pi u c Ran-cwr ii 

1 quando va in Diri sua 

I l 

I , I 
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anch'esso armato, in grado di spostarsi 
molto velocemente* anche in zone molto 
acci dentati kerto che un mezzo del gene- 
re farebbe molto comodo nel traffico citta- 
dino, vero Apecar?). 

Domanda: come diavolo si fa a co manda- 
re uno e l'altro quando i due sono separa- 
tir 11 problema per fortuna non esiste 
infatti, quando i due ‘pezzi” sono divisi, il 
modulo terrestre diventa praticamente 
invulnerabile e, soprattutto, indipendente, 
seguendo il robot ovunque egli vada. 
Quest’ultimo, invece, quando è separato 
dalla sua dolce metà, è in grado di volare 
ma solo per brevi periodi in quanto il prò* 
puìsore e soggetto a frequenti (e scomodi) 
surriscaldamenti. Un'altra caratteristica 
dei robot e Sa possibilità di utilizzare, oltre 
ai fucile laser parecchie armi entra, tutte 
molto potenti e devastanti ma limitate per 
quanto riguarda il loro utilizzo, poiché si 
esauriscono molto velocemente. 

Per ricaricarle occorre posizionarsi sorto 




fonti energetiche tipo raggi solari 
o fasci di energìa* Inoltre 
è possibile cambiare arma 
in ogni momento stempii* 
cernente ricongiungendosi 
al modulo terrestre. Atten- 
zione però, poiché quando i 
due moduli sono uniti non è 
possibile usufruire delle armi 
aggiuntive; ir* compenso il 
fucile si trasforma m un mici- 
diale cannone laser a puntamen- 
to automalico. utilissimo in situa- 
zioni particolarmente "affollate". 

Lo scontro con un nemico, o uno 
dei suoi proiettili, comporta una 
diminuzione delleneigìa degli 
scudi, energia che potrà essere recu- 
perata solo nelle apposite postazioni 
disseminate lungo i livelli* Da notare 
che l'energia del robot e dd veicolo ter- 
restre sono differenti, nel senso che se 
siete nei guai con il primo potete aggan- 


v» un# b(4i« htif iwi v> h#é*i ai modo a- ittnn uo 
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ciani al secondo (che nei frattempo non 
ha subito danni) e cercare una postazione 
di ricarica nella speranza di trovarne una 
il più in fretta possibile Questo, però, non 
vuol dire che se terminate l’energia di uno 
dei due moduli potete continuare con 
l’altro* infatti l'eventuale eliminazione di 
uno dei due. comporterà la distruzione 
automatica dell’altro, in qualunque 
momento o zona sì trovi, quindi stale 
all'occhio. 

Per quanto riguarda l'organizzazione dei 
livelli non c'è molto da dire: all 'inizio di 
ognuno vi verranno mostrati in 
una sequenza 3D 
P obiettivo da distrug- 
gere e alcuni suggeri- 
menti su come affronta' 
re i nemici lungo le varie 
sezioni. Inutile dire che 
alla fine dovrete bl astare il 
solito guardiano, 

EX-Ranza sul Megadrive è 
impressionante. 

La grafica è stata realizzata 
in maniera superba, soprat- 
tutto per quanto riguarda la 
fluidità dell animazione dello 
sprite principale, per non parla- 
re dei guardiani di fine livello, 
tutti disegnati molto accurata- 
mente e di dimensioni a dir poco 
enormi; il primo occupa addirittu- 
ra più della metà dello schermo, Il 
sonoro è, tutto sommato, convincen- 
te, con qualche buon e (Tetto e delle 
F frenetiche colonne sonore mentre» 
parlando dì difficoltà, ci sono due soli 
*ttm livelli: il NORM A L. che vi permetterà di 
terminare il gioco in una giornata o poco 
più: l’HARD, che vi terrà incollati al joy 
pad pei un po di tempo. 

Un'ultimissima cosa: EX-Rùnzo è forse il 
primo titolo per Megadrive a usufruire 
pienamente dei famigerato [oypad a sei 
tasti, ma se volete saperne di più leggetevi 
fi box sottoeoi] frollo (Evviva! Finalmente 
serve a qualcosa!).., 

•Bh Massa 

si ringrazia new#t - mi 
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COMMENTI 


Uwt EXfì&njH ù w 1 ì >■ :wjnie faniastlco Ur 
vOfta piolo in rr, afx> >1 |Dypad rxm v© ne &apa£|nfl 
tejanipirantMsJpo d sempe 
E i r tfpppo soripir.e [ n pendere dairtfticna 
freiìflltea e qufcsio r.v» i- cns. al sterna di 
cofrtr ■ ito che nonostanw 1© ap-c ararsi© è incisd*- 
timplice e mmed-ato 

intomma so voteli uia o-vi.iccia che v* sodftsti 
vtìfarrwme é c* e nuHjjy ■ a hvìsstto. svvg H 
mento ni fipqiia su uno 1 :a‘faie dodo cinque 
allora qim’r r. t - *-■ i,t>o Sega vaie il suo 
C»d/jD So pQ< Sietr dogi aDpaswnatt e denso*- 

rare- provare tnc sPirà'.i";, ir po drvfirsa 1 
solilo s t v ■ fla ■ -a-? - ■> g c» -Sargnrib 1 
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Spari* sinistra Dirige 
lo Itrrcitre 
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a II modulo terrestre 
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TSnow Bros, ovvero i fratelli Neve. Ma sotto questo 
-j nome avremmo potuto trovarci chiunque: i Raves 
sbiancati dal ribrezzo per aver visto Apecar nudo o 


r 




Neon e Mystere dopo l'ennesima indigestione. E 
^^^^^Jinvece si tratta di due obesi pupazzi di neve, per di 
piu incacchiati come delle bestie, a causa del rapimento delle 








loro rispettive fidanzate. 


m 1 brutto è che le suddette dormine non 
H sono due "pupazze" come i loro part- 
ner ina, bensì, due appetitose primi- 
1 pesse, rapite dal buricchi no di turno e 
■ sarà compito del giocatore aiutare le 
due Iacee di carbone per liberarle. Questo 
è tutte j quello che dobbiamo sapere per 
qua no riguarda la stona del gioco per cui 
passerei direttamente al resto* Smw Bros e 
l'ennesimo clone di Buhhle Bobbk. simile 
in tutto e per tutto a quest'ultimo. 

Ferini! Non girate pagina! Ho detto simi- 
le, non uguale. D'actnrdo. è vero che 
come nel mitico gioco della Tatto bisogna 
eliminare tutti t nemici di ogni schema, al 
fine di raggiungere Tu I timo e scontrarli 
con il fe tentone che ha rapito le due iner* 


mi fanciulle, ma i programmatori hanno 
pensato bene di movimentare un po' il 
tutto, ficcandoci sn mezzo un bel guardia* 
no di fitte livello ogni dieci schemi. 

Per il resto la struttura del gioco è fonda* 
mentalmente la stessa, E due semifreddi, 
per uccidere i nemici» hanno un solo 
modo, Quello di innevati per bene, tarli 
diventare una palla e spingerli, in modo 
che, rotolando e rimbalzando, vadano a 
sbattere contro le pareti poste- nella parte 
inferiore dell area di gioco, 

Se poi riuscirete a colpire cuti la suddetta 
palla uno dei nemici non innevati questo 
sì trasformerà ri un succulentissimo 
sushi (un tipico inatto giapponese a base 
di pesce crudo) o in una fiaschetta conte* 



Quando i ramici cominciano ■ tarsi cesi numerosi « 
m*QlJo cominciar* * cooperar*. 



■Gio-e sndo in coppia st rf**c* m ■ (rollai* * prapr ta v*n- 
tifico gl» schiim dei livelii p*r leccart pio nemici. 



(In bel p*‘».gioi tu (rorido per cslJiiiDne e quello che ci vuoi* per cantine laro ben» un* parlili 
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PERE VARIE 


•ne ho acce. 1- iiain neHia reconza, 


H|| 


ì iminiri a voti©, lasciano cadere alcun® fta&- 
he c ,<rrc ccuTtenent' os! q-j oci colorale 
r'ura d( iquasie nn i.t ettenc oivw». chr *4 
ali aumeriMre '<& vsSoc i i <t-?i giocatora ej'I’hl»- 
Chiare ia c- a ae prò.. 

ROSSO: A i ta *3 wfeqeità del 

giocatore piumettendogH d- saltarti 
u spostare corate un lampo. Atitin 


5 nor. lirfcre in doccia è qualche nei^co 
BLU; Aumunla la potar -, 
neve che lancia il proi a geniste, per 
f Tenendogli di nooonte in 
rmnor sfcraa 

QIAUO; jnesta in r.cc a-, 
io. gittate date ratf ictus cJ: roye Ir 
questo mode ^ poss4r»f« colpirne» i 




tj anche a lunghe distarle 

VERDE: : ‘ j±mr v l 

1 Si i r? DFGCSrt&rTÈi 


mmm 
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lina palli di nav*. Anche quatto boniolotlo * liitemalal 
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Non ci uni piu i motUi di Fine Avallo di una untta- 



■ Il vai li con pini taf or 
ma diagonali Hfto i 
piii impegnativi, far 
rfullrf*. Mediti, tri 
•*pofT*t* ai n#mècl a 
■niiatl di Mggarvli m 


.•CC, 

*■ 

i.^s 

L 


r r 

V 

w~ 

l. b . 

TT'-’Cv ‘Tti r 



? à '«SS 


nenie del liquido sconosciuto, ma in 
gr^do di potenziale le possibilità belliche 
dei due eroi. È possibile anche in ne vare 
più di un nemico alla volta in modo che. 
facendo rimbalzare una palla contro 
un altra, questa ne vada a colpire un'altra 
ancora, e cosi via. Se in questo gran "gira- 
mento dì palle" riuscirete a eliminare tutti 
i nemici in una sola botta, cadranno da 
-ido alcuni biglietti dal valore di diecimila 
palate sulla cozza cadauno. Attenzione 
però, avrete pochi secondi per raccoglier- 
ne il più possibile. Avevo accennato ai % ari 
bonus che lasciano i nemici colpiti, Ottre 
ai sushi e alle fiasche (se volete sapere 
■.osa contengono leggetevi il box apposito), 
gni tanto compare una strano sìmbolo 
:on raffigurato il volto degli eroi. Purtrop- 
po non è possibile prenderlo a calci ina. se 
accolto, cadranno dal cielo alcuni paguri 
blu. Questi rimangono nello schermo per 
pochissimo tempo e. se eliminati nella 
colila maniera, lasciano cadere alcune let- 
tere della parola W $NGW‘\ t praticamente 
tintile dire cosa succede se fi rii (impone- 
te intera mente: anche un tarpano appeso 
per la lingua a un albero non farebbe fati- 
a a indovinare che si vince una vira extra. 
Due parole veloci per le caratteristiche tec- 
niche. hi grafica è carina, riprodotta fedel- 
mente dalla versione coin-op. compresi 1 
coloratissimi (e altrettanto idioti} sfondi e 
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gli squallidi protagonisti, animati in 
maniera impeccabile. Il sonoro sì limita a 
degli effetti "carini" e ^ una serie di musi- 
chette talmente mielose e monoione che 


alcune volte verrebbe voglia di toccarsi la 
punta delle dita e di sbrodolarsi un cono 
gelato sulla fronte. Tuttavia Su ow Bros non 
è affatto un brutto gioco, anzi, se volete 
trastullarvi con qualcosa di divertente, 
allora fateci sopra un pensierino, tenendo 
conto che se trovate un amico con cui gio- 
care in coppia triplicherete il divertimento, 
a pano che non tiriate il joypad in testa al 
compagno perché vi ha fregato un Ixmus». 

* Bto Mosso 


»i ringrazia newel - mi 



I rivirili Ci Cho ine uni rer» le ogni dr^cl livelli non puiiurig 
propri* meni* concorro** *i molo Mr, i/nivor»ol 





Cd' no o futi rito d p u 0^'^ è qo*tìo 
a B'ÙS Q?l; C'C rjrar^maiai 

gar\ (tanno !àrto un -re labaro 

- e 'j - scl .■ ■= a T ?sc an ma a 
s>àie aegll j* .genof# 

vn.-.ath SotKi pece Terr'DQ serr>pk:«nàfi 
eira tutta flltone si '-•■■la ai crear# 
a irtiiciarto • ecs vm . no avvertilo 
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SOTTO CONTRO ILO 
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B La mia prof di geografia delle medie sosteneva che 

per imparare bene la materia in questione, si 
dovevano tenere a mente le famigerate 
caratteristiche di ciascuno stato: Buckingham Palate 
per la Gran Bretagna, Dupont per la Francia e Tetris 
per la ex-Unione Sovietica! 


P ochi giochi possono vantarsi di 
essere veramente originali: Tetris 
di Alexev Pajitnov. è uno di que- 
sii, Infatti quando la Nintendo ha 
presentato al pubblico il Game- 
Boy, dentro la confezione potevate trovare 
una cartuccia del rompicapo più avvin- 
cente del mondo. 

La grande forza dd gioco russo è proprio 
nella giocabilità. che acchiappa V interesse 
di tutti i videogiocatoii: dal papa quaran- 
tenne ai risolutori di adventure. senza 
escludere gli accanitissimi degli spara - 
spara. Lo scopo del gioco e molto sempli- 
ce (anche i Raves lo hanno capito quasi 
subito), ina non è certo ripetitivo: si devo- 
no incastrare il maggior numero possìbi- 
le di pezzi (che cadono dall'alto) forman- 
do il maggior numero possibile di linee 
orizzontali in modo da eliminarle, evitan- 


do quindi di lasciare degli spazi vuoti, i 
tipi di giochi possibili sono tre (vedi box) 
e ricalcano fedelmente quelli dei Tetris del 
GB. A questo mix di divertimento puro, si 
aggiunge il cenobitico Bombi* ss, una 
nuova variante di Tetris, anche se decisa- 
mente piu esplosiva. 

Considerando gii ottimi fondali (alcuni 
anche in movimento), tre simpatiche 
colonne sonore e T indispensabile modo a 
due giocatori, devo proprio ammettere 



una caraEÉf Altea interessarne del gioco è là creazione 
dt un proprio "ptìfBtìnatjgrrr Con ufis sigla ai i.*e ietie 
I re .ntaPi avTiie ri posse td t* sahera - vostri rosero 
1 in i im se *©K-0"»ie‘ 6 > /an m» m ve* f^egninii 1 
I * 

u ^ ^ ^ ^ ^ - ** J 



A giunto uimto tlovritiino4lvvnUra (Slvuoro brevi par 
r hjtih 1 . i r i ■ A CAvfrCI dpi patticela In CL>I cl Sirdrtia tJlUMJIIl 



Si pr^veniano t/a gustose vangeli de-, rompicapo 
russo 

TIPO A: 20 mastodonti et iivfltH ai 
sfida plfutfimo pezzo il classico 
rotns. insom ma 

TIPO B; óui il sistem-a a. g-oco a 
tua radica Imente venti {beh con la 
po&sibilita di HiÉte-mars fin dall'inizio 
una tìase di blocchi sparsi attenzione partì, che 
i scopo e d' ei.mmar* u numsfo di lineo iruj< 
cara eonstìtet 

TIPO C; cari p&n ai tipo A &e non 
che. ogni tanto a caso, appaiono 
ai e: uro ciocchi astio ai oez/i che /pi, 
!anto fimore e Cura avete già esposto 1 
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che la storia si fa molto 
intrippa nte! 

Se a questo si 
aggiunge il verdet- 
to unanime di tutta 
la redazione di 
Carne Power che 
dichiara Tetris come 
rompicapo del secolo* 
non penso che potrete avere più dubbi: io 


e mio fratdlone Neon non vediamo fora 
di sfidarti per tutto l'anno e voi, cosa 
volete fare, essere da meno? 


* Mystert 




MODULA A DOS 




in moltissimi fan* 
lasmagooci gio- 
chi manda, ma in 
questa vallone 
c'd diluito com- 
preso II modo a 
due giocatori 
che crea pero 
aue guschini ur, po' ■ j-v pc? cedersi i m 



in entrambi c&& (sia &i &c*r-<qa T&trts c flam 
b te i.nptì che uno due giocateli climi - 
'■•era. g^iiiualmefìie sj aftoUewino eowa q‘ 
aitfr Perù nei TeffópotfAZe scogliere 
uveili b- velocità e cinque ine*} di pezr« tu 
fondo, nel fitenfriss sessanta 
cinqiie divedi schemi d» partenza 1 



Quest* vinta ihhi vi rofertdtrA In vi vitti Ho, m# ilgnlllcd 
«■ufi rtutclll ■ concitile l*i® un nitro Ilvo Ho di IlomOUa*. 


CONTESTO 0 PUZZLO?! 


■ Anche Qòmùtìss c sm due diverse siìl azio- 


ni di gioco 

I CONTEST: n Questo caso dovrete adontare 
I trenta Uveiti dii dìITtooita. cercando di eliminare. I 
ton mjnor numero posate C pezzi, tutti lue ■ 

cy esenti nei 'pozzo' 

I PUZZLE: teneste e & : c,ifc a .ers ere .. | 

I ac. ncente de' g^oto, mali; potrete attentare la I 
oe ezza □; *50 ve «r, cu aovrefe eliminare 
dszz presenti nei pozzo co*- un ramerò imitato 
I - osoccn da sistemare uè!' crome e rreìla pos t 

1 7=oneo ! ^sia * 

u . « , I 
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BOMBLISS 



La vera mnov i/tene pei 
prodotte ta reato BPS e H 
beiMmo Somfefss. cne 
non è ateo cne urna 
ne ritoccala (oe* fortuna ~ 
negl o) del frutice "eira . 1 gioco furztora peto 
n rrertiera ,,i tantino infatti i »ezz 

prima goic F a:'55: ri " - sono r=ssa* a essere ©t 
coore azzurro, tranne alcur» blocchi rossi che 
sono le fam gelate txmoe Ora qyenao viene 
compietela una Rppfl onzzuntate luce -e Pompe 
n contenuta espdtìOT-o li raggio dei 'espio- 
sona e sempre de' .3 ^g^?Z2a ù odo coccn 
mar ire la sua altezza vara 35 ~jmero di Iter*: 
comp-eiare* Sente ÀI 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

J 



I fondili del gioco riprendo» alcuni dei **««991 piu 
beli! 4M noMfo pianeta 



MAESTRO... 


Mentre *tetp' giocar do ptprflSt a premere l! IMId 
(tonta po 1 11 lastD.eatect n questo modo potrete 
sdegnare uro da* ire ■ IN gioco o H gscrtìsàm 
te. ifttec i adii le e Pure SII f l JZ IO 1 ‘ ’ 




Aecidvnli, abitiamo già sprecata un ucu ai hftmfc* paf 
mani® Sara meglio darvi d 4 fare con qvifcht bai botto 
a* vogliamo provaguiro a 



tàV Ì'n . *V Chir r ri-, QjU Sp*. 

aàHlairiOIM dWfllti noi- TBirTujnn*, 

**t*»H»w • »no pfOpfKJ ut* VTi#| 

campati» ri mtfwirfth in rntt«nb# 

<■ Mtlul IQPU KBtnpiHi, ma 

di g-THirj' BOI 


i prMM r ‘.ì*lll 
iMtprdnutfia 

d*H BtìdrtKitii 

^ n^lU 
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COMMENTO 



Un;. Lia! giochi p u lam- rio pii ullimt ami' *ppro- 

da su' $NE5: votele ' onte? Ere. orai 1 Ea 
proprio M caso cr nirr,- . tuo ohe è dai i»f una 
Aievey te ha ^«*^1.1 1- ■?•■ ^ra ancora aniNdjKà) 

ir monile* 'i-,3 .ilo? Declamante 

Oraréte uhm ■ 1 - • . aHisnatfi» dNlte> 
montr* r* non coi 1 ’ u- 1 ire cartuccrej I BomOtes 3 
ratrns. la grafica < onoro) no.n som? certo 

emuótasTTiù ' 1 rn t; r : acrD 

jlMri Èrenti u go.'ii • ■ jssfno Qr&r 

raggunte. 0 la io r oe ' : ; . ; v :: è » pub 

dt avmT imito Tpir <' mori 0 assicurata per anni 

M non p*r H-i’è' .*-•• Drt ttìrrpo 

ruechìidlwf- gr>: te/ CQ' 
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T „, 


ICHJ/«'kO 


Sup«r Tetri* 2 + Bombii** 

Suilot-Pfoof SeMw,tf# 

. import 


1 o 2 simultànei 

F u ni fHJil p«r*anag{|io in memori* 

bvetti di difr 20 



SOTTO CONTROLLO 


Por muovere 11 

P*mo 


Per girare il 
peno in sento 



Per eliminere itt 
vi lisne del fwuo 
euoceetivQ 


Per girare il 
peuo in 
smio or«He 



httpV/www.oIdgamesitalia.net/ 


.0 



















La Hudson Soft ha convertito per PC Engine mesi or 
sono il gioco ispirato a Bomber Lord, alias Bomber 
'93, Ora, visti gii ottimi risultati, tenta l'ambo 
una versione per il SNES! 


a storia non sembra essere molto cambiata 
I dalle precedenti versioni l! buon vecchio 
Bombaiolo Nero, crealo dai due pazzoidi 
di turno, toma alla carica, cercando di con- 
■qui stare il mondo intero, Indonnate chi si 
è gentilmente offerto per sgominare 1 originalis- 
simo piano? Proprio voi! Armati di un numero 
illimitato di “semplici" bombe al napalm, dovre- 
te affrontare sei pericolosissimi mondi, divisi 
ciascuno in orto 3 i udii. Lo scopo della vostra mis- 
sione è. relativamente parlando, molto semplice: 
in ogni livello incontrerete un numero diverso 
(ma sempre piu numeroso) di simpatia ssimi 
most ricciatoi L tra cui i Bomber Men o i Piastre!' 



N*l dapesilir* I* bombo è ifmpft buon* rosola far* 
*tl*n tuono tll rlplothme chi n* rierrv», 


I PAUERAPS: CUI PRODEST? 


I. 
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Bomba: Toh una bombai In un gioco de 1 gerirà non aurei ma pensato di irovirr» una imo la prendo. cosj posso 
piazzarne duo Toh gr altre ori ne posso piazzai anche 
tre ^temporaneamente 

Calcio a bomba | Pe 1 -- - a quando prende sio 
boriai er mtglKSre l natole ai bombe sono io! 

Pattino: os sii pati jrnerti «T vaiamo c -ma era 
starno, cornee « , aoo anche pnj veloce che a p«ed: No-- 
pensavo tesse cos- lac e arqa-e sm paftanii 
fa ntii ima queste- power-tip é ofld eie: più liti . aumenta 
d- un bei po' il «aggio distruttivo galle mie bombe 1 Occhio 
afe disianza ai scurezza' 

Giubbotto: t.^ erta bé! ; .Oboli: ; : ,n. * mani he ha 
un'ottima resistenza contro ie esplosioni, fornendovi per 
una decina di secondi, linvu nerati'inà. 

Bombe con B um un ailrc pc *e _p troppo e Se 
per errore steie «mas* «castrai tra uno aec ostaci e urte pompa ora palaie attraversala Pensate crema ina rega- 
lalo mia cognate 

Muro con lineo Se* -rivece avete questo bonus potrete passarè attraverso l'ostacolo scappare! 

I bbéi nel cnont Nor è come potrebbe sembrare it logo òafT As scesene Bombarci» tnsemaBOfiaie. bensì la pcs* 
&C *a d- c-jZZs re deli# bombe con r decornando o§ ter ssp»octere con . testo 3 

Guantone: la r <o non rr.« e ma m&c aia. ma i guantoni sono oflir. per lanciar© le bomtr ti una discreta disianza i 
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Un moilra d<l fin» n vallo con l* facci* dm patitecelo, Vi 
glrinlun» eh* non vi fari ridar* p*r nlant* 
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COMMENTO 


I possibile riassumer* ■ n' >tia (rimessione In due 
carote dedMfTiftnit intripparla 1 Vi diventile m 

dall in jiq, m® è ne. live I piu -ivanzar fra un mcsro 
e ur boss di tine livello cne i qkxq dÉ il r-^glo di 
■li .'iìSSQ Bómba* Ma^ r ..., SUtS e ben reaJHzzato. 
font* un co ripetitive. ma croceo spasso» se gc- 
ceto n cqmpagnni Mega divertente se giocati} cori 
ji Bar in q larve cfcbiigatono cero IVsQ de? 

Mia Hu^n ' 1 Sono nmpsouftpo &&- 
e naso p«f ' « d% s s -m •■ ■ ■ a es aenpocm un® té* ► ?S ■ 
lo cì minuncof-v ;-se t*- ■: a " ?f'ie a 
attittvanoo i voìo sofìa -u*na dei Po«*ef G®r»e 
Oj* 5 ct>? me s vdD m duo e a p*s?«ord Ofln 
i *9 i ì^ftotflfo oaìu y dee -san ^rùe 

diversa e) g«c ? '.ns g utc w£® fiMcmf se vi e* 5 . 
ondulo it paifH*p (SomOer c e se arare i gso- 
Cfi a» questa rw-a 1 


t* ««pietismi di piu bwn 
coni «n|MviMam*nt* é 
UtW d*gli spati ac ali più 
.. al recanti che un vldie 
jiaics possa offrirà. 


imito 

Casa . 

OrtfnDUttOrt* 7 

fcrGoGtfort 

Continua? 

Ijvain ai difficoltà 


.a- Disco, che non sono un gruppo heavy, ma 
iégli amorevoli aliena capaci ds diventare invisi» 
•ili assumendo, appunto, la forma delle piastrel- 
e del pavimento! Inoltre, alta fine del “mondo" . 
-, i scontrerete con il solito, immancabile e diabo- 
lico boss di fine livello» Tutta 
;uesta bella gente va eliminata 
per poter passare al livello 
viKGèssivo, e per farlo dovrete f 
piazzare le vostre bombe, 1 ^ % 

annientando gir ostacoli pre- V V 
sentì nella schermata, (occhio, \^\, <31 
^erché sotto uno troverete l H ustb 
ai e tutti i vostri nemici. All' inizio Mdfm 
^ . rete una bomba a corto raggio ] 

a proposito, Tespiosione si prò* [ w 
raga a forma di croce), ma grazie 
±ì molti bonus e power- up, potrete armarvi al 
meglio in breve tempo. 

gioco è prom sio del modo a due giocatori, ma 
oprammo della possibilità di giocare in QUAT- 
TRO contemporaneamente nella versione Bai- 

-Mode del gioco. Davvero glande 1 


1-4 (con MuftiPlnyer) 


I Accesa fa console potrete scegliere di giocare 
sor. li gioco crasstao 0 con i BaittoMode ir que- 
l sto caso potrete ancne sceglierà di giocare 
V con altri ire personaggi umani’ 1 
IL^ Utilizzando l'appos-co 

\ - --aver fcasiiaimeriie Dro- 

iS 'rjga'a dm.o 

HI !ar esp Mere 
vostrr carissimi 

osp J evitando ebe a ore volta '-escano nei a 

1 stessa imp re sa 

lo auesia visione &mo assenti t nemici ma tro- 
I ,-ere'e ugualmente mor e uh : ss t- ) &cr"u5 
I d-e: : a, versione norma le 


SOTTO CONTROLLO 


P*r muover* Il 
proprio bombarotc 
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Quelli si che erano bei tempi, c'erano bisteecozze di 
brontosauro pronte per cena quasi ogni sera, si 
schiacciavano le zanzare di soli 2m con una semplice 
gelava tapiri a se non ricordo male le donne venivano 
trascinate per i capelli. ..Beh, a vedere Wilma proprio 
non direilH 


eco un titolo che, uscendo per quasi 
tutte le altre console, non poteva tar- 
dare ancora nel fare la sua comparsa 
su MD, soprattutto considerando che 
Isl gioco io questione ha come prota- 


















gonisti gli abitanti della cittadina ptu eccen 
trica di tutta la preistoria: Bedrock. 

Se il nome non vi è nuovo, avrete sicura- 
mente assistito gaudenti a qualche episodio 
della fortunata serie a cartoni anima- 
ti di Hanna-Barbera e se, sempre 
più estasiati, vi siete appassionati 
alle avventure di Fred e Barne>\ 
allora non c’è dubbio: siete la rein- 
carnazione dei cavernicoli con- 
temporanei ai nostri eroi!! 

Ma parliamo del gioco: sicura- 
mente ricorderete che il nostro 
Fred da masculus liomtis cavemi- 
ndus quale si sente ha per così 
dire, una lieve propensione a 
saltare le ore di lavoro per 
dedicarsi alle più svariate atti- 
» viti, come ad esempio recarsi 
in caverna -giochi per sfidare 
il suo inseparabile amico 
Barney (altro notevole scan 
safari che) a una super par- 
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Le dati alletkhe 

CflVJ 


«IH *1 


ma a bowling. Questa volta pero Fred non 
potrà proprio sottrarsi dalle grinfie 
di Wilma e di altri personaggi che 
gentilmente lo pregheranno di 
recuperare determinati oggetti: la 
ciotola del cane, la canna da pesca, 
automobile parcheggiata chissà 
dove da Raisl...ehm, no ho sba- 
gliato era-,,, insamma dovrete 
partire con Fred alla ricerca di 
questi oggetti e per riuscire a 
recuperar]] dovrete arrivare alla i 
fine di ogni livello, secondo il p 
più classico stile a pialialbrme f 
e vedercela con un guardiano 
rutt' altro che accondiscenden- 
te. Sembra una cosa facile, 
eh eh eh... provate, provate, 

Passerete attraverso un ‘in* **£??? ^'O !?^ 1 * *** 

cedibile numero di scena- c *nutc^^ rji 

n: dalla rocciosa Bedrock, al paesag- 
gio ben più aspro della giungla, a fondati 
:otorati ma colmi di infidi soggetti che non 
ci penseranno due volte a far\i la pelle (o a 
togliervi quella di leopardo che vi serve da 
ien misero indumento!) 

Ricordate che potrete far fuori i nemici con 
a vostra inseparabile dava, arma alquanto 



convenzionale per quei tempi, di cui potre- 
te servirvi anche oggi ai danni di qualche 
disgraziato! 

Per raggiungere posi 
_ __ zioni particolarmente 

elevate dovrete fare in 

modo di riuscire ad all ac 


Huwiwnt 



carvi agli spigoli più spor- 
genti, tenendo premuto, 
poi, Fred si tirerà su da 
solo, 

Insordirla tra mostriciattoli 
preistorici e atmosfere di 
ogni tipo trascorrerete del 
tempo in buona compa- 
gnia,.. e se proprio vi sentile 
imbattibili scegliete il livello 
di difficoltà piu alto: nemici ed 
ostacola si faranno più aspri per 
la vostra insuperabile seie di 


gioco 1 


lieti Fury 






yvwvyvv * 

, V'”v''v k 'V^ VV V 

VvvyyVv'k^^v\*\ » 

v"» ■ '***'*' 






rìsi 




L« ctsCtlt non tfovreb(ji <o ita» i toppi? * 

ufi cavernicola, A quei tempi non ci «I latrava matto.,. 






- r 



Nel corto Colle mostre avventure vi ritroverete anche n«l 
bel meno di un oceano. In TV ntni è mai luccnso. poro 
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» COMMENTO 

E inouB&H) cht; 1 FUnsn-’ - $ ■te cafona ajv«itì5ù, 
oossa p^ac^s*e n mr< i/.net* - r n ir&nsn eha un jtaoa 
conto qyeao ci» * d Drewn-'Vic possa pincere pro- 
ir» a Mi! M Senta dan r q udl£iù ^hsc'^tt- a ^(Xr- 
m «arturaa. urw 1 k ia Sfalsa scesaci ite 
cMira co* vr-'r -5 ‘n*v p-'^ accurati e un® 

marea ar fpiann :■ , - ■> paesaggi. WH «noni < 

dlOrtei W a#tdfv *- ; eiatnem* 

ma sop-E-’ «no &. •* c ‘v-r 1 d» ifooi’a a*'!* 
pania a q^vc r * roiartì cm «xn» 

oua non a#(?i mio tm“o ux> co atto monte* M 
imm r ir tavole oef nasro *33 

oecisariente c . ’ : iùm "cn e ^lo 

patch® tono consoci ,ot oe ’T’" ex? ^ poca 
jJPW PQM avHX ..-A ■ Kvtè pr mcóf » 

W IR opRi cast Tr M? /•! r-mÉnte un geco 

oortfuifMi fac 1 1 ' -.«sauro pru naie' 11 


" 




SCHEDA TECNICA 




Taoic, 


Cita 


The Fllnolprte* 




OiStfttJuz-'' 
WG’QcaJ'cr- _ 
jGtoitlfmjs ‘ 


Giochi Preiiosl 
1 


Livelli di dcf’iCGir,* 



SOTTO CONTROLLO 


Por (Af 
Frod 


Por .ittficcifMf 
con la clava 



Par itleiiQnArr \ h volli Per «alti 
di difficoltà e le 
modattlA di attacco 



riiii AAiiiro oi 
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Vruurn Vruuum! La Domark si aggiudica la poie posi- 
tion con questo velocissimo gioco di guida: tutti i 
megadriviani potranno scatenarsi sui percorsi 
automobilistici di mezzo mondo! 



A ttenzione h redazione non si assume 
responsabilità per il contenuto di que* 
sta recensione Avvertiamo i lettori 
che Scarta, prima di scriverla, ha 
i riavvertita mente ingerilo una certa 
quantità di sostanze tossiche e alludnogene. 
Leggere con cautela. 

Vi ricordate dt Jaguar XJ 220 per Mega CD? 
Avete presente i rallenta mentì che quel titolo 
soffriva nell'opzione 2 due in split-screm? Cè 
soltanto una cosa piu lenta ed esasperante di 
quel gioco {che oltretutto costa uno sproposi- 
to, dato che il disco luccica), la niente di Par- 
sec (voi non lo conoscete* ma è un amico 
mio). 

in storia di F e completameli te diversa, inèt- 
ti va molto piu veloce sia con 3 o split scie eri 
che con l'opzione di gioco normale. Ehm, 
d accordo, adesso noti esageriamo,.. Certo die 
è veramente veloce, e non si accusano rallenti 
di sorta. Questo non significa che sia un buon 
gioco, ma ammetterete che aiuta, noi? 
Comunque, per quanto ci è dato di sapere. 





Sopra uno 
lo Eiirvil Li mBE 1 
chini Unno l»oe 
la situo*, ma 

dorai* ***** 
rifletti proni Fili- 
mi e ondrata i... 
(Idi allo * aéntetrsl 
...Schltnlirvi con- 
tro un cirttllom 
poco olir* il limi- 
ta deli* pi ut*. 



Sftrtuno eh* q>u*F ctfttikHii indichino. I* e*u dalli 
condolo e non il*M fTtimm*«n*nt* In rapporto con I* 
railr* pettalon# In ifflrj*! 



C sono rutti manca saio la va Dura Poemi» tempre 

Gcegteic -I njrr^o e fard: "«e dév percorsa che volete 

t-f c rare Per a vert un idea piu p > ecisa atta arno elee i$o ( 

di precisarvi qual- essa siano, precisamente | 

Brasile Interi agosl 

San Marino mp-S 

Spagna iBa'Ct- era 

Monaco Morti 

Canada (MòrtreaH 

Francia (Casista!) 

Inghilterra : versione 

Garmania Hocfcenheim) ) 

Belgio (Spa) 

Italia iMonza) 

Portogallo EsiOhi) 

Australia Ad* 

I . ì 
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CUORE CHE NON VEDE, 

OCCHIO CHE NON DUOLE 


In ogn'. gara cri Formata uro che S4 nspecii • bo.< ;ncr» aue deHe recensioni) nve stono un indoor anza a * ve» poste 

le far affidamento- 3 meccanici speoafczu]< capa-.' ù- smentire un F- 1 5 m ctioOTTo secondi n^tt ma fca diiticc r u l,m prò. | 
pfto nell 'arrivarci: i box sono, infafr. in quasi lutto le oisie sotto a un ponilo al '.310 nei percorse me e l'i'kiiissirno 
imbroccare Seanorete a sbaiiere contro una delie* colonne il ptograTtma vi farà lori are 51 temi: dt- a pista c on 1 «s y | 
lato ctw non potrete ritentare fono ai giro successiva Se per caso nusc Munosamente > Gassare scilo premale «1 
pulsarne apposto. A questo punlo se s*lc m opzione AHsnanientc ooite-e :amt- nte gonvrre sìettcni e l-(v j . I 


(aromatico o manuaiei. se sete m Oamp4A$rtp n«ce PC*'-'* cantt ar# sole le gor- 

L _l 


tutto é cominciato quando Ratst ha cambiato 
la sua 127 blu e ha deciso di prendere una 
macchina da corsa. La Domark l'ha saputo e 
ha voluto dedicargli un nuovo gioco, ed ecco 
qui ¥ ’ Nel gLoco voi guidate proprio Raist 
nelle sue peripezie automobilistiche tra i eh- 
cuiti dei più svariati paesi del mondo (anzi, 
pare che se inserite proprio RAIST come 
nome del pilota improvvisamente la cartuccia 
si trasforma in SF/f CE della Capcom,,. Visto 
dove l' aveva no nascosta?). Comunque sia, 
potete scegliere fra ben due tipi di gioco diver- 
si: Arcade e Championship (nonché Training 
per fare un po di rodaggio) nell'opzione Arca- 
de dovrete superare un tot. un tot e mezzo di 
macchine latta prima gara dovrete -1 spassarne 
sei, alla seconda otto, alia terza dieci e... Il 
primo che intuisce quante se ne devono supe- 
rare allj quarta e manda la risposta m redazio- 
ne vince un rutto in faccia da Biomassa), men- 
tre nell'opzione Championship potrete sce- 
gliere il numero e it tipo di percorso e provare 
una volta per tutte la vostra abilita dì pilori 
(l'opzione di gioco a due è disponibile soltanto 
in quest ultimo caso). 

Che dire di più? Non è B massimo del reali- 
smo, questo no; quando andate a sbattere vi 
fermate contro Tostacelo e perdete qualche 
secondo, ma non vedrete mai la vostra mac- 
eri na in fiamme (vero che dà sempre un po' 



$1*1* CtMTfndd vtfifr il trafumio! PttcÉio eh* non «m- 
verela pel mi' latte: acca u* immJHBi** (■*< ***** * dur 
giocatori. 

di soddisfazione-); ta sraùca poteva essere rea- 
lizzata con un po' più di cura (soprattutto per 
quanto riguarda ta visuale de 11' automobile con 
le mani del pilota sul volante, ece.) e 1 fondali 
sono poco vari.,. Soprattutto nella ili sta di 
Monte Carlo, in cui il mare è presente all 'incir- 
ca come a Ca rugate nonostante quello che 
dice il radar ir; alto a sinistra sullo schermo. 
Nel complesso, comunque, mi sembra che sia 
un gioco che valga la pena acquistare: e diffìci- 
le, longevo, veloce, divertente. . E ha persino la 
benedizione ufficiale della Federazione Inter- 
nazionale di Formula Uno: che volete di piu? 
Diecimila lire? No. non ve le voglio dare. 

• Starlet 
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Riassumendo guani • jsiic- finora Et è \ 

meleti* a irii.v »r -, ■ ■ L-az.tìrvtì a gt<4 

aerar, pnvg 0 ra e- ^ cr- sonò i 

za oan ratizzato m ascelle, 

•ulticioatamnie ascile ó& r appre$#nrart 
fil, Ha ito! 15 ve I e aneho nsr plolt pi» 
Dai',' .• canto te grafica n-r. e eccezioni** fi 
l alt : t uria mmiag La veloc ira tordill | yno 

inonotonl inoltre non si natta eli una véra a 
^fiMizione ai guida dato 11 iitrtMÉ 

Il tino (fi 't>0.?'r.c Con gualche 

t» ni più avrebbe pjf-j^ ripara l 
© ma ror, : asciatevi pt 
cJtl SO 0 ur boo*’ q >:o Fa» 
azionai/* parve vasirs 
e In bocca a l,j?c 



SCHEDA TECNICA 


¥i 


Pomjark 


-Ciuztone 

N*Gtìicafóx' 

Cartonasi'! 


Giochi Pr* rioni 

t-a 


Ho 


LiVfe’n Or 0 f' c -1 



SOTTO CONTROUO~\ 

! 


Muova l'auto- 
mobile 


Entrata ai 
S om 



* opitofti 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 


i ■ 1 r m/vii ifR A I 
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NUOVI NUMERI 

© 051/435499 

© 051/435537 



MEGA DRIVE 



^1 


Wien3 

(Tennis 
Qdyréey 

imo re (Europeo, 

Batman 

Bofmcn Revenge of The Joker 
SctHc Mania 
Satrtetocds 
Bywjfl 
Bulli vi Blazer 
Goal Spot (Europeo) 

Deadly Vaws | Power Athlete ) 
Oqserf Slrike 
Dinosauri. F ar Hi re 

bou^e Dragaci 3 " ^ 

Ecco The Dolphin 
fi Vento 

F15 Sfrike logie 2 
Foto! Fury (Europeo] 

Flashback (Europeo) 

Gdafcad 
Godi 

|jomes Band 007 
Jungle Strike (Europeo) 

King Gf Mamter 

((Europeo) 

(cy & Dondd Àtì orid of lllusìon 

■Midritghi Ristante 

Mudai Combat 
NHi Hockey 93 



Nmja Turtìes (Europeo) 



Cui 0( This W 
Power tktntìer 
Ksky Woods 

Rood Rush 2 / $ 

RoqHRiigiit Àdventure (Europeo] 
g Thunder 2 A 

olitng Thunder 3 
Rota To The Restie 
Shinìu-g Forte (Europeo 
Shinobi 3 
Side Pocket 
Sartie 2 



DISPONIBILI 
G 10CHI PER 
GAME BOY 
AMIGA E PC 


Speedbaii 2 (Europeo) 

Spbtter House 3 1 

Street FTghfer % « 

Street of Roge 
Street of Rage 2 (Europeo) 
Strider 2 (Europeo ) 

Sunsd Rider Europe*! 

Super Off Road 
Super Kkk Off 
Sup rman (Europeo! 

T2 iodgment Doy 

Taimania 

The Terminator 

Thunder Force 4 (Europeo] 

Tifiy Toom (Europeo) 

Usa Team EosJketboll 

X-Men 

Zombie s Aie My Neìghbros 


SUPER NINTENDO 

Famicom 


Alien 3 
Àxelcy 

loffi Nightmar* 

Batmart Retom 

Blues Brother 
Bram Stoker's Oratala 
, Bubsy 
1.0*1* 

CosHrWsia 

CHikL Rock 

Co imo Gang The Puzzle 
Cosmo Gong The Video 
Cybernalar 

Dea ih Volley Rally 
H Circuì Limited 

Fatai Fury 
Fatai Fury 2 
Ftnal Fighi 2 
Fingi Fontasy 2 
Final Fortoy Mi Stic Quest 
Ffying Nero 
Hcrie/s Humongou^ 
Human Grand Prix 
Jaki CraSh 

Jimmy tonno ri Tennis 

Joe & Mac 
Joe l Moc 2 
Km 4P of Rally 



Lori Vikirigs 

Magic Swofd 

Mario is Mìssing 

Mkfcey Mouvt Magica! Quest 

Morto i Combat 

Out al This World 

Parodi* 

Pocky A Rocky (Kikl Kiki Kai) 
Pop'n Tvrifi Bee 
Power Athfete 
Prma al Persia 
fTa uuarrerooat 

Pugslay's S. Huni (Addanti Fcmtly 2} 

Return Of Doublé Drogon 

Rockn Soli Rating 

Run Saber 

Rusfung Beat 2 

Spiderman & X Mon 

Star Fox (Storwing) 

Street FigHter 2 Turba 

Super Batlletoods 

Super littokuroman 

Super Contro Spirto 

Super GhwV n Ghost 

Super James Pond 

Super Mario ColJecrion 

Super Mono Kart 

Super Ninjo Boy 

Super Star Wan 

Super Turricane 

Super Volleybai] 2 

Taimama 

Teano NBA Basketbafl 

Teenogm Mutarli Nin(a Turtles 4 

The Combairibes 

Tran & Jeny 

Top Rote* 

Toys 

Tuff É Nuff 
Wolfthild 
World Heroes 

WWF 2 Royd Rumble 
Yoshfi Cookie 
ZekJa 3 


-+ 




GAME GEAR 


I Afcn 3 

Batmcn dea 


ITI 


r 


SOLO ED ESCLUSIVAMENTE 

PRODOTTI ORIGINALI 


Per rog torti di spano nari possiamo elencare ruffe la merte disponìbile. 
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Ohakon 
Donald Dock 
Doublé Dfogon 
Fantajy Zone 

Hurrmns ^ 

Incredibie Crash Dummie A 
Indiana Jones And Lost Cruiode 
leaderboard Golf 
Lemmings 

Mkkey Mouse - Land Of llluslan 

Po: ' Man 

Predtìor 2 

Princt of Persia 

Re Grand Prix 

Serata Monaco GP 2 

Sade 2 

Cf\i II Ir ||T ■ ■■ np 

□pwerman 

Spider rr>oa é Return Si ni iter 6 

S hed of Jtage [ Boreknucklel 

Super Kick Off 
Supi of Rgod 
Tdespin 


The Sìmpvon 
The Terminator 

Wonderboy 



MEGA CD 


Bahnon Reh/m 

Bram Stokor's Dracula 

Ecco The Dolphin 

ftnal Fght 

Jaguar 

Krus Kross '^3 

Monkey lìlarid 
Rise Of The Dragon 
Rood Rio* 

The Termimrtor 




Set KEkvy! 

dt Andrea Cifra ri 


Vendile 1 per rumipondenj 1 ^ 

1 • ! u*1 


Orarli) «il ap^nurai 

dalle M alk 

Dal ÌAtrH*ilt al SjhaM 


c oìhÌÌ/I« hI dj vt itiiiijn 

liJi:. • | * •' f i i <iji- i <‘rn]frT-n%lU li. 

^Jx'dirjijiu ii itii.'j/.j ■ 

di*! tempi dt *, s iti - 1. 

u contamini ‘ r i 


4P J << 

qft u i 

‘ » 


ittj;. fa «i-i*:! ukmi iU tvtu-iv-. |i 
airi 1 ; t:n» ile L2L«C JBUliWBJt’l 


L 




k. 
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Uno più due 
quanto fa? Tre! 

1 Quindi, a rigor di 
I logica, basterebbe 
Jfare un'addizione 
prendendo come addendi 
Strider e Strider // per ottene- 
re il terzo capitolo della i 

53 CJ 3 . . . 


tafc ara meglio, però, lasciare perdere le disci- 
pline matematiche applicale al mondo 
videoludico. Entreremmo in un circolo 
vizioso che finirebbe solo per rimbecillir* 
wr d. Ma ci pensate? Se dovessimo ragiona- 
re sempre come ho fatto io nel i’int roduzi one, 
potremmo addirittura concepire Mflfi# io. 
Vabbé, basta con le cavoiate. Sarà meglio ritor- 
nare alla realtà prima che qualcuno cominci a 
contare i miei capelli strappandomeli uno a uno 
In Strider li il cattivo di turno e il Grand Master 
un vecchio professore di latino con manie di 
grandezza. Egli ha, infatti deciso di conquistare 
ii pianeta c- quindi distruggerlo, il perche non 
chiedetemelo. Il governo centrale, del canto suo. 
gli ha mandato contro S ir idei, un agilissimo 
guerriero, cresciuti > j steroidi tri grado d usare 
la sua spada laser con l 'abilita di un ninfa Oltre- 
tutto Strider deve anche salvare h vua ragazza* 
che il malvagio Grand Master ha rapito per non 
essere cta meno nei con fronti degli altri cattivi 
dei videogiochi, i quali rapiscono sempre bellis- 
sime fanciulle. Il compito di Strider è quello di 
superare cinque livelli pieni di insidie e affronta- 
re altrettanti guardiani, Per fare tutto questo il 
nostro eroe ha a disposizione la sopraciiatcì 


spada laser che può utilizzare in due modi, e 
delle micidiali shuriken di energia, ma se volete 
saperne di più leggetevi il box apposito. Inoltre, 
raccogliendo delle capsule che di tanto in tanto 
lasciano cadere i nemici distrutti, egli potrà 
tnc rementa re la potenza delle suddette armi, 
ottenere punti bonus, vìncere vite extra, eccetera, 
Accennavo, prima, alla proverbiale agilità di Stri- 
der, Il protagonista dei gioco e in grado di com- 
piere un numero impressionante di acrobazie, il 
che gli permette di raggiungere piattaforme e 
luoghi altrimenti inaccessibili. Può eseguire 
altissimi salti, aggrapparsi e arrampicarsi con 
l'ausilio di uncini, scivolare cadere da altezze 
incredibilL. e cosi via. Vanirai mente ogni livello 
e pieno zeppo di insidie di ogni tipo, che il 
nostro eroe dovrà accuratamente evitare se non 
vuole fare una fine da tarpano. Il contatto con 
ognuno di essi comporrà infarti, una brusca 
diminuzione dell'energia (itale. Se questa doves- 
se accidentalmente esaurirsi, BOOM! li nostro 
intrepido gitana sta esploderebbe in mille pezzi., 
Graficamente il gioco si presene bene. Gli spnte 
e i fondali sono disegnati accuratamente ma le 
animazioni lasciano molto a desiderate. Molte 
volte sì ha l'impressione che i grafici abbiano 
concentrato tutti ì loro sforzi sul personaggio 
principale, tralasciando ì nemici che. infatti, 
risultano poco vari e animati in modo grezzo! II 
sonoro, invece, e decisamente scadente: le musi- 
che sono noiose e altrettanto orripilanti, mentre 
gli effetti, a parte qualche strìdulo ronzio, sono 
praticamente inesistenti Anche la longevità non 
e ai massimi livelli, il gioco ha praticamente una 
difficolta decrescente; il primo livello è pratica- 
menti 1 impossibile, mentre gli altri che seguono 
sono decisamente ridicoli da tanfo sono facili! 
Uomo avvisato,.. 

* Bh Masso 
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lo sono tl terrore che vola nella notte! ìo sono il 
flagello alato che tormenta t vostri incubi! Io sono,,, 
Darkwing Duck! 


opo Super Pippo, Paperfnikp e il giudice 
Santi Ucheri (avete presente quel buffo 
ometto, vestito con un enorme mantello 
nero-*}, il mondo Disney si arricchisce di 
un nuovo supemroe: Darkwing Duck, 
Dopo le raccapriccianti immagini della “Bella e 
la Bestia" (infatti la bestia passi pure* ma la 
“Bdìa~ era veramente un cess^ehm, un cesto di 
rose), la Disney cerca di lanciare un nuovo per- 
sonaggio dall'aspetto tenero e accattivante: un 
vero coccolone. 

Darkwing Duck è infatti un becchino paperopo- 
lese vestito con un costume color Mola funebre, 
un enorme mantello tip Draeula e il cappello 
alla Freddy Kruger. A far compagnia al nostro 
eroe d pensa un altro personaggio forse meno 
lugubre ma non per questo più rassicurante: è 
Launehpad Me Quack il papero pilota insignito 
col prestigioso trofeo “ oca bollita" essendo il 
pilota che nella sua carriera ha utilizzato più 
volte il paracadute. Il gioco è un clone di Mega- 
man All'inizio viene mostrata una planimetria 
di St Canard {letteralmente: Sant'Anitra) con. in 
evidenza, le zone in cui si sta compiendo un cri 
mine. Scelta la locazione di partenza, il gioco si 
presenta come un classico “piai forni -game" con. 
a fine livello, i sditi massicci je stravaganti) boss 
da battere. Ripulite tutte le zone dai vari gagliof- 
fi, una nuova orda di delinquenti viene a pren- 
derne il posto. Una volta sconfitti tutti i boss, 
Darkwing Duck dovrà vedersela con la malefica 
mente che sta dietro a questa ondata di crimam- 
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lita. Il misterioso profes or... {credo sia più giu- 
sto lasciarvi al gusto di scoprirlo da soli. Per 
quanto riguarda le armi c è da rilevare die il 
nostro beniamino ha a disposizione un arsenale 
che farebbe invidia a qualunque potenza nuclea- 
re. L'arma base è infatti una pistola che emette 
una nuvoletta di gas dal] aspetto apparentemen- 
te innocuo ma capace d: disgregare qualunque 
essere vivente incontri sulla sua trattoria. Se 
questo non bastasse, Darkwing Duck può conta- 
re anche su altre armi come scariche elettriche e 
bombolette venefiche, 

3 n somma, se siete un po 'stufi dei soliti giochi 
sdolcinati tipo SplatUr House, Brani Stoker's Orn- 
arla e Alien } e siete alla ricerca di emozioni 
forti, allora Darkwing Duck potrebbe fare per voi. 
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I dinosauri stanno preparando l'invasione nel 
mondo delle console: dopo l'uscita di "Jurassic Park" 
ai cinema (e prossimamente anche sui vostri moni- 
tor), la BulletProof prende la palla al balzo e rilancia 
la spalla di Mario... 


V M ricordate il dinosauro verde con 
una macchia bianca sulla pancia, 
dotato di una lingua lunga tre 
metri e mezzo? Si, Yoshi, la spalla 
di Mario (e Luigi) nel grandioso 
Suj^r Mario World, ha deciso di mettersi in 
proprio, o meglio, di diventare protagonista 
dì un gioco. 

I 1 tentativo è riuscitissimo, visto che ora la 
parte di 'spalla" e affidata al buon vecchio 
Mario! Nella schermata iniziale, oltre ad 
ammirare il faccione dì Yoshi in primo 
piano, potrete scegliere una delle tre possi- 
bilità di gioco. La struttura della versione 
Action ricorda quei la dell intra monta bile 
Tetris, anche se con qualche innovazione 
abbastanza particolare. Innanzitutto i pezzi 
da usare sono dei biscotti (preparati apposi- 
tamente da Zia Marisa) che dovrete far 
combaciare per eliminarli. Infatti partirete 
con alcuni biscotti già posizionati 
nell’angolo in basso a sinistra dello scher- 
mo: inizieranno quindi a piovere dall'ango- 
lo opposto altri biscotti, che sì avvicineran- 
no al mucchio iniziale, 

A questo punto, il più velocemente possibi- 
le, dovrete spostare i biscotti in modo da 
formare linee orizzontali (o verticali) di 
biscotti uguali! In questo modo potrete 
ripulire l’Intero schermo da tutti i dolciumi 
prima della successiva ondata. Come secon- 


da opzione potrete selezionare il modo Ver- 
sus. in cui potrete scegliere il vostro perso- 
naggio tra Mario, Yoshi la Principessa e 
Bowser. El gioco funziona però in modo dif- 
ferente: in uno schermo di 5x5, dovrete ruo- 
tare i venticinque biscotti in modo da for- 
mare, prima che sì esaurisca la miccia, una 
linea o verticale od orizzontale. Vince chi 
completa venti linee prima dell 'avversario. 
L'ultima versione del gioco è di sicuro quel- 
la più complicata. Infatti in Puzzle dovrete 
eliminare tutti i biscotti con un numero 
limitato di movimenti. Detto cosi sembra 
tutto molto semplice invece ben presto vi 
renderete conto di come sia difficile far spa- 
rire venti biscotti in una volta solai 

* Mystere 
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BENTORNATI DALLE VACANZE! 

Ad aspettarvi ci siamo noi con tantissime novità 
per la vostra console: dalla verde finanza siamo in 
grado di raggiungervi ovunque grazie ad un servizio 
per corrispondenza rapido, anzi rapidissimo. 

Inoltre, considerate le continue variazioni dei prezzi, 
abbiamo deciso di non elencare la merce a disposizione 
per darvi la possibilità di comprare lo stesso prodotto 
al prezzo più basso, facendovi risparmiare tanfi bei soldini. 

Per gli amici vicini effettuiamo anche il noleggio 
e. tenuto conto del servizio, della serietà e della competenza 

sicuramente converrete con noi che... 


...non c'è paragone! 



ATLANTI 
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Un giorno quella pazzerelli di Red Fury viene in 
redazione e scontratasi con Dupont, il quale come 
scopo nella vita sembra non avere altro che starsene 
nel bel mezzo del parquè, con aria sorniona e diverti- 
ta esclama:- Mamma, guarda. *,un pollo!!! 

Questa recensione, perciò, non poteva che finire nette sue 
mani! 


P er la verità di polli nella mia vita ne 
ho visti molti, ma come Alfred, il pro^ 
lagomsta di questo splendido gioco a 
piattaforme, ne esistono davvero 
pochi! Altro che invasione degir ultra- 
corpi qui si parla di un super assalto dei 
Mt-M'chickens. ossia pollastri meccanici dav- 
vero poco gustosi che tenteranno di fermare 
Alfred nella sua missione per la salvezza del 
pollame intergalattico. Il sistema di gioco si 
presenta abbastanza semplice con una 
sequenza a piattaforme che sembra non 
discostarsi molto dai soliti giochili! di questo 
tipo e invece ,, altro che Ja solita cartuccia! 
Durante la vostra azione dovrete vedercela 
con percorsi intricati fatti di passaggi segreti 
per accedere a livelli complementari, rneka- 
mostri di qualsiasi genere e ogni altro tipo di 
pericoloso imprevisto. Il percorso, all'inizio, 
non è cosi ben definito come potrebbe sem- 
brare, per accedere al livello successivo, infat- 
ti, Alfred dovrà cercare di raggiungere il 
punto preciso dell'uscita, ma dato che questo 
è davvero ben nascosto, il modo per r intrec- 
ciar lo sarà quello di attivare dei percorsi alter- 
nativi (per intenderà: la possibilità di passare 
su cubi che prima erano solo tratteggiati, 
quind: inaccessibili} azionando lappo? ito pul- 
sante, piazzato in un qualche buio tugurio del 
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livello, Per non finire arrosto Alfred dovrà 
tenersi alla larga dai mostaraccj che gli si avvi- 
cinano, che sono abbastanza veloci anche se 
prevedibili, e soprattutto cade mine distruttri- 
ci disseminate un po’ ovunque. La giocabilità 
di questa cartuccia è elevatissima infatti, oltre 
che avere come protagonista un personaggio 
che ispira simpatia solo alia vista, presenta 
una serie di sfide non indifferenti per qualsia- 
si giocatore, anche il piu esperto, Alla parten 
za. il nostro pollastro non dispone di molte 
armi o mezzi efficaci pei distruggere i suoi 
nemici, perno dovrete ingegnarvi per supera* 
re alcuni ostacoli; con avanzare dei livelli 
però avrete sempre più la possibilità di acqui- 
stare nuove amu (come là esempio le bombe} 
e di utilizzarle al posto di una. seppur sonora, 
"beccata che vi servirà sempre e comunque 
per far fuori i cattivami Avrete poi a disposi- 
zione parecchi oggetti che vi potranno aiutare 
nella vostra missione come ad esempio le 
molle che tenderanno a lanciavi in aito in 
modo da poter recuperare più bonus possibili 
o da farvi ricadere, a becco in giù, su qualche 
meka chicken. Ho detto rutto’ Macché, ci vor- 
rebbero almeno altre due pagine per esaurire 
tutti gli argomenti a favore di questa cartuccia, 
ma per adesso accontentatevi! 

• Red Fury 
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OS" / ih Italia ali aver raggiunto la quota mi 8000 soci 
J° a noleggiare i Sega CO GAMES 

EST 1 f° a NOLEGGIARE 24 H SU 24 H VIDEO GIOCHI PER ¥lDE0GAME$ 

VlDEOLAND NON È PRIMA NEL DISPORRE DI VIDEO 
GIOCHI NON ANCORA PRESENTI SUL MERCATO. 

Il noleggio video giochi è solo 

VlDEOLAND. 
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Chi dice che il tre è 
il numero perfetto, 
non sa quante cop- 
pie lavorano 
assieme e hanno un 
successo strepitoso; Bonnie & 
Clyde, Topolino e Pippo, Bud 
Spencer e Terence Hill, i 

Raves.*. 


I nostro duo proferito, però, rimane U 
coppia Tom (il gatto più sfortunato 
del limerò globo) & ferry (il furbissimo 
topolino}. Nei moro sarete Tom e 
dovrete attraverso cinque scarsissimi 
livelli, catturare lì vostro caro compagno di 
giochi Jerry per accedere a quello successi- 
vo, 

U cattura del rodiiore deve però avvenire 
prima che riesca a mettersi in salvo con 
uno dei suoi cinque coni pan. Se riuscirete 
neìì'impresa otterrete uno dei cinque (ma 
sei sponsorizzato dalla Finivest?, NdR) 
pezzi di una importantissima mappa del 
tesoro. 

Il vostro scopo è quindi quello di catturare 
per cinque volte il povero ratto, completare 
la mappa e vivere felici e contenti per il 
resto della vita. 

Fra un livello e ì 'altro potrete recuperare (o 
anche incrementare) la vostra energia in 
uno dei giochi bonus. 

La caccia si svolge attraverso cinque (ma 


bri porri* 41 un* 


i Mlvélwt «tuli* pOx 2 * 
> {WKhl. Chm vH* Am fletti! 


va!, NdR) ambienti abbastanza strani: la 
vostra casetta* la città by night, una nave, 
un'isola deserta e un labirinto! 

Oltre alla grande furbizia e alla ottima velo- 
cità del roditore* vi toccherà superare i vzn 
ostacoli disseminate da lem robetta come 
mine anti-gatto, lampadari che cadono, piat- 
taforme mobili e tanti altri sollazzi che 
dovrete affrontare, aspettando il momento 
Opportuno per balzare (e catturare} sul 
malefico topastro con uno dei vostri plasti- 
cissimi" salti, 

l azione si sviluppa in livelli a scorrimento 
orizzontale molto curati sotto l'aspetto arti- 
stico, ma decisamente scarsi per quanto 
riguarda 3a loro giocabilita! 

È un vero peccato che la carica umoristica 
insita nei due simpatici protagonisti sia 
stata sprecata in questo modo. Questo gioco 
aveva le potenzialità ner risultare vincente 
nella sua categoria, ma cosi com e interes- 
serà a pochi, 

* Mystere 


H- KmwingtQfi' 'Shjp*! 

te Mtvmji-, |db t**l? ™n 

Twn imh Wfli * 
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te » é tti 

■ w^ìm asm 
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Tocn 
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NtDALOSO 3 i ■- • ai un pi. 
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«a di («veli jspffrcf ■ » sane M punte tu 
grnìicd, ma qt*a. £ r. m - l*-eo --yìocatw dopv 
tutta volta Assente :*,• - monto 1,3 ben c**? stimmi 

idea d< divfc r, »n-v !... fi- r. che ci voie&se poi 

: un modulo j jn giocatore ifibM 

gutva $ altro stati - ■ :'owa e=:&cMe intarsi 

m molto a*. ■» r \ rveoe. non o* 

da (uno cte L P oqfra o» questi 

C2TLZZ A ; 3 pillici « q 
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la hiMndicesima •./ !. s , i.,o jiom uonit it 
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uso e- aa v % c < 1 j» c use aie' 


Tom & Jorry - The Movi* 
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“Ehi! Guardale quant e grosso 
quell'affare!'' 
"Niente chiacchiere Rosso Due!" 
Super Star Wars, attualmente, è senza 
dubbio II numero uno del fiochi di 
piatta farine per SNES. Dome potete 
osservare, la grafica dei gioco è 
proprio incredibile! Tutti gli elementi 
dei primo film sono stati inseriti 
assieme al sonoro stereo di qualità 
tale che giocando crederete di 
assistere al film! Sebbene il prezzo 
della cartuccia sia abbastanza alto, 
vi assicuriamo che questo gioco vale 
ogni singola lira che avete speso! 

Ogni possessore di SNES che si 
rispetti dovrebbe avere a casa sua 
una copia di Super Star Wars, 
Che l'astuzia sia con voi! 




*5 














r 


Questi strani fotti afari compariranno dd nullt. Capiteli tota M vi arrivano 

troppo vicino, ina ondali- oranti 4 più velocemente potabile in modo do 
raccogliere il vostra primo power srp per potenziare il Utaiter. 


Utdrte lo rat Ira nuora armo a falò tac olontì 

patiibrta, tparondo v*r» l'olio. Dopa qualche secondo 
vedrete comparirò un altro cyw*f-up (pistola lancia razzi 
p due b«i euforie ini. 





fini Moquette ^impanco guardiano rena 


ri sambra direficim&rite uscita dal film 
A ogni modo, è imo spano lavoro, • 
siate proprio voi a doverlo Farci 


Con la pistola lancia -natii in vostra passavia 
non dovreste avene problemi a sborru torvi dei 
nemici che vi piombano addosso dal cielo 


Tremore? 




Sarlacc 






Questi sportelli SÌ apnfùrmQ 
per ustionarvi con una 
vdmpetd di fuoco. Distruggeteli 
mentre sono chiusi « il pericolo 
sarò scongiurato. 


Un tpniBLolo spunterà Iwri dalle sabota per «w**itrci c*«MJ ipunifiente attacco 
cH bariate Quando lo vecttvte «afl^lir dada puri* ùppe«ia de» «agnello » 
riempite il nemico di piombo Attaccherò temendo di beccarvi con t *ucn 
tentacoli, ma se stole dati* parte giusta del leghe ito il mostro aura la vii» 
breve 


Taiooine 1 

Eccovi un modo sicuro e tranquillo per passare questo livello e rag- 
giungete il Sandscrawlef senza troppi danni: per prima cosa, andate 
avanti tm quando non avvisterete i primi Jawa poi indietreggiale e 
bla sia teli mentre vf eseguano Continuate f molte non avrete ucciso 
dodici Jawa. Le piccole aste, se distrutte, rivelano del carburante per 
fi j*L Usate, quindi, i Jet a massima potenza, votando il piu allo 
possibile, per raggiungere velocemente li Sendcrawleri 


I àmidi di pattuglia ti 
muovono votatamente e 
possano danneggiarvi molto 
in fratta, Ma un iodi come 
vai non si fermerà per cosi 
poco, rara? 


Ecco il gigantesco Sandcrawler! Questo capolavo- 
ro di metallo £ motto ben protetto, da parte dei da* 
*a stessi ma anche dalle loro perfezionate armi di 
ditesa e dalle piattaforme semoventi che rischiano 
di farvi cadere Queste ultime sono l'unica via di 
accesso al tetto dei veicolo dove troverete l entrala 
Vi capiterà di cadere spesso, e dovrete quindi 
iniziare lutto da capo, ma da li ronde chi ha mai 
detto che sarebbe stalo facile salvare la galassia ’ 


U sorrette di ditata ti 
gireranno verso di voi e 
tenteranno efi colpirvi, ferrate 
dislTuggerta con qua letto colpo 
ma dovrete sfora attenti qìm 
wttegNje provocate dall* tara 
«sptauoni. In tornea migliora 
consiste neR'oàrapat sarta 
vetacemante in scivolata. W 


! |i 
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Sabbie dorale e un limpido celo azzurro 
tata ite rizzano questo livello, ma il paesaggio 
desolalo e pieno dei resti delle orribili creature 
thè hanno abitalo questi luoghi in passato. Non 
dimenticatevi di raccogliere il po*er-up 
segreto 


Mare delle Dune 

** r 



c 


Alcuni pterodattili vi piomberanno addosso per 
diminuire lo vostro borra dì energia. Fategli alloggiare 
qudkhe colpa del vostro Master e raccogliete i CùOfkim 



le tóbfesc mafoiti non sono fonico per 

livello: dovrete anche lt antegg tare storpio™ 
giganti. Il metodo miglioro connate neirnyi+adì 

s. Rifondo un lungo volto t so copila 




À 








le «abbia roventi sono pietre «bestie foraci, quindi «aliate "SmkiVquinttJ colli netto significa fornire - j^mCoTunQ k arpione 

ui queste rocce e «parate diagonalmente vena l'alto e gigante. Non iota pud colpirvi con la coda velenoso, me aoch* con 
ver «5 il tosto pw proseguire piò tmoquillomofitr- P'nre, che poitono allunga r» e puntarvi a tradimento, Saltai* e 

* ooa cerio drstama. Ardanogli poi incontro e finitelo 



■r* 

*3 



AAaaargKl Che brutto! Questo serpente gigante assomiglia J 

proprio o Scortati Siategli lontano e lasciate lare dio vostro! 


Statogli 


pittata ta lieta -fcui 




# c ■ m. JLlC nrtwtn 
5 »Cif tCpHron D* r P'P r N-- 

la vostra pistole 


Saboto «il cingolo Nd dì siréstao e 
poi salta phottotorme 
semovente. Andate verta lo 
destro delta schermo saltando 
di piattaforma in pioftalorTiKi, 


torrette taier 
uno micidiali! Spesso dovrete 
«seguire un salta con capriola per 
arrivare più in alta, ma ilota atterrii 
a dare rioppoggiare I piedi, dota 
dio le pattatarme si muovono, 


ÈCCO V entrata del 
Sonde ruwtaf [e dei prossimo 
frveUolE. Se sparerete versa 
l'alta primo di scendere, 
potrete raccogliere una vita 
supplementare} 



Questa tango foladi 
piccoli sportellini 
possono essere eliminati 
in un «olà colpa. Anche 
si vi fanno perder® paca 
energia, vi conviene farli 
fuori al più presta, 
perchè possano 
facilmente barrarvi giu 
da una pi3?totonino. 


Questa piattaforma sale 
verticalmente « li Spalto pCM 
sulla sinistra, dandovi cosi 
accesso odio teucro* 
successiva. Quando 
salterete, allineatevi con ta 
pista dei tc prattoforma 
d'omvu in modo da non 
rischiare di mancarla. Da 
adesso in poi, cercato di 
rimanere oE centra delle 
piattaforme per evitare 
frustranti caduto. 
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Uni volta all interno del sandcr awlrr» preparatevi ad 
affrontare lume le d illiceità tipiche di un gioco a piattaforme 
lastre semoventi stanze segrete e barriere laser sono solo 
alcuni degli ostacoli che dovrete superare per raggiungere II 
guardiano Jawenko (il mostro di Lavai Se la forza non sara 
con voi e perdetele una vita, non preoccupatevi perche 


L'interno del Sandcruwler 


I 


& * 


&■ A. jfc. A é 





Spegnete il SNES e riaccendr-telo 
Afdat? pai nella schermo delle opnotii « 
digitate rapidamente; A quattro volta, X, 
i quattro volte. Y„ X quattro volte A. V 
quattro velie w ft. Dovreste udire il grido 
di un Jctwa Cominciate a giocare • 
premete i e fi: contemporaneamente tul 
t»COndo tOypod per avere vite infinite 
■ per poter scegliere il lìvwtto 


Solite wi q vesta ^ancrormig 
per ronderò rapidamente^ 
Fr e m ete il joypoc verso 
destro se non volte*.- finir# 
diretta mente odia levo 
bnNonta [fiati miratigli). 


Saliste normalmente litania k> 
npròla, ohrimenri urterete il HoWitta • 
cadrete nella torva], # muovetevi 
i apodamente se non volete farvi 
beccare do Ila fiamma. 


possibile a «sue senio otavarte e 
sfittateci sotto primo che abbiano 
il tempo di capir# do#* siete! 


Alcuni di quelli blocchi di ptetro apporentemerrt# 
solidi si wantegrw enne poco devo che ci avrete 
mosso ptede lOpct? VeOirete tamponai delk* 
crepe appena primo ehi cadano 0 pesci quindi 


troverete flit Master un potente alleato Per combattere 
contro i Jawa. late rimbalzare i vostri colpi sul morì. 


Menine «aliate giu dalla - 
piattaforma premete 
verso sinistra Pas 
serate attraverso II 
muro e troverete una 
dianzi segreta piena di 
bonus 


; sopra di voi, 
per scoprire 
un allo v4a^ 


Mei tiim i S.iblnpodi erano panico Ini mente ostili e 
prncolosi Sasla ricordare quello che hanno fatto 
al poveio C'SPOf Attaccano con bastoni, 
saltandovi addosso e cercando di spaccarvi il 
cranio, quindi bastateli a distanza’ State attenti 
afta colla che mollano i rospi dopo che li avete 
blastali e ai serpenti che escono tuon dal tei reno, 
state pronti a far fuoco. 


Home dei g««o: 
Tempo impli uJto P** 
Punteggi 
ti votili V5 

Dilfic bM«i m- no -aiiJ 

«UtteviaiiofM vrfitwe 
Ovip onl 1 ' hfì 
Ovetti *** redazione & 
Cacci» M» «g «« 


V lSf 7 

Jb'SjB xi -ftel 

ISp i J 

k?t >r Ky 
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le cose vi fatuno iempre 
pm difficili iwtfre vi 
avvicinate a questi 


puntine, 


ie «viete raccogliere 
questo grosso 
cuoricino dovrete 
eseguire un bel seta 
sta con coprale con 
i giusto tempismo 


I Jcwc soro proprio 
dappertutto. Continuale a 
sparare ift Mte le rfimionj 
mentre vi avvicinate o un 
nuovo prono Con un po' 
di taluna y farete fuori 
poma che abbiano il 
tempo di oflocronn. 


uesti bfaster mobili e usale 


n resta dei loro cannane per non 
cader* sulle punte sotto di vo<, 
Conttnuoie ver» unistro con la stesso 
iritrodo. Se sparerete olla bove dota 
fiamme le spegnerete definitivamente 


I soffitto e pieno di cannoncini lo set che vi 
i por eron no addossai fateli fuori prima di 
passar* a potreste perderà un bel pò di *f 


Questa é larve lo porle piu 
stressante del livello. Le prottatan 
temo remi sono piuttosto piccole * 
verrete assaliti da pterodattili che 
faranno di lutto per buttarvi giu. 
Assicuratevi di credi fotti fuori 
prima di proseguire e raggiungici 
Obi-Wan. 


Eccovi dal vecchio cavaliere 
Jedi Obi Wtìn Kenobr. fategli 
vedére- il massaggio di R207 
o riceverai* b spada laser. 


Sparate sopra di voi in questo 
punto per scoprire numerosi 
.9 svari; rotata per raecogliérin 


Scendete dbdkr piartafarma in Questo punta sparate 
in ano e raccog liete tutte k vite. Non £ f Comunque 
modo Dm risaKr# ratine quello di lasciorv morire 
cadendo giù! Potete ripetere lo cosa quanta volte 
vota* mesifmo di 99 yìI*I) 
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tuogp flettimela Stale tufi* ptotiafo- 
ima 0 «rmflftfa # IpÉMiitegH conti nua- 
tTMtnle te fiamme si muovono troppo 
vàio': piuenif per poter sperare di 
évitn rie quindi continuateli sèH are 


tip**!* 

.* ■* 

■ 

1 ; 4 • * Zi b. 
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Sr*tì*v lontani dai labbipodl w vpltie 
di* vi mIiìoo addosso (carni’ ita f ac i-rtdo 

questo quilf 


Stata ottani oA» Ualattm eh* codone dot 
solita PrcK«*e'e te a to rnanti o 
love notata tad-ove doventi a voi. 


Otta» tutta 1 4 cotta cùn re rigano tnu un pcvwf- 
up par lo vmtro anno che per lo vojtaa borra 
di imergA, Se di'inaki non oppone merita, 
aswcu rotavi di dUtniggere bene tatn gli angoli 


U Truppe d'A» lotta torto tempre jxnczioftafte m* punti 
tir ata^j (Contenta pii/ pe: - ciati, pronti od oftoccorvi (or 
un ermamente tonta, Potete retare di evita di 
tarpa ssa riddi malta in fretta, Oppure bkra tarli pnmo 
che abbiano il tempo di riempirvi di buchi con il lo wr 


troverete uno dura diteso nemica. Eseguite 
un bel tallo olla con cqprido e blu state tutti 
i soldati.. Non tentale ai pastore di tatto: le 
pianta tono ancora più pencokiié! 


I jqwv tona tornati all ottacco, sempre più convinti cMu potendo 
del lato oscuro. Come sempre sona armati di bomba o mono, 
quindi fnuQwótevi in modo dd «vitort un tonfranta diretta. 


La seconda parte del vostro viaggio nelle terra dai 
sabbi podi vi porterà in un intricato labirinto di caverne, 
pièno di bestie sati errane® atlamMe della vostra energia 
vitale Anche gii spazi «perii nascondono un nuovo 
pencolo: i Baniha! Queste grosse palle di pelo caricano 
senza alcuna esitazione, quindi dataci dentro con ta spada 
laser! 


Mos Eistay e sicuramente un posto 
pericoloso per un servitore del lato 
luminoso deila forzo. Le Truppe d Assalto 
imperiali sono dappertutto - r voile 
attrezzai* con hovercraft per attaccarvi 
dall allo Siate lontani dalle grosse 
mitragliatrice (tolgono parecchia energia), 
e non dimenticatevi di frustare tulle le 
casse per raccogliere bonus e power-up! 


Tatooine 2 


Eccoci di nuovo a bordo del Land Speeder a 
sparare addosso ai Jawa Questo livello è del 
tulio uguale a quello precederne, eccetto per il 
numero dei nemici. Usate lo stesso metodo di 
prima. 
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Appena vedrete comparir* la barra di energia di 
un Bontfva. accendete la vostra speda laser « 
fa»#b a pezzi! 4 


m questa punto * ondale poi 
nuovo mente q sinistra, nelle covarne. Solidi* 
tacendo uno capriolo con. le spedo in mono 
per far Fuori i nemici, finché non poie-Tzierel* 
la vyit rQ pistole 



Questa v*teh<o panie dì piena croUeco tolta ■ vostri piedi 
mentre Iq altra verte rete. Non ferimtevi ad ammirare il 
poeteggio, correla più velocemente ooiiibile le non 
vohta rimanere inFikoti sugli spuntoni di roccia al di 
sodo! 


li Ramo Votante tri bei /et a addossa non appena sarete 
entrati State sa un tata della scherma e continuate a 
cattare cercando dt evitar e le sue tunqn* zampe Sparategli 
hi con bnuai tane Se air«*lr t <icmd ai minimo della patefiea 
il fincato di ogni colpo masso a segna gli uropodi** di 
a ventare e attaccarvi! 



trarquilbment* satta ri sole dd dewrto 
Sottaci sopra ur raggiungere ingolfi piu 
eievaf’ deh? che sono tropee grossi per 
nitri di 5 turbati da un umano, 


Il cl imo tomdo del deserto ho folto creicene 
queste jirw^ p.om* appuntite; Mjltoie sa um? dei 
barili rotoloni* per evito r le . 



Non poliate ddffoflof Striscio** m bguo in 
modo do evitare queste dannalo Truppe! 
Non li accorgeranno neanche delle vostro 
presenza I 


a corto di povrfr %tp per kl 
simc «tm uno nawHlo 
dentro questa casso. 



i* 




■ n É ,i Itl 
am 




Queste borre d i meidlo vi- saranno molta util i por 
raggiungerò posti troppo ulti, Saliteci Mipfd od 
eseguile un bei «H*a con capriata. 






Sathpte in grappo ol dinowuro in modo dq raggiungere qvwto piattaforme 
p>ena di bonus nascosti dentro le casse. Scivolate poi giù da questo pendio m 
modo do evitar# I# peoni# che crescono ol di sorto. 






Non troverai mai nello Galassia un covo di luccio e di corruzione 
peggiore di quella. Siete finalmente arrivati al! ingressa di iWos 
EisJeyì Beh... Ponete almeno contare sull aiuto dì Chewbecco 
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Cort un pirata corno lart solo come campagna, non davreslc avero problemi E malto uhlc, 
specialmente so stola ninasH a corto dì power -up con Lutee, da la che? ha piu o meno le sue 
stesse caratier^tiche e l'arma con tin lanci al la rumo al livello piu debole La voti Ira luga vi 
riporterà nelle strade di Mos Hisley a combatioie nuovamente contro le Truppe d Assalto 


imperiati e il lato oscuro della forzj 


Tutta un ir a Ito vi ritroverete in una sezione pi echi adura. 
Fate fuori luti* i nemici mutanti con il vostro nuovo 
compagno Chewie perche ha urna barra di energia piu 
lunga della vostra (ma cosa dici' Ntinj e un luche (il 
famoso Wookie Bowcasterl gl» con un power up 


Verrete sorpresi da ini gruppo di mutanti 
che terranno fuori do dn-trc il bancone. 

Spot ewt taro addano mentre tono c 
fT»« Orio « non vi daranno più fastidia. ^ 




9 Biotta te questi due mutanti e il loro rampogno che 
imita olia perfv rione il simpatico Diavolo (Wtq 
iBHMMMj 


Alcune penane sono Pedule fronquitkiirHnte dietro i 
tavoli facendoli gli affari propri,.. Bugio! Appena vi 
ovrkmere^, MfWiffOrHlO m piedi p*r attaccarvi! 


Guardiamo Kalaar 


O o 


yr 2 

¥•* *. ... -- 


Vi aiiacchara con fi colto 
•eicrnmjbile Rimanete sulla 
Sinistra e continuate a 
sparare mentre «attuta par 
evirare a coip y er tarlo 
fuori, potata colpirlo in 
qualsia st punto dei corpo. 


I drpìdi volanti sono lorriph con ì loro 
lotte micidiali. Mestateli prima thè 
abbiano il lampa di owki rwrsi c 
potervi attaccare. 



rSta fMaHnforma e saltate o destri 
capriola, per cominciare o scoia* 
jantcSCù palano State attenti all 
té c‘è uno taglio iulfo vostra leste 


Andate su i 
con una bo 
questa 
finestre pc 


cuore dell azione. Il combattimento fi foro 
piu difficile e dovrete ai sduttamente 
raccogliere tatti i bonus contenuti nelle caste 


Cominuate a sparare olle finestre in modo da 
nevttolìziori! i ccKciatari di tagim Sono piuttosto 
Ritardi e vengono rimpiazzali mollo in fratta. 


Apritevi un varco nelle difese nemiche 9 
con l'oiuta del vostro Master e soholc 
doli estTDiruta dì questo pendìo, 
kukuratevi di essere pronti a far fuori 
i nemk* che v* aspettano a vi faranno 
Cadérli Mille piante di sotto. Ahm! 


Prendete lo fhodo 
verso Lottai Ci sono due modj 
per raggiungere lo stes so 
punta, ma pc-ìs ondo di sopra 
sarò leggermente piu f at ila. 


Multata quelli barili in ^ 
mille pozza, se vi irtrokiono 
il cammino. 


Evitare » laser e i tiroidi é 
piuttosto diffìcile nullo parte 
inferiore del lavello- Saltate SU 
*gnj u 'Ottaforma che vedete ed 
evitate 3 pazza piena di laser 
appena pur m bastai 


* f*C3A 92® 

Efiwrju i infinrfa 

tempo «rifinito 

^E00js*|}g53 

Vite 
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Gu-ahdo EButsfi «muorili lì a girar* a trottola par affettarvi, 

ìn ah® « «parale dragcwroJfTwrrt* vtrva ìi basso per fermate k> loro furiai 


Qursto gru affé rrt ranno chiunque cerchi di passar laro 



Questi «frani robot vi 
aflactheranna con broccia 
allungabili. Attaccateli db 
lontana ■ riduceteti in miì* 
pezzi! 


Usale ogni piattaforma per 
raggiungerà questo punto. 
Saliate ve-btoroenhe verso daitea 
e COnhrwj«te a sparare. Ci ii*** 
quasi 


Certi laser, 
particolarmente grossi e 
spaventosi.! eerc^eronna 
di ostacolare b ve Una 
avanzato dl'inteno del 
labirinto. Ohrepo:i rato! 
quando sono inattivi. 


Queste melone ^ 
di bsar sembro 
piuttosto diffcrta. Fate 
delta pause in modo do 
ovitorif brutti* sorpreso! I ! 


Eseguite un bel salto con capi mia 
per roggi ungere la sezione 
Successiva iullo rimira. I laser 
Quinterno dai pozzo sono 
perkobsrssuTsi. quimr evita teli se 
non vaiate far* b fine dd parto 

arrosto! 


O Qualsiasi stendo abbiate scelto allo firn 
giungerete In questo punto. Passate dietro 
i d rendi e bla itoteli. Raccog liete poi tetti i 
bonus tht troverete denteo le t&ue 
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Il Ovoide dìManutenzion* 

Carré le v sparate 
verso 

\ gonuie rnnenete <i 

K dna caria di stanza 

v a evitandolo quando 
J ) L ■ una 

ptertof«4r>c«'* 


V : ’ì 

jt 



■mm 

? 7 * \ 

t ‘f j te 

» 

Y 

L 

i- 

ss. ■ 
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f mablrcnte S*irte qmrtn all V+cffKl klicob 
eh# vi j-epcf c dcfe fugo I [tepidi di 
mortjff ftnone si faranno vtdtfe moire 
sposto, con te toro fremami* pinze, quindi 
fi«m-irh llontani con il blgjief. 


voi menhe cercete di olfteposwrfe- 
Sparofe dtagora nitrite verso ( otto 
dallo giunto distanza. 


Diversi 


A Non evitali quelli nemici MiltafhdùJì perché 

’ s c-wJ: L. : _j i_ 


o forma di regno u 
t i vi Attaccheranno 
qi^ando vi ovvK-i>«rele ai poni. Sono 
armati rft igw. quindi fa** affefiiiOfM.. 


{ come ufi incubo, le sa. me ecco 
che tornano « 11 ’aÌKCO i frerr eredi 
droidi votanti 


IBI ,W 

ìelll ..19 

i 

sik 


ijt 

mi il ,SI 

■11 m 

eli, 
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mi. . 

ijiìj 

w 

J 




lini 

.1 L 

Ey 

r!.!.l 


1 1 

ir. „ 

Ut IN 

•Àm 

* 

i 

•rLtll n 


iM i 

tiP- H 

al ^2 j 

r JjJfoll 


i| | 

d 


m 

M 

^ iiii 

m 

iij 


J' j 11 

Mi 





p,. ; ™ i[ 



IFis i 

1 

■ 

n 

IFT5 


1 . 


mpr**''} 







Questo tifone creatore o forma di topolino? 
Cercheranno di colpirvi ton ì bm tentacoli, a ancora 
peggio, vi potrebbero costringerò a riporhrr 
dall i nuio del tovelta, tacendovi cadere m una beco. 


A volta '.areta costretti a proseguir# Sul 
suolo del!' hangar. Awidnatavi il più 
possibile al borda della voragine prima 
di saltare. 


Ci sono alcuni power -cip do rat cogl ie-re 
in questo ponto ma dovrete scendere, 
Non rimanete troppo tal gens, d WOO _ 
numerosi caccio TI E in cnobuomc. 1 


Posti lungo il muro troverete numerati 
Jotw; i loro tpori rimbalzeranno per 
terra. Possano essere di situiti, quindi 
destatali da sotto. 


Oueita gigantesco portatone ri 
metetlo cercherà dì ridurvi come 
una piedino Entrale slittando e 
uscita con un salto a capriata, 
P.arw*f* anche raccogliere un 


piu ovanti sono 
protette do torcetene tabe* che 
spunteranno fuori o p pena vi 
avvicinerete- Inginocchiatevi # 
sparute lungo il *uata in modo 
da bla storie 


essere salvala a Lufce è 
propria TuOmp adutlo alla 
Situazione 11 giovane Sky- 
watker e più agita e può 
trapassare piu (animante l 
porlo ni di metallo. Ci sono 
alcuni power-up da 
cogliere, quindi muovetevi 
velocemente per non avere 
addosso troppi nomici. 


scroccare un 
passaggio e Uditateli 
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in gruppi di Ve quindi ìdtolù di CGmrgirtnJO 


Propno nd mcMTfcwiilO in evi rrod^vpFu ckn lutto 
'■ i'iè finito, «to idtor tu-ar dai nulla un gruppi 
tfi Truppa d' Asfalto imperiali btn dehfminale a 
i£um:«rvi m una voneqme. finitoteli! 


volte, ■ un «otte ah® 

con ispi'oCo quando um 
nel p-Jfito più tono. 
Assicuratevi sempre di 
Mr distrutto j drùidi 
volanr prima di scolaro. 


bloccavi o, dì conseguenxa, motiulkm' 


Da queste porte usciranno dvN# 
Truppe d Abolite imperici 
quindi itole pronh olla non ho 
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L' Hovercraft 

Assidi ni lev» dt itwéTe il blaatef potenziai ù 
ai massimo Scivolate sotto II bestione e 
distruggale la torretta interiore centrale 
lo questo moda agm sparo perso andrà 
proflfckbilmefiie i colpir? propulsar'. Con 
la infrena neutrali nata eliminate 
propulsori e sparale sol retro fi utate vi 
davanti e Rnilevo 


Stai# sempre Regger 
mente a destre o a 
sinistra rispello alta 
parte centrale dello 
scherma Dovrete aliflc 
cerio quando lo se he* 
mo Interiore si aprirti 
iie rivelare la parte 
cenitele rossa Quando 
avrei* latto Vuoti I «M*f- 
■ 1 d la parie centrale 
del tiroide spererà dei 
laser con una certa 
angolazione Spi lati 
Siategli sotto e tmiteio 


Passate raprdemenie dietro a» 
gigante d> metallo e Ple^aiegli la 
schiene Vediate un epeiiuie nella 
sua schiena e li che dovrete 
colpirlo Evitate i suoi setti e ■ suoi 
méssili autCKjuKiali se votele farcela 


Il Guardiano della Pria 

i mi i.i i • i ii r 
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I sono due «noo pei ?«' fuou il 
i|ujirPUH'ic (*i qunsia livelle II primo 
cofistste net ■mirm sulla ptafjèlarm* 
pKi Alta f conimuare a sparare ai 
centra Mal Metodo esse mvect 
Qu-antfo siate tuli ultima piauviorma, 
prime de* guardiano saliate a 
tarmatevi Mmi« il cuoce dei rjiqqio 
traente ardere su e giu lenze 
liHirFam E iwfltì P'u tacile ma anche 
piu lungo Moe «s aitale o lentie 
andare su io fCfpMng dado schermo 
e dovrete usate il metodo Uh 


La Fona «ars cor voi sempre 1 Dovrete 
ter fuori un determinalo numero di caccia 
HE e di torri di dnpsu Lanciatevi prima 
sui caccia curvando *> c jmlxand o sposso 
traiettorie le toni cadranno durante il 
combat limonio 


! p<cóli laser poni 


cercheranno di 
buttarvi giu doli? 
piattafonrre. 
Colpiteli primo dii 
arriverà al loro 
ihaJS© inailo. 


O unita pnoUmorrno è 
bea dima da 
numerosi voida+i 
d Aa so ho imperai» 
fjqtii poggiati 000 
ermamente peonia. 
Bias+olali da Sfitta e 
salMe su ! 


Cl) crKm°; VI " dò u " ^ 

f> i orgia vi foie- 

(^P W *!'w*nr t ’' i,Dk<J 

V, 10 <iiUk»U« ,viK ''’ rtm ’ 1 
...pocwir^- 




Spoeto Un# ■ . 

vSro riservo -o»"» d 


Dopo si ver distrutto il radiofaro traente 
sperimenterete la guida di un caccia X- 
wmgl Usale te piali a (orme semoventi: per 
raggiungere la cima di questa torre, 
evitando naturalmente le Truppe 
d Assalto che usano missili aulo-guidati. 
Lo piattaforme si muovono sempre con 
uno schema ben preciso, quindi fate bene 
i vostri calcoli? 


La pistola 


fttafert Lamie pur debole. 


* <:■ r ^lJ 

Fiemmel Piu polente: ho 
b vogiw di i m prediitìfie. 

i.* 

MMMSdiripmOTie 
mento più nomi. 


CtviFHxie a lenii Lunga 
gettato e colpa potente. 


^bimol! 


Cai qves*u krtie a 
lettine r guardiani di fine ihwlb. 


Ci liete quasi! Se vi 
becco un missile a vi 
ritrovale Q cadere n*l 
vuota, cercale d> 

ilari* nr* ( mlrn rtr ! I fi 

a piali ^ ireos Lninu uenu 

ichermo, e tmeie 
qualche possibilità in 
più di ricadere iv 
uno piattaforma 


Ceri* ptattofor™ 
seguono uno traiettoria 
o U- Assicuratavi di 
riuscire a raggiungere 
avello successivo primo 
<3 whpre dolo di* lo 
disceso pud i 
motta lungo. 


ITTM 


della 

Morte 

Nera 


>9oat.t3* 


La Fori» e mollo ■!. a T . , 

polente li» questo . yjz ; ^ j 

pilota Ar coni mi di !* 

d» Rosso Ctnqw vi ( > 

tane iato insil ai v v rk 4 

lacco tinaia tutta ' Ns ^ r 

Morie Nera Dalo ... i 

che lutti i vostri ~ ' : 

compagni hanno / ? * Il ìffw? Ì il 

latin* tavernaio V ; fl Jljìlr I* j re \j 

compito vostro ef ' ' — — = -J 

nomare Lord Parser e sparata due situi i profanici dentro un 
condotto di aerinone delia Morta Nera, tn (ondo al panala, i 
caccia Uff careneranno di impedirvi di portava a termine la vostra 
missione ma invoca di creare di dlsr'-.i operi*. mirale ptuttosto jn 
loro protali ii' vivrete p*u a lunqc Evitala anche di anatra « 
sbattere contro le pareti Sorvegliate traile (Tndicalore delia 
dittarti ja perche a 3000 apparire Lord Ferrar Conte già detto 
prendete di mira 1 suoi proiettili e ce la lai eie Guaritilo 
l 'lidie di ore di distanze é a 0 «parale j osi ri «ìlun per vedere una 
rirw eflyrioerva C e < avete tariihiaàaa VbIiochhj-iìuuuuuuuu 
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III HORI li Ui Sotfrta 

VI* NELETTE DI GALLIO, 4 20052 - NODI* (HI) 

NUOVO NUMERO DI TEL.039/2/202B5 - f*I 039/G9S4979 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

TEL.039/2720285 


CAinm suPE»*i*rtinio 



CARTUCCE ICE* MIVE 



610CHI (EGA CI 



GAME BOY 


CARTUCCE KJPERF ANICINI 



Agnati c Gaie* 

l. 

51.000 




■ 


Actraiscr li 


ra 

Ai onte fiiMner Ckelnov 

L. 

69,000 

Annette again 

L. 119,000 


Battletad* 2 


AI in» 3 « 

i. 

129,000 

1.0.1. t 

L. 

123.090 | 

A frnt Thunder 

l. 119.000 


ite 1 tot 


AH» v* Prnd^t&r 

U 

129,000 

Bare fruii f II st.ragelIL. 

115.000 

Black Noie Assali 

L. 104.000 


Star Trek fru Generation 

litui Return* 

L. 

139.000 

Ilister 111 5 ter II t 

L. 

119.000 

Bevasi al or 

L. 119.000 


Ti tu* The Foi 


Boabertan 93 i 

L. 

139.000 

Captati] Placet 

L. 

99.000 

Dem n Aleste 

L 99.000 




Butì*y i 

L. 

129. OM 

Cyborg Jrctice 

L. 

105.000 

Detonator Organ 

L. 09.000 


PC ENGINE 


liti fruì 

Le 

145.000 

Goal Spot * 

L. 

119,000 

£ arnesi Evans 

L. 79.900 




Captala Uubìsi IV 

Le 

149,000 

Doraenon 

L, 

89.000 

Final Tigèt 

L* 125. 0M 


Boubernan 93 

L. 109.000 

Cobiti ribes 

Lo 

135.000 

Balia* return 

L 

99.000 

Jaguar lij 220 

L 129,000 


PC Senjm 111 

L. 109.000 

Cross Awriu 

L. 

129.000 

Cool Spot 

L* 

1 19.000 

GaJaiy Eipress 999 

L. 123.000 


Sport Tv Hockey 

L. 115. 000 

Dead Dance 

L 

139.000 

Chase HO (Super HO) 

L. 

59.000 

Night Trap 

L. 129.000 


Sport Tv Basietball 

L. 115,000 

Dragai fall l fi 

L, 

145.000 

Cryiag 

L 

59.000 

linja Hamor 

L. 119.000 


Street Fighter II 

L, 159. 000 

E misteri Beat U 

L, 

141.000 

0. Robinson Basket hall 

L. 

79.000 

Sol Feace 

l, 79,000 


Uor Ld Jockey 

L^ 105,900 

E, 15 Strile fagli 

L. 

171.000 

Jtaald Chick 

L. 

65.000 

linu 1/2 

TE 




Faitly Dog f 

L. 

129.000 

Ecco The Dolphin 

1. 

99.0« 

Rise o( thè Bragon 

L. 104.000 


sjt vai 


Fatai Fury 

L. 

139.000 

Fatai Revi od 

L. 

59.000 

frad 11 aste? FI 

L. 106.000 




F,1 ir and fri! Il 

L. 

145.000 

Fatai Fury 

L 

129.000 

Sin Far Ih 

L. 1D9.W0 


Doublé Dragai li 

L. 115, 000 

Finii fantasy V 

Le 

149.000 

Flash Back 

L. 

129.000 

line Gal 

L. 1 06,000 


Fi ed Hunter 

L 125.000 

Final fighi li 

L, 

159.000 

dfflst'n'frds 

L. 

59.000 

Di under Stori Fi 

L. I04.000 


Legend of Nero** Il 

L. 115.000 

Irtfm IH 

L. 

n.im 

S-L0C 

L. 

95.000 

Mf Chi 1 d 

L 129,000 


tonai igbt 

L. 115.000 

likt iij Kay 

Le 

139.000 

Golden Aie III t 

L. 

109.000 




VANIA 1/2 II 

L. 115.000 

Bone Alone 

L. 

09.000 

Hit The Ice 

L. 

109.000 






Iateraational Tennis I, 

L. 

153.000 

Indiana Jone* 

L 

125.000 

CARTUCCE GAME BEAR 



GIOCHI PEI ICO SCO 


J. League Soccer 


ia 

Jungle Strile 


TEL 

Alien* 



Fatai Fury II 


linay Cannar* Tenni* 

L* 

135.000 

liefc loiiq 

L* 

109.00! 

Diaci Rock 



Ghost Pi Fot 


fa vasai i » 


m 

King flf The toaster 

L. 

119.000 

Bare frucile 



Dtue r s Jorney 


Lost Vikmg* * 

L. 

125.000 

HolyhLd Boiing 

L. 

94.000 

Clutgh Bitter 



tight Man 


Rarm 15 «issing * 

L 

ITI. eoo 

Jack Ni eli aus Golf * 

L. 

119.000 

Crush Duna) e* * 



Ninja Cunbat 


li gel Man soli FI 

L. 

139.000 

Jane* Bond 007 The Du el 

L. 

105.04)0 

Crystal Uarrior* 



Riding toro 


tot ol this wrld 

L. 

129.000 

J t Leagup Canp. Soccer 

L. 

115.000 

Difender of thè oasi* 



Soccer Bravi 


Fop’i’tuift Dee 

Le 

129.000 

Joepardy 

L. 

123.000 

J. Montani Football 



Super Side Kkfe 


Pópulou* n 

Le 

99.000 

Lotus Turbo Chili erige 

L. 

59.000 

In thè vale of Vanpire 



Art of iighting 


Power Albi ite 

L. 

1 19.000 

Istanza 

L. 

109.000 

Monaco GP II 



Sengolu IT 


Un u 1/2 li 

L. 

151.W0 

Magni Saga 

L. 

99.000 

f.C. Ermi) Prii * 



3 Count Boat 


Ret . ol Doublé Dragai 

Le 

123.000 

Hit lev t Donald 

L 

99 000 

Shinofai II 



World Heros II H7TCBA 


foni frana 

Le 

135.600 

totani League footb. t 

L. 

109.000 

Spidernan Simster 6 « 

\ 




SD ireat «itile 3 t 


ra 

NBA Al 1 Star* 

L. 

ii5.m 

Bresteoania Steel Cage 

* DISPONIBILI PACCHI UTEBTA DA 2 / 3 GIOCHI 

Star f oi 

L. 

139.000 

Ninja Tarile* 

L. 

115.000 

Liei frsh nuovo calcio 

1 

_ _ 



Street Canèa t 

Le 

139.000 

Ninja Gai dm 

L. 

109.000 






Sonic Ihngs • 


TEL 

tot frn 2019 

L. 

79.000 

C0NSDUS ì 





Sopri Volley bll 11 

Le 

145.000 

Stir IV t 


TEL 

SUPER FAMI COR SCART * 2 TOT PAD r CAVO SCAPI UT. 419. 000 

Super Star Bar* 

L. 

135.000 

Raapar t 

L. 

104.000 

SRON1NTENB0 SCASI USA 1.219.000 


Super NBA Basket ball 

L. 

143.000 

Vrsty Uoofe 

L. 

99.000 

SuPtlENIITEJiPO USA SCART + 2 JOTPAfl * S.flAKlU UUfif.B W 

Super tati le Tank 

Le 

89.000 

Rockel frughi * 


TIL 

GAME BOY UT. 149.000 




S. PUy Act- Football 

1. 

109.000 

1 Spi al ter House IH 

L. 

105. Mi 

SAHE BOY » STAR TREK NEH SEECATKM UT. 215.000 


S. De f or ned Soccer 


TEL 

Show Bruttar* 

L. 

129.000 

WS* DRIVE SCART * SONIC JAP 

L, 295.000 


Street Figbter II 

Lo 

149.000 




NEGATIVE S«S1S SCAPI 

L 

. 269.ÙOO 


Stret FigJiter II Turbo* 


TEL 

‘STREET FISHIER li- 


ÌEL 

GAIE GEAR * 2 GIOCHI L.2B5.000 / IV TUO L. 199.000 


Super f.l Circus 1U 

L. 

99.000 

1 M IHHIft 



SEGA IESA CD 1.538.040 / PIEGA CO * 5 GIOCHI L.G99.D00 


S.Kick Bonng 

L. 

145.000 

Strider II * 

L. 

119.000 

CO S£0 ♦ FATAI Flit II UT.999.M0 


Super torio Uri 

Le 

135.000 

Super Fantasy Zone 

L. 

59.000 

m JOYSTICK PER «0 fiED LIIJ39.000 


5. De fw ned art of fighi 

» 

TEL 

Super toaaco GP 11 

U 

89.000 

PC ENGIK Gl * GIOCO IH. 449.900 


5, High Ippact * 

L. 

129,000 

The tona* 

L. 

129.000 

S.Ct POH D4J0-R » GIOCO LIT.599.000 


Super Scope Bazooka VI 

le 

139. 000 

Fhundr Force IV 

L. 

129.000 






Super Urne in i 

L. 

119.000 

TiAy foci! Ad*. 

L. 

103.000 

TUTTI I MARCHI E I Oft ELENCATI SONO DI ESCLUSIVA 

Taiaania Story « 

L. 

139. 0M 

Tyrant* 

L. 

129.OO0 

PROPRIETÀ’ OCHE SINGOLE CASE PCOHimiiCI. 


Tiny fora 

Lo 

129,000 

Toys * 

L. 

119.000 

1 PHE77IA RIPORTATI SONO l.V.A. INCUBA, 


M Royil fluirle 

t- 

139.000 

Ttttnkle Tale 

L 

39.000 

nini i psoDoni som metti da gamria pes i anni. 

Hallo Search 

Lo 

115.000 

Ifonder Boy ÌV (start) 

L. 

59.000 






U*a Ite Hockey 

L 

m.ooo 

Sona c U 

L. 

85.400 
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LA FORESTA INCANTATA 

Sconcertali dallo stiano luogo in 
cui sono atterrati. Topolino e 
Paperino dovranno affrontare 
nuovi pericoli, se hanno intensio- 
ne di somare a cas.a Vi attendono 
numerose sorprese, quindi frugale 
dappertutto per scoprire dei 
bonus: non si può mai sapere 
cosa troverete. Ricordatevi dr es* 
sere mollo veloci a usare il vostro 
minutilo magico o non tornerete 
mai piu pana vostra amata Mtnnìé 



Slot* ertemi! d queiti piccoli 
iHdtó-sti blu perche emvchtranrbó 

di infilwrvi con k loro bnce 
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Quando raggiunga refe 
lo cima, ricordatavi n? 
ultore doU'dilra porta. 
Sarete ricompen lai* éu" 
una caramella che vi 
darò un po di energ i a 
iupoietnomore. 


EvHct b 
creature o forma 
dii loglio lutto 
□curilo eh* 


solfarla olire e 
salire 

scillaltobno 
fatta con il 
tronco. 


Assicuratevi di rocce 
oggetto, é un dotte 
vi saliera p*r bene. 


fiwrt questa 
li cremo che 
«ìirr nm hihh : 


’i-» 


' 





cantandovi. Siate ivdri con il 
puntello q perderete un po' 
d' energia. 


Pensavate torse che la prima parla lasse facile? Preparatevi ad 
essere bombardati da uccelli assassini, formiche incavolate e 
un infinita di esserMoglia’ Questa 0 una foresta incantare, ma 
non c e proprio niente di incantevole Come nella prima parte, 
dovrete stare allenii a quello che vi succede attorno Ci sono 
motte cose che potranno cogliervi alia sprovvista, quindi tenete 
ben aperti quegli occhioni da topolino. In questo livello troverete 
un missile per distruggere tutti I nemici che vi stanno attorno. 

Livett olLq 

29 5 


Il miglior modo per ovftara 
di fi>«? colpiti * voltare sui 
fiori. Non perdete di mira te 
foglie □ssas^n* che t icone 
dui terreno. 


^3W 


Àncora una volta dovrete Seguire un ragno. 
Non vi condurrà o una tasta sorta mo per 
voi tara comunque un lungo e (percolata 
trogiita- Assicuratevi che k ragnatele mta si 
dciìntegrino lotto e vostri piedi. 



Q 


#r 

* . , 

. 'mr 



dopo Casti» otiiiusioQ, la vita divenne 
quasi tranquilla per i nostri cari 
protagonisti dei fumetti. Topolino 
passò gran pane del suo tempo a 
giocare con Minnie e ad esercitarsi 
nella pratica della magia. Durante una 
spettacolo di magia con il suo amico 
Raperino, i nostri amici s’imbatterono 
in una strana scatola. Essendo tutti e 
due curiosissimi , decisero di guardarci 
dentro. Prima di capire che cosa 
stesse accadendo, vennero trasportati 
In un mondo parallelo accompagnati 
da una lugubre voce che diceva 
''Dovrete lare parecchia pratica con fa 
magia per scappare dal mio mondo di 
Illusioni". Questo sembra proprie pane 
per i denti di Mr. Dupont t il Topolino 
francese della nostra redazione! 


Stata aitanti a questa piattaforma. La 
fognatela non è mofta fitta ad è piuttoita 
scivolata II migliar moda p wr olfrupn-ssar? 
queste tenone convita nvl r .non« sudo 
parti piu robuste. cvrtar.dc quelle più deboli 
e sdrucciolevoli 
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Topolino c? Paparino ftanno sco- 
perto un nuovo Uuccq magico per 
volare a bordo di un tappeto 
votante come nei racconti delie 
mille e una notte. Assicuratevi di 
usare bene n pulsante del sa Ho o 
non vivrete a lungo. 


Eccovi un bel premio. Uno volle che 
avrete raccolta hutti gli oggetti, ondate 
in cima a guelfa nuvola, dietro la 
qucle troverete uno virai ai 



Solendo fui Bori si itacchv nonno 
dei petali Saltategli f*pra e 
raggi ungerei* cirri fiori esplorivi!, 


Ori troverete dtftt carte e delle 
coramella, ma tenete gli occhi ben 
apertr «fiate attenti agir uccelli * alle 

iToinbe dono. 


A questo fiore non otte-crete fola 
2 carte ma anche un pai&aggia 
sicuro ver» I' uh ilei. 

A 



*vere 


»■ 




« 


Li 




***** 
regno 

frwnteJIcTV u ’ U *** 4 *V9iro 

* "•«» «liceo sess?* in c 

"“■"«O (I r , gno '"«He». 


scrigno ft 


‘ riSss as 

“^^rtel burrone. 


Un offro befl- OQQBttr, u* 

,T? . Pronti D 


futemet 


potente 

^^teguenifi. 


lettemi 




Iff , *AJ i 

. >■ mV * im i. 








r ? 


M#— Wt 


Su questa peto» troverete una caromflo 
Beh. fompre m#gtfa di niente 




Troverete uno mohiludina di 
oggetti da raccogliere io questa 
ragnatela, ma assicuratevi dì 
follare con precisione o vi 
aspetterò una tetro fin#. 
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topolino (orna noi Cleti idilliaci del 
mondo delle illusioni, ma questa volta 
senza il suo magico tappeta volante. 
Per io ritma le nuvolo sono abbastanza 
dense da sopportare H peso di un 
piccolo tape, o quindi IO aiuteranno nel 
suo viaggio. Topolino ricovera una bH la 
ricompensa, se si metterà a suonate il 
pm noi or le magico. 








Queste nuvole vi porTerarino vorso luoghi qft 
chfl non polresle raggiunge™ tollqnaft 
Guardale- che facce infelici che I tonno! 




ti »uAo schermo, rimonti in 
Scendete lenendovi contro i! 


Per cambiare un po . adesso topolino ha deciso di larsi una 
nuota lina Questo livello può rivelarsi particolarmente difficile dato il 
numero elevalo di ostacoli che possono in ir ale rare il nostro amico 
dalle grandi orecchie londe Pesci assassini e stelle marine v| 
attaccheranno continuamente. La sorta di Topolino dipende 
esclusivamente dalla ve a ira abitila nei con ho Mi! Ci sono parecchie 
caramelle e vile extra da trovate; da lo che avete compralo fa rivista, 
vi diremo anche dove sono’ 


Livello 2-3 


Questa Córtissimo 
livello richiede molta 
precisione nei salti, 
dato che i blocchi si 
disintegreranno 
ssotlo i vosi ri piedi. Il 
linceo sto nel ri- 
manere sul blocco 
centrale e saltar* 
velocemente, 
Potrete raggiungere 
il blocco pui basso 
in tutta tranquili Ha 




Jl ^ 


m 


Tutta quello che dovrete fare e correre 
mollo velocemente. Una roccia 
rimbalzante apparirà rmimediatamenta 
dovrete (enei e premuto il pulsarne C e 
correre a piu non posso! 


Ap-pent» sarete appo r ! 
allo e ondate a destro . 

mura • unir ole ridia caverna. Evitale i due pesci 
assassini « raccogliete le due coramelle, tutte per vdf 




r f ! 7 ; nr 

M 


* ’ ’ * * * 


I «- r 

» e ,* Vi 

* . * 

r" “ ‘ -» 

, -m~ ^ r - 

* „ 
f v * 

• .> -y _# *"* 

i - “ //» 

*, / * ’ 


Stare gitanti all* mete che cadono 
dui soffrati potrebbero procurarvi 
un fastidiosa mal dì testa! Siale 
pazienti « «pattate che cadano. 


n ido Wfkh e (AhohoJtal j Eccovi due corte da raccoglie™. Urto ^ 

impuiflo e la chiava volta ottenute, nuotale verso wnistro 


Le usMche a volte wno 
Non ho paroJel HdRkol 
giusta por i lutces». Aspettate «ho si chiudono. * attraverso l'aporturo * raccogliete uno 
qI momento giusta. cuiuueJb e un carta di imincibAtÒ - 


Una volili lascialo il coloralo 
ambiarne dei livello piece 
cifrile lo polirlo si ri Irò vera in 
una vecchia nave nauhagata 
in cui laequa ha eroso gran 
parie dei legno, quindi siale 
allenii al pavimenta Che 
potrebbe crollare In questo 
livello la pazienza e una vara 
virtù. Se andate troppo veloci 
rischiate di nililzafvL quindi — „i* 
siate cauti? 


Livello 3 
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Dopo essere ìò ! iti sulle n ab, scendete nel 
primo buco (il ptrri munta crollerà). Troverà te 
uno rotto * uno vita «etto. 
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Dopo lo vostra (unga spedii sane 
subacqueo, eccovi finalmente giunti 
«Ho fine det livello . 


Qu' dovrete essere motto precisi 
saltare, altrimenti f 


Il magico pianoforte volante. Questo passaggio dal livello 
sembra molto fatilo e. in porte, lo è davvero. Dovete stare 







Offe. . ,ea B-,ft 

p- ^ - _ 

_ - . .. < 1 

POitaWc 


& w 




% 


Seguite il corso naturale delta galleria * quando 
giungenete èlio biforcaiia-r» in timo, andata o 
sinistro. Dovrete «vi tara nuovamente if pasca 
ai sostino a idrata rkompensati eoo una vita tutta 


3 2 


W qw! Gufili ; i Et- quanti bei Colori r La 
grafica, mollo pii topesca e uno degl» 
elementi positivi di questo gioco 
Topolino e ceduto nelle caverne 
sottomarine, un luogo psichedelico. Il 
pericolo maggiore e cosi dui lo dai te 
rocce che cadono e dalle ostriche 
mangia-topi. Non dovreste pèrdere 
troppa energie, ma tate comunque 
molla attenzione. 


dì 4TtCfC|Kl. 0 


In questa punta troverete due oggetti. Ci 
una corto che vi aiutata a vincere una vita 
entra e uno coramella ci» vi odoro un'unita 




Quella che dovrete fare in questo tenone t templiaemente 
correre il più velocemente possibile. Il livella cieli acqua 
salirà in (retta, quindi dovrete scartare 0 Topolina affogherà! 
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dogete r& f€ 

p Cr sono u n 

assicuragli 


Z 11 * Wetk* thè 
airraterso i* mffiì 

'abh ° W l!''"’ '""'« I 
abbia b^tinn [ l0 

spfrffDSJb, 


^ *fia®r. T 0pofmo 
sacco di bonus da 
, Che ,r *«Pasiro non 
m ° Acclamo a >. 


^F-FD 53000 8 

Vite rnfjniie 

FFA 0 B 5000 g 

,1 giocale» 

FFFD 5 3000 S 
" (r,,ra P“ l' giocato r, 


In quepQ 
Crkuni 


f ' , " , ’o ’Xl'ff ] cr Wp’io a 

e«olo ., riesso m p u °"*M 4*1 mar* 

5lranam«,|»_ ,,„, ^ lo t«C« M., 

•" condenso è siwoSTL*" pochl **>■ 

J ,ar ,4> pnlfe al nostri k m,riH ,l|r P'Orrh 
com '* , eompasm „ ! 


Livello 4*i 


« 

***** IMCÌlli do 

SJSSSSS 

2 ^»* tir» 

vild ejdro. 


JO c* |P, 

Sui '* 4 gni 


A 


* 




***«j°^ Hil ful »*d 7 ^ 


a S to ,«>i<«o (W riw" - 


3 #?HiiSlslìdxx; 


Ihl 

I i * 


N*-ll® gelatina, uno volta armati in 
fondo, ondate a sinistra e o destra 
a roccogi-irs i vari oggetti ipeoafi . 1 


(/{fi V 

_ ^ t a. m. _ I 

?, e* * la ■ ■ »4 ■ ■ w's&Aém — 

O CtCtrtoo 


Elio i ultimo livello del pansé dei dolci Ancora una 
volta ri saranno parecchi oggetti iaculi da raccogliere f 
biscotti sono i unico vero problema, ma ormai dovreste 
C3srie abbastanza abili da cavarveU, altrimenti vi 
consiqlio di cambiare hobby che ne din* dell uncinello'' 






**»& - 






i 


*■ 'j* *■ Y1 


: -rf.: 


Attratte nota questa geiorna e 
vi ritroverei di freni» d 
guardiana di fine fr re tfa x 
Occhio che non è motte! focile 



hten aspettatavi 
neisurt palleggia 
segreto e oggetto 
nascósto nelle 
buche. L'unica 
co» che potreste 
trovarci è uno 
morte moho 
rapfdaF 


Quando vi awkiaefete a queste 
pronti col rnanteilo: tonale 
attaccali do questi omini curvi. 


Quando salirete sulle scale, saltate a destra 
andate più in là pesubita a fare il pwno co n 
un bel dolce alfe cremo. N* avrete bisogno! 
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(kUep^* 6 


meni!* 


Attilio 1 '*' e 
uTT ^ mM 


botò# 13 


Livello 4 


Oort, ° ™TX 3sd? ^9 cth ^ 

«saassEi 

-sKSsSSs 


».<*« 


Dopo essere sflhnti dentro il recipiente dello zucchero vi ritroverete in 
questo luogo, dove potrete raccogliere alcuni Interessami oggetti. Siate 
particolarmente attenti alte zollette di zucchero che possono danneggiarvi 
seriamente. 


M» f ^Sa- 
ni I Non e 

a 110,1 ! ^ ho provato a 

schtrmo. ma mi 

otti - -rr^V i, livello in 

acquolina d() n e We e 

|« nl> " ravàfvel» s* nI ® 

5ft» mo.trl-Waootto __ 


,4 

r?2 * 


■HBHH 


ru*Po L_gor «u» or> ~ 

5ssas u ^°' ““ l0 "— 

rSK ,,w w «... 


lp O 'io t ni,, SCMlct im 

Tr.rr.fr- <*■»»•' ,0 «*nw,rti Ww p.. ) . 1 

^^SJtfflssjssa 

to *f5lGUO D£L uè» , in * fwtUm 

Bf,rr *^ di andare a dormir,** dWiil lMvi tn-n, 


Queste malefica Strega poiretitie causarvi 
alcuni pr optami cercherà di colpirvi con 
dette pelle di fuoco che poTiti* evirar* 
saltando Quando e in aria saltate e 
colpitela con il vostro man lei lo Cinque 
colpi e si trasformerà In uno splendido 
scrigno di tesori 


n 


Dovrete ithtore con rnohu tentato, tst?r im k* r^ii Cioo-ciw! 








CondeEabn a piatti voteranno nello vostra 

dirxiicme. quindi dovrete avere reorkiei 

wtwiiiimr! 


^*0 extra p 
fftuUoJ Ou 


Anche se II livello può sembrarvi torio, non e per 
niente facile. Attraversale lo specchio e vi 
ritroverete su un pavimento semovente. Sul suolo, 
qua e la, si formeranno delie buche e quello che 
sembrava un posto tranquillo diventerà presi o uno 
dei vostri peggiori incubi! 


Beh ecror invali 1 Dodo ave* superato cmpu* monti 
pieni di pericoli eccoci davanti at guardiano tinaie 
La chiave del successo sta Bei continuare a saltare 
Dovrete stare sul Li colonna piu alta cosi de essere nella 
posizione ottimate per colpirlo 

Come per gh altri guardiani non e molto dii tiri le 
Sazieranno sei * mpi per completare il gioco 1 
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Uelà! Belli abbronzati? 

Avete passato delle belle 
vacanze? Beh, mentre 
voi vi spapparanzavate 
sotto il sole in dolce 
compagnia (ma quale 
Game Boy...! Una bella 
biondona con... ehm... chi intende in tenda, gli altri 
in roulotte come dice sempre Groucho) noi ci 
siamo fatti in 130 (pagine!!!) per prepararvi questo 
numero di Gippì. Bisogna dire , però, che questo 
mese l’unico gioco veramente degno d’interesse è 
stato Premiere League Soccer della KONAMI. 


Premiere Lea 


(Koeami) 



i calci In safa grechi 
(se ne sari visir fin 
Troppi {anche fuori 
dallo schermo* M). Visti 
dall aito di iato, in tredd> in d agonale a 
testa in gru con # predi in atto (raddrizzatevi o 
capovolgerete il video!), daiio spazio, , ehm 
vabbe smettiamola con le beo tate Ma 
nessuno di loro è mai arrivato ai livello d. 
quelli su home computer (vorrai dire al livello 
di quelli su Amiga prego NdScariedj 
Cosa avrà Oj cosi in novai ivo questo gioco 
rispetto agli altri 328613 già «n crr colazione 7 
La grafica e piuttosto bruttina ?i sonoro non 
ha mente di eccezionale ma 6 stramaledet- 
tamente g ideabile e dive nenie, innanzitutto, 
prima di iniziare potrete scegliere tra ben 
48 squadre mondiali e 4 viste diverse, SU 
Avete letto bene! Potete scegliere se gioca- 
re con gli omini giganti sullo schermo 
{vedendo pe-0 solo una pane dei campo e 
senza scanner), con auelli minuscoli (veden- 
do più di metà campo), oppure con altre 
due visse 1 terni ed ?e Avete -a vostra deposi- 
zione due pulsanti luna per nrare e uno per 

li L f.AMl DflUTCD I uuu 
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passare) che hanno effetti d .ersi a seconda 
de; momento e della posizio- 
ne del giocatore .rove- 
sciata. tiro al volo, colpo 
di testa, passaggio ai 
volo, scivolata, pugno, 
ecc ) Quando li oreme- 
rete insieme farete pure 
una stupenda alzata di 
tacco per schivare un tack- 
le dell'avversario Tutti i 
colpi del calao sono dispo- 
nibili anche se aicunr richie- 
dono un po' di pratica e 
parecchia precisione con la 
manopola (come il colpo di 
tacco) Il tutto e molto g^ocabi* 
le, anche se fi fatto che la calia 
resti incollala ai piedi dei g loca- 
tore rende rintereettazione mollo 
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difficile (di solito) Fin quando non si entra 
nell area avversaria (anche per il latto che 
con l’alzata di tacco, il giocatore non può 
subire tackle!) Sono presenti cartellini gialli 
ed espulsioni Vedrete i cala Oi pungane e 
quelli d angolo in zoomata gestiti eoo la soli- 
ta treccina che potete muovere- (anche se 
questa volta dovrete gestirne anche la Forza 
con una barra che scorre velocemente) Per 
quello che riguarda i rigori, devo dire che e il 
sistema migliore che aboia mai provato con 
direzione (e anche finte o effetto) e potenza 
dei colpo Una meraviglia* Messi da pane i 
difetti elencali di sotto, il gioco e abbastanza 
divertente e si segnano goal piuttosto spetta- 
colari, Le azioni sono per io meno acrobati- 
che (roba che non vedreste mai m TVHS) e il 
tutto si comanda con estrema semplicità. 
Giocato da solo, dovrete affrontare la altre 3 
squadre del vostro girone per poter accede' 
re alle fasi finali del torneo Una volta arrivati 
in finale dovrete affrontare altre u squadre 
veramente toste E come se non bastasse 
se ce la fa(e dovrete anche giocare una par- 
tita extra contro dei giganti M ! Ma ora passia- 
mo alle critiche I Alcuni punti mi hanno fatto 
veramente incavolale.. J Poteva essere il 
gioco di calcio supremo, invece no? Per 
or ima cosa i portieri fanno veramente pena 1 
Si muovono un po’ random. si fanno sorpren- 
dere piuttosto facilmente, hanno le man- 
bucate. sono pure orbi e si lasciano sempre 
segnare i goal allo stesso modo (vedi box?) 
Secondo, quando un giocatore tira in porta, 
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gli altri sembrano traspa- 
renti e -I pallone passa 
attraverso chiunque g. stia 
davanti (a meno che non 
prema il pulsante) 1 Roba da 
mattrH 1 Terzo, la pana calami- 
fa è veramente una presa m 
giro 1 Se late un passaggio a 
un vostro giocatore e, mentre 
la palla e in volo, la sorpassate, la vedrete 
tornare indietro Con una stupenda inversione 
a “U“! HahahahaJ Rid-coio! Quarto, non esi- 
sto primo e secondo tempo, ina d'altronde 
questo e abbastanza raro. Bah 1 V*. divertirà 
un paio d'ore (soprattutto in due 1 ) e poi io 
lasserete perdere. Strano pero che la Kona- 
mi toppi alla stragrande un gioco dei genere 
See U nexi monthl 

VOTO: 70% 

Ecco vi ti éi iortd tl Cflf lfl If :r-f o: | 141(0. mirMt, itti# 
cattivi 0 Vi Jwear* # e*rc*fliM"- 



Qui In «Ho vediamo un'tlon* di oroco, 

A Imiti! ufì'lmmoifinr rftll'oprHnt 
JJ#f?l«r «fr* pcnn*it0 ét t 

{/orni U ffJ»C0 0 C0m-u0É|'U* l rtlùMO pii# 

dlt¥trr1mnt» glocmto In eh* con fro 
U 
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C] iispecm fisti netta vendita per corrispondenza 


AtXMSmt 

ifjbd J WegadrJve 
Scart/P*l 

ItofriMw 2 

MD Final Solitjon 

Super Farti teom 
Super Nes 

Game Gear 

Game Boy 

■l J ,r, _ ffT 

imcq >jcq npiTie 

Vertìon 

SUPER SCOPE 

Alimentatore 220V 

Alimentatore Auto 

Batrery Pack 

GameBoy Amplifer 

Porta GB da cintura 

BAZOOKA+6 giochi 

per GB e GG 

per GB e GG 

per GB e GG 

GameBoy Magnifer 

Uqht boy/Vlew Boy 

TV TUNER per GG 

GG-Btg Windows 2 

Md Game Ad apro r 

Md-Joypad PRO 2 

Md Joystick PRO l 

Joystick a raggi 

Master Gear Conv. 

GG Cavo 2 giocatori 

Md-Joypad Mega Pad 

S&3 SG-B SG-36DO 

Mega Joystick SG-60 

infra rossi - XE-2SG 

NG-Memory Card 

SF-SN Joystick XEI 

SF-SN Joypad 5 F I 

SF-SN Joy pad 

5N/SF SUPER MAGIC 

SN S Ad v Joystick 

Joystick 4 t i/iici 

JBKrng CPS Flghter 

Joypad OyTHh 1 

Cavo scart per SN 

GAME CONVERTIR 

MD- Menar er 

t SUPER NES 

FAMICOM 

GAME GEAR 

MEGAORIVE 

MEGAORIVE 

GAME BOY 

Street Fighter 2 J. 

Street Flghter 2 T, 

Dracuia 

Fatai Fufy 

Bfasier Master il 

Speedy Gorttafe* 

Firn Samurai 

Football fury 

Bare Km/dde 2 

Street Fighter II 

Bare KnocJde il 

Goal 

Bai et» N 2070 

Barn Night mare 

Barman Returm 

Barman revenge of J 

Devastato! |CD) 

Felix thè cat 

inindo 

Barman Returm 

World Cup Soccer 

Bubiy 

Davis Cup Tennis 

IV M ani eli s Racing 

Uncftartered Water* 

Sanie Te-ich 

Evander HoJyf.Boxe 

JuraisK Park 

F22 interceptor 

Zelda - Hook 

E v.o. 

Bull Vi Blazer % (NBA) 

G-Loc Kiax 

due Chakan 

ECCO ti» Dolphta 

WWT King of Ring 

Nfgel Manici 1 ffacing 

CombatrJbes 

Hook Tom & Jerry 

Dciert Srlke 

Flash Back 

Bugi Ékirmy 2 

Caci WwltJ 

Doraci! 

Lem mingi 

Summer QttJtenge 

Chester Chetahf 

F-1 5 - Rttng FigMer 

1 F-1 S Strlke ÉagJe 

Doraemon 

Mickey Mouie i 2 

Final Fighi (CD) 

King of che Monile* 

Finitone* - Mr. o 

Star Fox - Star War s 

F ì Grand Pria pane 2 

Preda Cor 2 

Mutant l Football 

King Safmoft 

Gradini Hl Joe 6 Mac 

Hariey i HumongoJd 

Fatai Fury 

incredIWe Crash D. 

Galaxy Express (CDJ 

Legue Champ. Soccer 

Kruity*- TTtu* thè Fox 

FJrwl Flght I 

Fiyrng Nero 

RC Grand Prlx 

Sorcerer's KJrvgdom 

Magie Sage 

Ad venture tiland 11 

Gemere - Tuff e Ntrff 

Golden Fsghter 

SNnoby 2 

Hit thè Hice 

Mkky 6 Donald 

ApurStan li 

! Football Fury 

Krtaro's Ad venture 

Hafley W*f* 

indiana Jones Last C. 

OutRun ZOt9 

Avenging Spiri! 

S. Marta all Star 

Leadlng Company 

SONIC 2 

General Chaos 

Puyo Puyo 

flart Slmpwn Deadly 

N.H.L, Hokey VJ 

Magic Sword 
■ 

Nlnja Galden 2 

Jungle Sfritte 

ftoad flash 11 

Burning Peìpal 

Paper Boy II 

Metal Jack 

WWF Steel cage 

Joepardy 

SIM Earth (CD) 

DarwJng Duck 

Prlnce of Persia 

Nobunaga thè Af my 

Winbledon Tennis 

Mickey & Donald 

Sonic ff 

Empire StrFkes 

Read Runner 

of thè Klnq 


Football 93 |CD| 

Ramna 1/2 (CD) 

Star TreK: ext Gen, 

Shanghai ti - s Soccer 

Pro Football 93 

NEO GEO 

Mohammld 

Spatter House 2 

SI mpson - 

Aero Bi 2 tt 

- 

Ramna part 1 

Fatai Fury 2 

Monopoiy 

Sp lattei House 3 

Spider man 2 

Street Combat 

Return of doublé 

Drag ori 

Andro Dura» 

Alpha Mlilìon li 

NBA All Star 

Street of Page 2 

Suino Ff 6 

WWF SuperStar 

Street Flghler fi 

Slm Earth 

A/t of Flgtoing 

OutLander 

Super H.O, 

Tali Spiri 

Super Sonic Biaitman 

Star Fox 

Bournmg Fighi 

Paper boy II 

Super Monaco GP II 

Terminator 2 

Super Vaili rV 

Star Wan 

King of me monitor 2 

PCiA Golf fi 

> 1 

Team USA Basket 

The Legend of Zard 11 

The Blues Bcotheri 

Tenbu Spiriti 

Ninja Commendo 

Risky Woodi 

Terminator 2 

Thunder Sird 

Tlrsy Toon Adv, 

The G. Waldo Seartlh 

Robo Army 

Robocod 

Tlny Toon Ad v. 

i rn» thè fox 

wayne's World 

The Steel Knight 

Soccer Browi 

Roger Clemens 

TMNT Turtfes 

! Top Gun II 

King of (tie Monster 

Valken- 

Trach Rally 

Tyrano 

Wardner 

Track n Fiefd 

| Wrngs Commander 

XAK 

World Heros 

World Oasi Golf 

Wresdemania 

Wave Race 


SCONTI PARTICOLARI PER 1 CLIENTI Db-PRIVILEGEDM 



Db-Vox 767303 


VOXonFAX 767360 


Db- Lina Sri - V.le Rimambnnze 26/C • 21024 Biandranu (VA) 

FAX: 0332/767244 - BBS: 0332/706469-819044 
Dfe-Vox 0332.767303 (VOCE) & VOXotlFAX 0332.767360 (VOCE-FAX) 
il primo Computar che ti aiuta a scagliare. Richiedi subito il tuo endice di accasa» I! 

Il SERVIZIO E' GRATUITO 
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MASTER SYSTEM 

ACE OF ACES 

mu 

lino ce- ddc^' l unedi aac-r-e 
a vck:- pei Mailer Sy»#m Gcmandaie 
un siwquito àjrarte a i-socncut 
guerra mo^Cia : e L itmeilifi n®iv è 
Kcezw-rE e e Sa gratta e u" po c qntu 
sa I- g^ee s o-f f-me 'fi erteti*^ m-isor- 
car- urc ec^-.s 3‘ geco n stri# G-Lcm 

Voto: 70% 0P4 

ALEX KIDD tN 
SHINOBI WORLD 

SÉGA 

Quattro -e. q cavi’ ‘ - r 
•agazzj se i — s isn a comc-i-" 1 * - ■ 1 
Fi-i □ tati'- = &#■> z -o se- V3èì“p- 
Oscuri f t t^iarto ipwtòc dito «a^i O 
sjé* G.'afica bw-ir'a s «ncr: *tib ma* 
accorpa'.^pTartO -• g--it t :•:•■- *s 
gente ms dettarteli# poec longeve 

Voto: 81% GP3 

ALIEN 

ACCLAtM 

Un goto c az-ooe pare di urird-**oi*n« 
b sangue, tra »#whj# 1 aggies*-,.' e 
Sputali di ranctoO UniesrtJTBfiriirgiota* 
tor. Cdn • nervi «idi una. vpltl flfUO uni 
kff-js ^iriefrai^atica sNoau ,i dGve 

re 


piu» moacquM «twtem&rri# divaganti 
» Mn reai^alt 4 poWltok flf&cire in 

qualtro acravefto te CHS ipKteftt pre- 
Mudi» 


Voto: 


-■ ■ rnm 
■ KHf J ^iHl 


Voto; 


ALIEN STORM 

SEGA 

Pess.ra cc'w- " f ù d -•■'■ 9'w:c u&c-kj 
f gin^r^mer 'a per MegS 0- ve assolu- 
rarnente sconi g ;av 

| Voto: * 

ÀlIEN SYNDROME 

SEGA 

Un p-cc“ *i3i,Tì:'-'sparaiulti.< Af-onu e c»-< 
p.-d ha ptj ne T-frta P&cca-n rh* * 
gioca&ifta n scansa e a Quelita gemer a i- 

| Voto: * 

ALTERE» BEA5T 

SEGA 

un isocrvndurwiiCiP % Amo^aaj^ 
"a-.a?? uno te go:n p,_ «r u#' 
e uTO dei ’ TS». -Od Gru rame* 3*3- 
Jfiym rrrtp. F-rfCCO: = GOmrfirS’O'te 
nor è kmé aderti 

■ Voto: * 

AQUATICS 

ElLECrnONfC JflTS 

L agente aegireto amai: te' 

cstor jar-tìs Poro Som# « ìj«« • 



ASTIRIX 

CIOA 

Aa«m f OE* n tsewno lava*# u druido 

Pan&rarrn {J*|i# grinfie d*ll'rmi-l*cr# 
u>T4r^ Qovrinw lUpte*# Otto HY*fli 
crn-a p gidngf'e • ^offit # an^ta?# 
Cimar# Un oucn g*aec con Qu#ictr# 
o#c:ì trya*' a ■* nsrtiduitcn# 
d#ite mutici or.g fl#t cartoori & 
pjj g-ocA-e “ jj* l .injarrac-rteam^ 
M 

Voto: 84% 0P6 

BACK TO 
THE FUTURE 2 

JMAOf WOHKS 

B t«-ri se- fanvse-«J^o Hcaftìg CBOitiW 
li « saga di fl.rc>#r»tj t) FL-furp é un 
ictfon <tec ■■ameni# tmtfc Cnnst? m cir- 
r v«i i cri# non tate «■cUiT-enie 


gjrf i ve 1 1 

' 'J.vSte 


Voto: 48% QP2 


Voto: 




BACK TO 
THI FUTURE 3 

iMAQt W 0*X$ 

Non po(flva marcire i g.gcd lapirato s 
log» e ultimo ceprWtì de =a aane U gioco 
i gna vt^.dne teggiSr mente m ignorata 
dei prtrgetMr-ie ed 4 rovinalo dalla scar- 
sa gidcabiMti dcvuia a nnn pessima 
Ufltf'ir ''e, '«mandi 

Voto: 63% 0P12 

BIADE EAGLE 3D 

HM 

Ur game reei^iato con scarsa 

(■nulla e flecisantirtB poca «rs oe-- ì 
pa«li»l» r ‘ Poco giocatole e poca diver- 
tente. Ittntfgtitto. 

BONANZA BROS 

#104 

£ :i ttìT -termonc ce un cenrwap trne pr« 
moto oe< tuo '»*na r™- 

Stendo Buòn, ttuidwtl La gn r u:a # 
MXi « lpng#vrti pì^e m# ■ so^c é 
urt ipC ICarmrfL? Il lire tc to ar'c.Tsflà # 
ben car&fer ma t a unga « neet^/ci 
Ofi g«ce * te rwcr^i * eemertr. or- 

gru'i lo rtnooro AtowstAr-z» nodo 

Voto: 78% GP7 

SUBBIE &OBBLE 

TArro 

un ChlltteB COKft’Op a C'S'Tftlonrt i 

eonviniDft* r.min# atxat'a^i fc eiee 
al 1 Gfigirai- vi n- a gacad'-ia che nel# 
crieenraiionf graticQi'sa |Fr O"j Piu- ai 
cento m ama c-jrtno un® sf.da mani# 
a*titto iimpiice m* - g«ccaùjn 




Continua il nostro viaggio d'esplora- 
zione nell'universo delle console 
dopo l'equivalente detl'Enciclo- 
pedia Britannica per quanto 
riguarda i giochi per Game 
Boy, Game Gear e Lynx, questo 
mese parleremo dei titoli più 
importanti usciti nel corso 
dell'ultimo anno per NES e 
Master System, gli otto bit più 
amati dai giovani (e meno giovani) di 
tutto il mondo. Per cui occhio: in 
queste pagine troverete ì Power- 
game, i giochi delle meraviglie, 
ma anche le beotate più inutili 
dell'universo; potrete scegliere 
i giochi che più vi aggradano e 
spendere bene i vostri sudati 
risparmi. \te 

Buona lettura da Scarlet e... Ci si 
vede il mese prossimo! Sparasgnaus! 



*** 


CASTLE OF IUUSION 

JfQA 

SflìV Ityflii d« «plorai#, p#r TogO'ino. 
pi m* eh# poièà ria&bracC'&re ! amata 
Mlrmi# r Aprii Q&-. i dUpqbca Btrega Mil- 
r.iiMl Casrte or rDystcm « un goto d tnti- 
taiivm# molto c#n rtel-ìzaio nnO“te b* 'I 
■onoro Liscia un pò e. de^cterare a grafi- 
ca è mu c^ala. con anima amrtìimn' 
óei pflfWh#gp'0«inry 

Voto: 80% GPl 

CH AMP10NS OF EUROPI 

TIHMIOIC 

Lh adiro gooo a eneo fccncamaftt u3&- 
'*0P# è Super Ajcft ÌW, che mBrca d EéPjt ICC- 

n d s«sa.- Dr nggu^t* < t 

pnvq d I-Irtwtemr# M a moto assurte « 

jpcaftiaW^i™ 


Attori a - W$ 




Vot*; 87% GP7 


CHUCK ROCK 

IMM 

|j lama so p artaic- inceniraro sulle 
awimLiffl n tu cwpiÉrojg Kmcuscissi- 
ma La versione Mai-ie System «bpene 
reài^zaia racn-c adente moiitr de ne 
nsait# di un iweilij d Ricolta tappo ele- 
valo Un ficco, com^psja di alle i«eno 

Voto: 87% OP8 

DICK TRACY 

JtÙA 

li film non era eccazanai# e tl giace 
ricalca :a quamà gelate na acqu'Siare 
■o l'arto se siei# 2i- -e' a* ahi' cel 
Pumetfs (Q aoofale ^areet: B«#tty e 
Madornali 

Voto: * 

DOUBLÉ 

DRAGON 

SCOI 

li coin-gt- term ca- - r^q divftdense {fi 
5,-ato un ca&siK -deriia saie gpotìiij 
ma ia conversione pe r Miller 


System 6 alquanto Cdvtr# Se amale' 
■ otcchiadufQ Cfifcate #nrove 




Voto: ■ * 


■crqu^g n 30 sane «OWBftati e Desine 
ir w&o è pertetm te avere («olite 
mente 1 



ENDURO RACER 

*884 

PaMimi simui^arte di guida realizziti 
con un budget imitato a con iltretlifte 
llmUata atsenzione ve ne fconiig'^mD 
racqusio 

Voto: • 

F-16 FIGHTER 

fOA 

&e duesif) gioco e un simuimwe d- volo 
io sono floge' Rib&i c- frong finn litùH 
pe^ Masifi lyssm che 'romanù i higar- 

r- degli ■pDiBi'Dteti teli doche m# 

Ugeetq nO 

1' Voto: * 

EUNTSTONIS 

QAAHDSIAU 

yr gweiuio usamente scarso e poopo 
Sftm&'c# £ b ir.-e‘e pPHto Mi nnn 
rva cwMtefiftKftt rtoxmm o pAhcote^- 
maniE BttrMmi ere posero Aurrwur# 
a ste uE r (a on<je,ii 


Voto: 




Voto: * 


GALAXY FORCE 2 

•BU 

t Un'effe c # Cd*’ .teriote te! f»TOio 

■ cewMjo *«É» Stg* te vurfiAMe# a lo 


GANGSTER TOWN 

HQ4 

uno apà^aluiic in live Qp&étfàft A'on' 
dfr:narr.0iiE# tcaonni-e # pace ionge .ro 
giratevi dall altra carte 

■■■HH 

GLOBAL DEFENCE 

•084 

Si tratta di uno ipifHLfflfl moire -Enin e 
scado», sènza padicoiania 3> pregio c 
decisamenie noce longeve te gnatica e 
■qnorù ione «sofuiamenie insuMcM 
Sconugnw» 

■■ Voto: 

GLOBAL GLAD1ATQRS 
(MtCK & MACK) 

¥mom 

È sente duooo uro a#> --gltìti goch a 
ptenforme deporvWi ptt fette W Sega 
LA r« jzat dto f#on<a aecè-j?-'^ 
i*nc.*te w non ir FMÙ dr« iù SSSK te 
aanorp), con oftmf apre# # ue tcnttrg 
ulto t Mto And* la poeto#** e -e 

crgevtìi MOft USTO CMS l_ *nG 1 «to - 
d***É *»?* toa*-c 




Voto: ki^ OP1 7 


GUIDA » WMA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GU1D< 


Ah a nll « 


1 1 O 
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GOLDEN AXE 

H» 

Versone MS dj un aum famosrtsmq oc- 
c h cdii^o iamr|T a storr nardo a. pati 
Seg* Font s ->v# ra a g-ocator- p. u 
«»" una sfato yn oc noispitr taiie re 
-^ar» ca^vfìojc molto (k-v*r*nl* 


LASER GHOST 

nu 

k»vo« i&wnfirBM'tBOe o r *ficj m cui 
«i prtrtagan-sii deve isc^pe^e ijrms 
rutila o^'.à covra «almne Li z 
2aiw*Éa*ime contro 


Voto: 


Voto: ■*■* 


GOLDEN AXE 

WARRIOP 

•na 

Phrtfrt* StWtìn Aji i^;ungrf \ì*- 
raraaireoe Tome • trm&a G&a*m 
**e ttarcv Ann ttombameri a*gm a 
nota iot ca n* ione 


Voto: ** 


GREAT VOLLI YBALL 

«04 

|L Lmca cosò >e j ò' T i8nffl grafo* r orarti 

di ifue-SH] poco. * I Q (QI 2 Z a litjTifflir.. 
'6 ortferfoiie iridare in staggia e gxx* 
'a su> m*g Che %’Mt a «ito a prodon- 
scarsi coma quesiti 


LEMMfNGS 

*(04 

su Mai'» Srtier- quas? twooi 
■od*» i sftr-oono mono cne ì» 
t* I #ensmrn* o Due r '-.*10 * sonoro 
* KCt;<rMnaflee c* 1 turno (ttìwJfr- 
r *'# * m>uz sm de a t siiiiowit 
L aiau^ir-oo* ptoveciti ca coni 
u*6 o quest* tettucci « rr'eot ^ e 4 
9*ocab*fai rt m*Tf menata su o^a *« 
tn*me UStompr*» 




Voto: * 


BANG ON 

«04 

un diserbo *6per manto 3 gioco di 
Buda pr Master System er*. purtrepp:. 
soffre ctoi'a uggì memor a do « macelli 
na e dalle su* lirrMazori hardware T*op. 
jm lento e écattosg 




Voto; * 


Voto: ** 


HEAVYWEIGHT 

CHAMP 

aaot 

Un D k vma spedile 31 box* 

CC- un a grasce nenfe mate ma yrv tono 
•■q alquanto *ca r so. £ camynque -loto 
goc 4 tiiÉ e divrter:e comoeia a» coip 
apectì cerati erisT.-ch* aumentat-» csn 
'jJt*r.em*mG e c*igu* infetta" molto 
aggressrò 


LUCKY DIME CAPER - 
STARRIMG DONALD 

DUCK 

aaùt 

t ennesimo filosa di pianatomi* scialo 
ti p*resnepg. Oiin*y La finito* * Stu- 
penda senta 11 mm,mo t+irtaiUe 5 relien- 
1 amento anche 1 Pendìi t U animazioni 
ca ci^on*’ d' PaoBrmp lena «r remi- 
jbh La gtociSi mi e mom buone § 14 
vanti* dei (iv*IM vtfeme r ie nc r eU‘C te- 
*f* o conttgiiin» caldamente 


Voto: 93% GP5 


Voto: 85% GP3 

HEROES OF 


MAZI HUNTIR 3D 

tra a 

ume Kr r ) 3 p^K-vta^i r vtL#e tog^- 
*t 3C con poeti, pieg, e moi 3."ett 
■cqyfo OKTim»ist aco^ig «0 


THE LANCE 

US ÙOLD 

11 p^nio j^ocg dì- tuHMiNcmi pur corno 

e ac aro a * 'a-oe* saga ó p^jger uiri/[ v aa^iicc 

£?u.-ijf#diru i Sttgo/it. en* “*CKc T MOUSEl! 


Voto: * 


Lence per 


rar.-: «cwst i>j r *cos*z a--:ne -e? 

‘■orerìe II g«oco # a quinto ong rie 
#op'a:tu::5 oer ■ s-sir-a 0 cO"Tfo.*c 
iracbl 5* *W KC8ton«lt Q*‘ punto ù 

«*ta greiKiveopiofo lw J muat' com^n- 

qljs oergn amanti óe generi 


Voto: 72% QP4 

iMPOssmi 

MlSSiON 


riLC 


IMA 

Qualcuno di voi r&rse ie ip »tcofdet( 
suga scnenTi. elei minco Cownaocjrf $4 


LAND OF liLLUSiON 

tra* 

Secondo #c ioa-o de -e avventure se 
tape d-j timoM de» ^do. 1 Topphno 
*pa'D wi! D-vi#> M, 1 yo'3*c sono moit 
4io*t:. riipettc ai c--*c(d*rrte g-oco 
duetto Dia'targ'me mmr ere un drteno 
non irvao/K m scirsi onjjevM 1 
li (v*tli vengono mot'iti àdcsstania 

flCi'fWH* fl<vnane comunau# tifi 

gioco, corrtigriaro top- atl ulto * *w de 

genere 


Voto: 82% GPIfl 


- ^ ni^i tenuta i.’iaiti '4 tua a* iccilc n CPCm/* c q-f\ 

: i.a e a Migra è dive r tsn*. icr*ge .0 -»JLt U c r c 1 -4 C fc 3 U 

Un ‘rrtuaf Mr tutti 1 


nalità 

a Cè .3:: .■j'dìiOnfe 

P-ossesscn d Master Syilem 


Voto; •»•*« 


INDIANA JONES & 
THE LAST CRUSADE 

Ut soli) 

Oflrt a es&ere il I113I3 oei 1 uinmtì t-im con * 

Hartyson Fprd nei pmrn * kndy e 
are rie l nome & q^slc- Uu^er-dO giKd 
di petìptorme ioti* npr mspp^ ongm*ii 
ma s<ur|.memtfi moto o- «efesie 


lidi 

1 gioca io rK:qnii9Cete?e Mn z alfa 'dove- 
te estendere >b oboi da minili che cado- 
no, don la vostra ceni raa^e Questa con- 
ve»iicni non renae ghietti* ens peHoai 
(M'J'vipinal* s tnoitn costringa H gi«d- 
fw* * ,n doss* r s un può rnqudnió nd - 
coni aoehiirtii 30 


Voto: * 


Voto; •*•** 


KLAX 


Un ctaRjdc C 2 <r-op a romo-cipc cn* 
*0 n DOTO* 3 * sjO 'J3CYXI <y gi r 4MF 

drta sua g xii *i e o*--a slj ce u^-a 
r tu*? sa versone per Mute Syr- n 


MS, PAC MÀN 

(TtHQWNf 

La r 03 *jzi 0 Fac'Mw m ur g<co tota»- 
rr# r r^ loenuoc a sj*flc os a sté r a gialla 
p»u temptt del mondo, lenii mrovii.en. 
ni si .atr pidiCDiari a 3 iwinEo ^ 015*3 e 
scqns’f 4 io. k non ag# immti tfegatat 
dei genere 0 del pwnaewqQD 


NINJA 

tri 14 

PìCctitacEure seaotnó dì cui w vile 
-s Df^i «-i'e ?a' r : parete 

33 t: mces* w : e 
0 5ecc<ioi uf i -deca vwv 
»i - ' : 35 .- cuoco se .- A 

s; cJmertczte aviere -f g'ec^nde 


*2 Qr i ,jn gioco cin* .3 c*- e 

•e qur«r* i K ato'e cf- uii 


•0 npo a qr.eftame a r -ji = , 

muta còc-i^men^e' ^vesó 




Vóto: 92 % GPB 


Voto: * 


Voto: * 


Voto: *•■»* 


LINE OF NRE 

ÌIO A 

Penimi con verdone da un ceetate co.rv 
oc cn* non racóTesenifrecide yna vsfs 
ir ca nemmero par .. gmearore pud Bpnv- 
**Oiv!p GraJ ca n* >a mapn. jonera è 
coocepr di geco sana infuRia ne sode 
non r.escond a laivare * sorti di questo 

JltdiO 


Voto: * 


Voto: 


iliii 


NEW ZEALAND 
STORY 

TfCtÉAQfK 

La tonvt*non* oe» vasra' System p 
qwei'o !amo«o to ’ -oc * 0#*v^ro ben 
w-i/ira ^»*ca *vd»om. ww non 


NINJA GAIDEN 

mu 

Un gioco dszicm che. per Ici/i OML 
np- è Ch'erta» vf- C àSSCS C’ sene- 
pu-iT' ^LTemim-snia diffic& ma rv-r< ^ ,3 
Sne Itve^o sana t& vnm. fscAUA ridìcola Le 
an-iszior Hupiscorq q.ua'che ralleva 
mento ma comLrque 
consig'iatye ner 3 sr^n de< gvm 

■■■ 


PRO WRESTUNG 

■ EOA 

li D"mc tpo't'f'p jci'ito .1 »nor o o 
de cateti am^.cano La g'a r a l Ottusa 
mefiti scaeSfi»'!-, con ter ite dtiprin mi 
(MegiW * aìpuanto gòffi I «nortì non t 
da mere insomma « un !ito*o pHitoeta 
acidenrt en* non mente 1 -jr . 

e inconin p wresting wtti -vi •e.avioN? 


SHOOTING GAMES 

IMI 

Su c starna onpaono un sacc:- : 
:om a cu' iparB-'e Sca^^c e ur 

ft " tSG3 r -J0' I 8!v m& rspn sapt«j-, 

fflo 0*i. Oh àu-eìe étte-raio li ccinr^ 
V giLstc^ 


Voto: 


Voto: 43% 0P4 


Voto: 79% GPtO 


OLYMPiC GOLD 

us ao tjp 

Sette p'Cv«? ohm pie ne n Cui risurars. 
smaner;anci 3 piu ncn posso salio n 
alto 1-fd con sngo. «mo metri lancio 3*1 
c-esc lyflo ijoto e ceModUCi ùalecDll 
Lfl grafica e io a-ocabiliia sor.o citimi e I 
drvenimentc ^ aKicurpto. sopraiuio se 
g.oceie coi* lt smép. Cens^.iB’c 


PS Y CHIC WORLD 

sto* 

Ecce un triplo che noKHtHnM una Mììij- 
iarione tecnica (graf'C^MrBrij meoio- 
ere restii .nteniMMe grajre alia -jieu 

dei Iwe'ii t a 1 * grand* tiJinui di oggsti 

e armi Ricerca molto Crttft 0! nnakm. 
pur mimEnenrià una cfria orifllnUiti 


SMASH TV 

tCCLAM 

Pessima coftwÉji'txjf'e dei gioia sop^a ; 
la. 1 : L à gratea 5 a ^Tnaiion. tesela" 
motto a amiderare e alla rme, auess 
•nije-za molto aneti? di', en medilo y- 
&B m CUP trarrà 


Voto: « 


Voto: & 8 % 0P3 


Voto: 91% GP 8 


OUT RUN 

lidi 

^emo. vn ss: scattati» & liven-en - e corr-& 
un calcio sugi' simcf-i dato oa uno cne 
mjos&a scio anfibi ctiGdaii Se ^1 pac# 
guioaro comprai^’,', ur auro ix.a* 


R *TYPE 

•fai 

Qrtìma veriione dei fa"^ gkj- aa-'TìC,- apa »». 
EutfEo giocate fu tuit* i* pianaiorm? aq 
fliCLfii pHttbb* i«mbf*f* un po tropoa 
5*Tipk# ma ftmafi pfinoita^trs i_«p jn 
&uon acquimi tocratluf» owr ali imiml 
dei genere 


SONIC THE 
HEDGEMOG 

*£04 

Prot Rimante unp pe> pròitoni miglior 

p«r Master Syr,'>jm di futi lampi a gri!- 
ca «e a'iriTtM-Sr Je scratH*g e l lemure 
di quwa conve^m* so^ pretti a. «r 
cen Curii i pfI p *dfnenfÈ .jgufi! a gy*i| 
della ntrsic--5 ofij-na* p§‘ M&ga Qn« 
'> acquisito obo'igats 


Voto: * 


Voto: 


»*•* 


Voto: 95% QP3 


OUT RUN 3D 

*£04 


RUNNING BATTI 

UOA 


SONIC 


:HOG 


=3 'e ,r 'defB l>-' - ^-e“e T ec un PC’ 3 3C J ^ ir ~ ET^^ae * 'ea 


è f,»«s Qu* Rjr- 3Q H gocci t p j a:.;ir 
iiMMÉ «nte e. 0 consegue»i 2 i arene 
i vosq 


r< 2 Ca%i n maoifra a'o^ar-q UQffeif^; 

la Bf^ci a cevri * « an-TA'ivb ^ 

^sto scali usa Aitoiu'arw'e ic -i 

tf4» 


Voto; 

RUN EUROPA 


Voto; 


OUT 

sto* 

Un g eco a : c ò :ra 

i_-cmobs e -Gcc«:ier'è £ uno de gc- 
cn peggio» ^5 ■ri-izza: o*f Uaste» 
Syn*m lì t rà petnnd : 

'*i’2E' ? Sonoro pessime L i 

□incetta Srevò-ts tot ìl:ì. 40 a^m-enìue 
irte'Esse. 


Voto: 55 % OP3 


PACMANIA 

Tf JfAf AQtC 

Pscman n w^one t^inwiaiiarirtt sug* 
schermi d$ Mestar Sys’er ir un g^u 
tì'venente diviso -n quadro mcndi piu un 
«velie avrete lì grah^ & buona t o scrcl- 
(rg 'ijicto Anche a drT<a55Éi è ten caibra- 
J4 É un 31CCC -he Dd/ectio iTSufiarf jn pa 
rpÉtruo ate ..ng- ma Che picela Mcufè- 
merae & nott&aci dsfl'Dngnirt& eor-oc 


5AGAIA 

T4fT0 

tnigi.or sparatutto per Mattar 
Sy-scam da- ipnpi & R*Tyt# Mei 
variati O* remiga trumaj-eri e fpn- 
Ofl!- tip™ raatinah con notevole curi 
3' unici vfr Sfatti or* pojsajro nie- 
Wb sono la mancini* ».: opuon* a 
3b4 glDO-lTOr-’ e Co rt-arfi <q lui.o 
scarno quarpg. c tono tropp- forre 
ur tjgon profano, comunque consi- 
gliato ai jn 1^ amifi> q*i genflKe 


min 

«ni 

omipwrsiofrti è v!3!b *BS- 2 - 
iiia tre r -<jdG. a» sbucar? a 
9 as#;a pe Mesar 
Scno stale wppor&n alcune mnotizxri" 
■ ioalto a pHmo capiod' (ccTg 
'irò a et* da «■$ i) ch« non 'ar * 0 cr? 
: vn^p^iS $ - 


Voto: 92^« CP13 


Voto: 90% QP 9 


Voto: 86 % GP 2 


PO PU LO US 

TECMAQttL 

•I prime e p>-. ‘stioso simuiars'e Ojwio 
* 3KjludnQp .a sida 51 D»cr.ra* per q*- 
5 -Xij irigr^i, 3 ^em,, cor d^3'se csrai- 
i«rs--c*ìe e gno di drtticottà Le corver 
siore a ^c-ri; De - Cirrta £ «p- “a-ca 
'’ii-sde giace or gr -. a -y- c.ews 


SHADOW OF 
THE BEASI 

Ttntttoie 

Lfl ccfive-rg ione di questo gioco 
Amiga rimane abbastania fede u 
iii Dflginalf 1 grifscù r buona è u 
«onoro appuzzatili* fttmangono 
però, a neh* gii alesai difetti, primo N 
tulli 'a giocabrif* b , a p«r t» difficolta 

0 ' c*m punti pn* p*i >\ t. atema dii 

controllo, non. mosto aeroUe* 



Hd«vyw«lgf>t chimp. MS 


Voto: 86 % 0P2 


Voto: 90% OP 1 


RR1NCE OF PERSIA 

OQMAMK 

Olfir re Ph*£& ftysit un gusto o 

t^ta'on-a * &Cu r B"“tr3t hìitlD » a 

tt*c«tiitì 6 - rara* Sa^DOc 0 
C '* eh* * j~ 3 .-i, r w-'T J ^ din&^ca con 

ortnitiij di AZÉon* a di piattaforme 
Con’ur'c.je st 4 opri ccr ,aH"sii>--e 
a fnor* crtoc c s.a osogro o p? *«?!■- 


SHOOTING GALLERY 

*£04 

Suina BCherma compaiono un sactò 
di cose a tu' scurire So*raJullo * jn 
"errnrna inappropnalo ma non 
6aorenmo r eh* alno modo 



Hef d*« Ol (he 


GUIDA • GUIDA • f£//A4 
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SPACE harrier 

KOJ 

Aliu»ià>i. ip Rissai, nernc oer-us 
boss ù H Bùf^i cijb 
xroQA? oé ■„* cro»^; & « -ina no-* 

Soac# n J-re r : SKXXX3C MSO 


Varo! ^ 

R 3D 


SPACE NARRI 

atùA 

TtiMameM* si [tana -se »o i*wo g-ose 
Pamele tji scemai .ri 1 diesi * quinto 
pare -.ype as 1 3D si e presto r .ejv: 
ur-a ttotafe 

Voto: * 

5PEEDBALL 

iMAGEtoORKÉ 

Uno dei gipet'. Più 1smo& de> 0 irap 
Brtìtws mantiBne n questa cpnvuaip- 
ne uria volte grs-ics •- ytsa giubilili 
mvid litui i Purtroppo manca ■ opzione 

Càmp^onaiQ [presemi® n^lla varitene* [Kh 
girtafe AffUgè) a u rnovrmento ot> giocato* 
- '-Suiti -jrt un sctóoaD Anche < guano* 1 !' 
'■.a quache cecca ma Spezzati renai < 
LiH flIDC» Bple'OlÓC 

Vorot 90% URI 

SPEEDBALL II 
vmom 

Per» torse v co ne la cofM» B^ r Mi ma 

rfTtant ced: imer.te .-ntì » piu 

ts e divenni *;.• ufi - a*np r or- 
thè un acquisto «tfarar-Tf azzaccio 

|Vdto; ***** 

SPILLCASTER 

VMM 

S rza -di tr » r .r-o’j d 

rn&entaE«Ae ^'is* <n Giaaoor* Le 
sue a=ir"azcr> u®aA»aa * a fcj gra’Lea 
’i? ^ar-nc uno ot pocf* »m>e: r. astante 

ESB' 33C3S&&? ?,J35i! COTto# 


Voto: ***** 


K;;:l J jflHQBM 

'-,T 

:{ 

Tur 

Jjaci . 




Land of IIIuùòiì ■ M3 



SPIDERMAN 

•aei 

ta yf ji' tè 1 2 ■aulita g eco o az o~e « 
b*n : «i-ati * a stima leoof'^ jn co 
•♦CCA-0 rima-* COrrxr'C -* d mnedia- 
tri co." <o*(j«rrj»^.to i hi wi c tr* 1 roana 
a rmocno ab&aitanza wgevo mi 
non I Girlo * m w&o che o w tur mer- 
cjìo Comig'.aio ag amanti dw tasi ■ 


Voto: 91% QP1 


SUMMER GAMES 

•ISA 

La o rp*e d* pee*ii. oltfnocntei <wte> con 

i J iUJi ’CO m«rv g.nraahc# M*' e fiLOto? 

ir jra pètali nmutoitìfiB iportws La 
gretti 6 ruiiziita man [iprite picco* e 
a ‘,irn^i 4 *ari scallC'&iii a l semita è raro & 
di pessima quiMi A/ieti* la g*ota&ilitó 
lascia un po' odes cerare 


Voto: 49% QR6 


SUPER KICK OFF 

OS COLO 

Un'ottima cqfwf,ipne- cdlqusits 'a ve'o 
cui de- gcfCAiJn e OLtona e * i*ir«ri pi 
Jir « pasaago & nglevn-:^ Si puP Sceg e- 
re la tatìT-s e ta Ftìrmactone c giocale m 
djr- -«ila .'h*',.- so j vdr§ : -jm ccmro 
Sfl.ro Tutti articolati ione star curai 
atiamm-nm# eo s tcuiatT-eni* yn txion 
acodtiffo 

Voto: 90% OR* 

SUPER MONACO If 

un 

Uìt g.oco o gu-da ^rro-imenre 

la e asacijtamenj* o'itc c aitrart v# 

Sct3n«gp«ab incr<« ag r mwrii 




Voto: * 


SUPER TENNIS 

«QA 

Una pmm* truuor s Un m. com- 
«afTiea ca i/i wvo e ere- 

serbata Con um gra t'ca dee «mente w 
ecceder*»# LA S'OC-iD"»tÉ vi«n« Xthtit 
m*m# TiootJi 44. ntr<*« a comari 
ifl'r» e sceme d* L HHjna d- g.occ « 

anta e "'Min c w ' esce a i mpure 
a»titio yno spon cm^ dmamicc 

Voto: 41% ORI 

TAZMANIA 

ir 01 

Un q icc 0 d piattalormt rato ai lamo- 
so diàvolo de la T iamamé dei carf-ani anP 
muti. Fortfoopo 11 rnunaio non è eccezio- 
nale grinta curai* sorci regi, tqrtt* dii 
ptìjsonuggi. arvimaziom dee àirr ente 
pevete e sonoro nella media Potrebbe 
ejiare p, g coinyoigsnìi so Scuse Piy 
viTiq ma co* ni yn e 

Voto: M% QP15 

TiCMO WORLD 
CUP '93 

FJLTrHO tDQE 

tin g.cco Js*o>dtarT'e'ncs a* evitare Si 
t'arn di un* ce stima icuaa per c‘Bi r e 

un nuovo toso ai calcia 

Voto: * 


X*non II . MS 


TERMINATOR 

wmtN 

Curro rie-T ,j afo-s a lame® tem ;c r 
Scn^aizéne-gger. 1 gioco e molto afve*' 
"ente cor 3'a f -da nciBOittAl t u~ 
on^o àonorc ‘occat: cho itr 5 - 
Keg.« 'veèo oid^toità tjnj& dilet- 
to Ce togi-e ì pair^a 3 Ponperga™ ^.a 
5 tìto d : Ddcc £ ‘AflAO 

Voto: ST% QPB 

ULTIMA IV 

«4 

O-oco u ^u.5=c. «r pretto sì s D40 
Lneirticca nn^pfn 1 le bew®d vano 
oemnéGonc una gr-oe neennene e una 
cu-;--’ de h p Ove --nerte: Constate 
se^za fserpe 

Voto; ***• 

WÌMBLIDON 


XINON II 

IJU40I w Urtiti 

mteo sa*r*t44tto de- Bnmap Broamers 

la vostra astronave v agg*r* nel lampo 
ramando o tannare g* &s*a : ti oe-g «,i«n> 
Leggeri ttlociw at ‘o ichtrmo t un 
soncpp acce 40#gu*ie noe '«sederò ■ 
wimts lt goto &e^i tu sue 

j‘* POCkK-e erte m*m* KWiWU PI 
estere gocaro 9u-yw? v*i (us" 
£ 0*3 s ? ccrtrc*-o d*- cerwoì 


Voto: t4% QP2 


Uni buflPÉ VTjtfZtcr-f ’f rs-'Cl ì"CN 
se decisamene pace afjgnaie La ,•#«- 
ciSa deils w' "e e tìa --ero smp'Ks.o.na'ì. 
Le e arqnf: ^ ^ qranca itr e eccèZw- 
naie e il sonore è Etecisamenle noioso 
l OTrO é 'ap-da e : .nnvo-gerve Ce: aa- 
me^re magici d. Super T <sfi- ; s 

Voto; 90% ORO 

WONDERBOY 

Virgin 

M primo SJ^ca d. questa serio a 1 g^rno 
doggi. acpa: r e jn od cat^D. (>jr mante- 
renda un a ne ..• ai interease G' 

ffTian! gei gen^ r OT possono pa'OBr'o 


Voto; 


Voto: 


• • # * 



NES 


WONDIRBOY: 
DRAGON TRAP 

Virgin 

Oli ima avventuri ^tasv grafica con 
Duona co-lomia e ^‘e r «s*rte 

prisertatiùns ■ 3000 1 ^eresaote e 
arsìgrado a tiflti 

Voto: *** 

WONDERBOY IN 
MON5TER LAND 

vmùw 

•^obaòri mede - r ; -* geco ó* 3 saga 
0 -Vcneercoy u g-s^ca e ii se-rorc 
•orto 'uizja* e“’màme-;g « tutta la 
'-rzr- 0 è rfarc-ta o jmt smo e ima Se 
non a^e ma- giocai •-r a>v*m_.'a c 
questa se’ e y- tari yen ; r e vogflfe d 
acQu-srare «ncr* -jh *r r^cdoi 


BART VS 
THE WORLD 

40CUUW 

0 fonarne un goto a p;&tta^ 7 T-= 
filici ri gociKrt duvrj compiette mcyr 
Bh^-gotì' d>ì*r 6 em e gngtryui l^ez- 
bv’e w«li S gocs t»r4 grstea sns 
tica iorofo e un tunaeSte - 6 :i.ie^a = 
conroie kw gs< eorra eiec-e^r a» 3 ^#. 
• 1 * cerìuCcn Cans-£ a:a a uti 

Voto: 91% ORI 4 

BATMAN - RETURN 
OF THE iOKER 

Mwoorr 

Urs gioco d p.*d*forme i«^icirìent* 
Buorv? , '<r' ra praresmema *v--a e 
£f.« *vè co n n*«^rtc de due r m Le 
lacune tanno n«óa battezza oc geco $ 
neh* marcarla & o» «g-r-a là. nore-** m 
imi ceM* difPtetiira "e" nterfaccia 
comirt® 

Voto: 7^ GP1 0 

BATMAN RETURN S 

NOMAMI 

Un pieci' aaufQ’ajipre pacalo su :? 
avventure d# vendicatore mascrìerato. a 
troppo semole e manca di -mmagine- 
none e d> originaci Sconsigliato 

Voto: »* 

BATTLETOADS 

rUDfWUT 

Obd>c-< uvei*' d' aziono frarietica e v&ocis- 
srr-s rmlo che » non tosse oer -a grath 
c» eembrereppe gn gioco per &up« 4 
tiimtanpo l* giocati, la è molto vana ed 
e pwè^-k* giocare m pg? opfipni fSf 
moAipiiC* ibvenzifienici prterto da due- 
ara ct' igct a Racccmamiaic a tun ■ 
pD&MiUOri 3 NES 

Voto: 93% GP9 

BIGFOOT 

ACCLAIU 

Quello gioco spirar:, a .= lame- 5 e 
&.* groo" Compii i!!dr se- 0 - 3 - 3 . a p u it!te 
r uae iTomci tw&w s dwiae piizcs- 
m*ma «ì jx/è sobgccni jtq a scnrfsr^ 
vincer mQfà noce e Givamo"* e jnc 

■ oraiiDniiw gm lento ma più aWxpte da 

Voto: 94% QR9 w^a ? e 'tmem ta gra^a e 

•ono Ben curie $# stare cMcandc 
geco * corta ur gc Pai 

fìgrfeoftaDé^ vo 


A BOY AND 
HIS BLOB 

aoi 01 . uri tMrt*rAJtt*ii*r 

L erTiesura t»-ca di D**«i Cr*n# [J m*- 
M aulpfe a ÀWR # £ pvH di ur 

^agaziD cf» rMva iterile un nano « 
sccml-ggaTe il maMgro -mpiraiwe 4* 
aigboionifl tncr*tì43i" 1 # rrufarmajKarii 
dsU'anìCD e^-atenasha LBtafi appunto) 
La giocaci! ira a buona l aiaa ai gcca 
molto grarrje t ia grafica ne«a meoié 

Voto: 90% ORI 

ADDAM5 FAMILY 

QCfiN 

lfn , avvaniu' r ai'piatrarprm.a cna v*cm 
Oomez a»* presti con 1 * ruppe* di' suo 
&ie&so maniero £ mportante liberi™ gli 
elìr ctjmsxjnenti pe'-,i femigiifl per riceve- 
re uggeni 0 .nchCaZipm eifianzUll av< ' 
prcseguimerlo r-sl gioco Oltmo p«*r gu 
aman-i di Afan.jc Mfivtyi yn po' 'Treno 
per . piarsi, dei piatìbrm 

Voto: 70% ORI 3 

ADVENTURE 
15LAND PART II 

HUMQN 9QFT 

Un gioco d' piiiwtorme « cui A protega 
" ; sla un ’i N'ggins ue.r mvin Tina ia 
so r e a odia pr-ncom* Le a 1 gl tCit 

la n«a primo caprai un BPOCc o coma 
quanti inerti !S* non mollo pngirtw 
aerate a una buon* gra'icai «n scror 0 
tmpascc e yr qbimp K3rb f c*& d*< cereo- 
aqg»: 


WONDERBOY III 

vwùrn 

0 *^ reaiaato ma. « monotone-, que- 

sta ?n-i £ .tjc cip:: da à saga c Wcxi 
oenpov d* il-?. : ripèti» ai C^KS- 

cfl-' & poteva fa? ji "negi-o 

bhhh 

WORLD CLASS 
LIADIRBOARD 

US OOLD 

Senz'aro :a m g 3 girnuiaz'Cine goiristci 
disponibile pe? r Master Sys-iem I sono- 
ro e abPasìania rq .:o.o "na La goca? 
il. ìa & ie awaiifini (eoe svela- 
rti reso femosd questo gioco per Cam- 
mpdC'e 6*) sene s r art cgnueMila r 
m amara magisiTaii. Umica pecca # 
marca "iza di jn ic?neo cor. più oerieci- 

cmti jnan! 

Vere: 90% OfM 

WORLD CUP 
ITALIA f 90 

SEÙA 

Ut goco dwvea poco ifcacÉMne Si 
'.rara d j"a de e i u calcio 

paggo' £*» c s^ana m com'nercsb 

ipo-ore 

Voto: * 


ADYENTURES OF 
LOLO 2 

HAI LABOAATOm* 

Un rvn&capo cme » 'v*t* me 

muri* ec« ìnt*no*Me (fi mch a ir 
prddcrt -HTiih ma crai epi wmpc manca 
d una ecafUfti c. or gm*Bti Fvir. r<* 1 
catane'* * i« gocab"^ BoutìR Offl * 1 
ma rimana un geco irtwiurifl indhi 
se a Quanta mica 

Voto: **■ 

ADVENTURES OF 
LOLO 3 

MAL AUtmCà 

Lm giQctj d'azjprte/straiegn in cui dovrete 
risolvete numerati ipmpicBM *1 fine di 
npanarfl m un gii «bilfnlr di LdtolÉOd 
Dielnlicati a causa di gr timpila reame- 
sirmo Graie e punta sene ma di gidco 
se-.c-i-ce « intuitiva e un granutit 
lumeniD pi difficolti, rendano quello 
gioca un acquaio mdiipantabiie 

Voto: 90% QRB 

ALIEN 

ACCLAMA 

11 gneo di p 4 tutormeu'U't£ir« p«j un tfp. 
beo di moni» non * wiumeme «Oddi- 
sr&ceme ir omsij convnona io®' Né 5 
a pratica e 1 ww non tono rati zzar 
coft morii turi e quitta «ntijms non 
poco it qiqcimjma <9 un noto cNt tu 

sit'i p-.sr'jifcrrse n* ntcotsc metto cù 

successe 

Voto: *** 


Voto: 95% ÓR3 

BLUES BROTHERS 

rtrui 

Un joco c- psutafcrr* csr. cane ppM 
□or'tt mittCr Jini e Ei*DQd Siue3 

S ue* finsi i"ers Purtroppo * g*oco neri e 
iittefitMo m.tico. mi ber sfr di tutta 1 
iiviHii saguono «mpie tì stessa schema 
di gioeca U tongeviii è ndolta ti nwno 
Non ve to contighamc 5 TOrtQ c~* nor 
nutcìie » ia r t a meno di ssni'ra ur caia 
.li mjiichei'g dpifa;* a 0 Ifimose zenze- 
ri' a- Joinn Beiusni « Dsn A-,kmyri 

Voto; * 

BOULDER DASH 

«INTENDO 

! un clanico do* penero rompicapo *1 c . ■ 
&*^pnà r*£upera T e Sei do, manti «ncan 
de di evitare di es&eie Hhiao&ati da 
*a^ 5 : ; n— si s™ _-c.prc se a v and; La 
pitica e >1 sonore acne, nella toro femph- 
oltó parsemi 0 •< gioco t dclaio tt> ur- or: 
mo tislimi di pstswixd 

Voto: 75% OR 16 

CALIFORNIA GAMES 


Si trini pi uni "«dizione. <5 un vicch 
gioco -ot 1 Esyt è > ricconi “■ se 
’tood' da io agg s. tra cu i sl.^ c 
«M» abnuatiOQ, li jstì et 6vx **t- 
itow #c c Non 1 teeej’"^^ -4 D-: 
esseri maro averieret gocato n due 
peri untrmee Ccrtpgletoai 


Voto: 90% 0P2 
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CAPTA IN RLANET 

miNDSCAPC 

t| primo sparatutto ecologico 1 Cflbten Pia- 
rto! deve salvare le piacela dall ìncutna- 
m#nso erodono dato ceniti , perroiii^e 
«neogo Datari segmentar! gì acqua taira 
fuoco ì' 4 e Cuore Sr tTSRA d» un 
■nwhjoie t f/'vo et engneuta mperaso- 
n#i s m genera oa mo& & t? i sai) 

Votos Tt% GP5 

CASTE LI A N 

• TtMHI 

E la conversane dsl taTOtiss.mo gocci 
di wtone/pianalormo per Am-;a MWtu-Sji. 
n di 'tis una soda d. o pruno c 
2*6eif Offve icoerara dite ter! rotar!, e 
'ec^wriri fra'ti # sono- 

ro a»c i"-e jn oo a destre ma . 
■'■yicfrpt 3 geco « e isver- 


Voto: 83%GP15 

CA5TLEVÀNIÀ 3 * 
DRACULA S CURSE 

NOMAMI 

file ps"" □ T, a>:- pc-rate 

- rava^ij c on‘€ Ora; za Gra- 
fie e un capo-dfor'o « fiomss 
fxwdsiw p< d< raterant a*: 


Callfornit 

ima. buona yr altea un sonoro essen- 
ziale e un otturo controllo dei comarv 
di da joypfiO Pteaenla asCunre varia- 
zioni sui tema molto inteWigentr ina he 
itxse una gr gir, .la, 1*1 do" lirr-lala- 
Un acquisto consiglialo, anche » 
una volta imito Dr'. O-at'tmeme non. 
to £QCh#ra!# ìJpu 


DEFENDER OF THE 
CROWN 

PALCOM 

Un '«urna cordiere 4 jh gioco dr-frUir 
te ma fg- j* alia .ungi jn p ,:■' noioso 
arche se rane De^ete crcoLi^ari i van 
d* 1 ngmuerrs -2v sa’ e serra =■ 
Fto cor. e-sinsn r cne rrcroano flte* - # atei 
gnpna i come due*:- o s smec 

Voto: 79% OP2 

DIGGiR T. ROCK 

Nf 

Diggtìf un giovane minatore. ha sempre 
sognato * scoprire la Citta Perduta e v» 
dovre'e diuriar lo in o_esta impresa Le 
ani”-,àz«nT* e i grafica de- p^rsonègg 
sono molto :*• •-« t o#* j ta ii»ie 
anche w geed non * pitto* armonie 
: : naie 


Votoi 93% QPt 1 


Voto: 83*1. 0P7 





nuarfe sara* xope lustrar oni Onmo # 

«ditta e Udì 

m^voroi ***** 

ELITI 

MAOIMEIA 

Ck«£to Crfd c puom.e»te &*■ 4 & "'■a. 
vct-a ras i; 54. ancona ogg ntcuoie -r 
yen* secesso i« rane -e «kw- 
wr £ ir senLtóln:* ipa/ie-é i cui 
&*nm a un mert®fle opv»a« ansare sa 
wnea a p = - e a vernare t ccniprsfe 
ogf. tipo a mrce «magmaGil* evitar- 
lo neon- ecco ernipatici con r rat: e 
pffv’fltti ic&zm LimpiemeriàJ^ne tee- 
rc-ù suil c-r: ao Ni-<yndo é or ima Con&- 

giuita senzi 'serve 


F-1 5 STR IKI EAGIE 

MECAOPlVOSf 

ut vérsipr - per wES o Ouuic famosa 
simuietoti’ fli voc- pel a Mtcfocro&e appa- 
re scia ba i r .p€Ei!iMa 'aia graicamente 
che pr i& gocabiUÉ. in particolare tal- 
vela la grafie* è tante contusa gè non 
cap-fe cesa succeda agito scherme 


Voto: «% GP13 


F A NT ASTI C 
ADVENTURIS OF 
DLZZY 

CODI MASTER I 

Si trans di un'enóirne nwenljra/erdadB 
piena di Bctro-giDch- ven e divertenti Ù 
tono un secce di doazon- da esc«fa r ^ 
e -aggett '_a cranoefe e gare L*-4 sfida 

per chtinoue 

Voto: 


K1CKLE CU SIC LE 

HtfrrtNoo 

t un gioco c, rorrtptMOO m cui -•osiro 
arpe puit congelare ■ nemici con i a -So 
e deve spnr®. de- passaggi per recco* 
gitere t Vfth bonyl Suiiù scneimc- fU f ’a 

som d- ira P&yo o lohj] u 

CK^éfiiAJ^ne generale e a tre 
^ 'orge . ' } ^ po nctea -na ccrit ■ 
bufi' anche se ung .oita tirsjia .1 
gioco c s, rtirovi aa alfremtere jr» 
aif o SflfiO-ptOCo' motto tìfficite 

Voto: 90% QPS 

KO BOXINO 
(GEORGE FOREMAN) 

ACCLAM 

LTA »nv s«» O 1 OOhè? trthpDO &*f- 
«kom « urtare -ra c ’scwfte sva-^ ■ 
cn-e' O- pttìQrimmaziQn^ DOCO r ù r 
Atro o* T t'Co : *te r-.c.' 3 secpr-oar^ - .-• 
vanza * t« sua ouas- totete «rrugltun 
za con ÉWrch Ou-r 

Voto: 59% GP14 

KRUSTY^S FUN 
HOUSE 

ACCLAM 

ifn a?tM imtn; a- cowtu&c- Te cranehTr. 
me a rompcàpc sdbasrarza ben riusci- 
te La g«ca£ liti e ottrma.. t§ grafice c r n|. 

il e con moli colon, nere se n so-iiyg 
non è nuffile d parte piare ur gioco 
senza ditelli tdevanti tranne lorse, n 
lungo andare una cena r péi' r '. te che 
potffltit» po.' ter* alia noia 

Voto: 80% GP1 7 

LEMMING5 

oei&M 


p 

mrW : • 



1 

PI. 



Dra^òn't Late - Nat 


tl »Pj TJèl 11 

rate lr t l f t 

I™1 


T Sf 



Caaltavani* 3 - Ha» 

e acaric Cor^ij a- . a 

otri ve-ters 


NmleniSJ Arene n sonoro A ben rattizza- 
io e te tìloeabiiiti e molto vr* Forse 
pecca un po di mantàirza 3- Ofigineiilé 
mg r-mane jo gioco valido e divertente 

Voto; 90% QPiO 

CAVI MAN NINJA 

IUTE 

jee 4 htec oue rtra » ^ + i «rià pera 
itvte * a. ve -e ‘e r stetc ,*> damate 
■sorte oa: cattivone o temo lùnfica § 
wncrc pr.'leva r P esser# rpr, :: at meglio 
e i Oioca&iiita .non e eooezoneie ancne 
a causa di una pessime gestiur-fl de 
comandi 


Voto: 75% GP9 

C HE S SMA S TIR 

UH TtCH EX PttWtSiQHt 

in Cwiirwater rete (icve -eli grafica 
«■uit.-.rHica te sonoro da urto, ma opto 
n» sugg^imaTti' lo rende inatto ancne 
ai pr-ncipiànii, mentre gn esperti non 
-imaitamnd delusi dalia qualità deirNeili- 
gen/s art.fic-aie. Per gl* amanr cK" gioco, 
è à luti 1 su effetti. i=tow*rgim# 

Voto: 89% GP6 

CIP I C1DP AGENTI 
SPICIAU 

CJlKOM 

Altro oaltarorme Disney cj buon live ilo la 
var «Ui de' rem ci è notevole, a grafca 
Splendida e ieMìe s ! r r at'v D sney a g*o- 
C abiliti me irò protenda « lecitene di 
greco a due !a c itegjn* juki ic-na Pgc- 
ci(o schima pe^ s fette to *enot. 

f»n Pérmere di tornar# hd eirQ iuna 
&i'te c welo su»iate 

Voto: 90% OP7 

COGL WORLD 

OCCAM 

Qua uro inveì li di nolagt p ratta for- 
me/azione: d sono uh mccd d.- co&e 
da rare ma sono pratlc*m*nte tutte 
uguali e a-ia (ai* a rpetmvirà BT-rta 
Manca Oi origmatdà t d quaisra-si 

VOTO: * 


CRAC KO UT 

palco* 

É un gioco atoaote eh# neweto molto 

qa. vicino Ajdtarr&d £ rtalizttfO con 


Voto: 82% Qm 


DOUBLÉ DRAGON II 

ACCLAIU 

H soiito D-cchiadLjr-e privo dr ramaste 
oonwertltd aommiiJiamen» su queste 
□lattatene* 5 v= avi"' a menar® # 
mani firn m tutt eN fini lato, acc 


#cc Scon*gi a5# ance# ag ■ 
de-genere 


Voto: ■* 

DOUBLÉ DRAGON III 

ACCLAMI 

Il gsoco i ervteBimo picei - - adurc a sconi- 
orizzontale presone dwara prtati 
priTO bn * Pu4 !i «tonate sr ceste ancn® 
to gnica a pri ma vwta. tattre a ntfde. 
cela otite confusa ssvteOOas&tàAi d> 
soi. i-i etto rendono cao'-ti 

sonoro | tioppo m *ate. noftra * gMKQ 
manca di ougiftei^i 

Voto: 70% GP8 

DRAGONS LA IR 

Ciò widiiorr 

uà grafica o 3-*sra twemura orarmea 
spirate i temoso oo r-oc- a 4S§- t> 
"viecfit> « l r ea t muc.^e i ioaster 
vetocsr^en» a-, -"indo e acotìc 
va? n#mic Anc-® sororc si d tonde 
bene « te dii giusio esumato s ss"e 
iive i pei gioco Lo tftie Si g.oco è smiiti 
a quello osi Miri'Op t ••-•portarne sco:r- 
re le mosse giuste if momenioi g uerci 

Voto: 79% GP3 

DROPZONE 

UiHDSCAPl 

Sicu'imefUt -"2 Otg- soaraiutlD p . 
divertenti dii panorama l j£S anr^e se 
gramamente # d S: p^nrc di v,*ta sonoro 
non e ecceziofiii'i-:- & giocsbilrtà a fiKdsa 
è la tonggv.ia asaicuraia u ; r gioco p#r 

tutti i guati 

Voto: ***** 


DYNABLASTER 

MocteOM *orr 

G-a j : »z lucas# n c - 

ocr^tei piafia r * ^ r^oe s poi scaóca- 
re. diitruggendo mostri s muri e cren- 
denoo un secco a divertenti pcwgr-up # 
arrr special 3i puù giocare- livello per 
live ^ o ter p una vs .id con un am co li 
s starna dì pesswcira pa-mei'e d :r;n- 


GAUNTLET fi 

MWDÉCAP* 

La c<n /arbore d' Gau/iftol NèS b 
buona c- non delude gM arteriii di qiuesro 
g.oce te gratìca e M sanalo pur ngn 
ssssnoo ecoezipiàii itine sur- maliziai 
m iwiiera -s-r-c rosa e •' goeo * varie e 
to^sewe. con I su» 99 Irate» ^0*1# unico 

drteito w - ■ -' J 1 non perteno saterea 

on contrasto 


Voto: 88% ORI 


GQDZfLLA 

JÀtMCO 

Un ptccfwou-ro ir cui mijovets • m.ijco 
Canosaurc irtóc dei So Levanie carro 
mostri dd te restri rtói La^tc cc- - 
pocf ui» -mc&w e ur %z«n# scartes* 
no» * oonsgiatorte ag ?m#r' 3 # g#r#- 
f* n# a iai. r ìTd 


Voto; * 


HYP R SOCCER 

K OH AHI 

Un gioco d cati; ■oav-«ro dotavo e df 
itqC ver®, i^rre m.igi.crt cf Cto* Off, sa 

pe- lari ^p-di d; .n*-#.: ;--e cor 0 

«ama ca^a » df te po» b te a g*> 
cara con ut #m»co Li «Aquenza de 

< flgn # .una 'Oste o«t' migbqf : dei goco 

Voto: 98% GP7 

JACK! E CHAN'S 
ACTION KUNG FU 

»orr 

I ■jn piocftad ufo ispratc r 'Owr- 

bara" (coi tr-' » ar rtw^ss 

- Sa ukme T-i" ' ys» spr ■■- :nes,- 
mucvqnc «ut «onc ptec#«- a 

vede rai # 1 nemici tori: «Magne!' in 
man.iBia mofs bu ,, '3 inptt** la giocHO-ma 
e (folto buQTri Consigliata 


Voto: 92% 0P3 


KICK OFF 

*nco 

La v«fstor# n£ 5 d busso or g-r*e qnxo 
At non e ateep rrvstvag* nonéatenlt 
quach- rac^i-s -yattoa geco e mento 
Oiito e .-4ie «ou-Fr arto H « w n comrar- 
15 comandi ncr # semptcosimo Vi cems^ 
gtiamp rf grniri con tei anco loprat- 
Sucto nflf mas ■squacQ 

Voto: 97% GP4 


La itX'vnBrSto# 1 '# U# rr..f£0 gcCZ □ rpmp 

capo etto ha tono epoca su rutta -e puì 
Uforme Lcmm.'/igs fi-e f tfES non presen- 
li iemitefloni r £ ;ìj-^o sili g<jcab‘ !B ed - 
taa'izzaìo con urta grafica appasterà.! 
buona il sonora e &#n curato e n#i com* 
v essr 1 può fl«n ur arterie const are 
..".j buona cartuccia arra^laja 1 ìjs 

Voto: 90% GP1 2 

LITTLE NEMO - THE 
DREAM MASTER 

NINTENDO 

U« gioco d CMatlnigrrre realizzalo con un 
pizzica di tjr-gsni : ita thè non guasto man 
Gralkto e sonora sono frjcn' r« 4 g c- 
cac-i'te e .±1 -ad# dto Svenoc i 

pe*ae tei *ra "or fuckt-S 4 era* &/fo 
de-' Uveto s É arr vi- ssoyed semera 

ncom*nc-are da capo & farra oosnun 

qu9 d- ..in geco vwido e ior^e'rfo 


Voto; 99% GP10 



U 1 --! mitica avventura sinamica oeito 
Lucattiltn convertii a per ist£S .r. 
manj#f* diu che oecorpaa il sanate 
or hurrour e 1 atmosfera aita Apc*y 
H&ny Ptcfum Sno» fanne * queotc 
gioco un espe-rMfrnza imperdibise per 
gn amar,- o^i genere ie non sorp) 
Da giocar* in conni?iàgnia 

Voto: 92% QP4 

M ARSII MADNESS 

MILTON AMADLEY 

Un altra oonverator# & irano 01 un 
arcade nstoi-fo e Tkii«ftehfte Coriffo- 
iate una b*g >à che aere farsi strada 
ir* topumm m eama e in diEcesa cor 
lento pi iteppoe e buche 0 cont , n 0 
sulla cigli. 1 - fluide e ‘rame malo 
Unica ditello una scarsa ipugevJln 
(solo sei oercc5f;:;-j. 

Voto; 80% GP5 

MARIO & YOSH1 

NINTENDO 

Un rE^picspo ■ ctxn£>*nazH3re con 
pozzi cne caoono dai nlts, sìmue par 
eonceo: a r#fns La giocati it ■ 
ouona e • ««trerrj .stmtMtà de corafln- 
d rarde H gioco ancora più Éwlncenr# 
e irto) nonc!or<s La gr^ra-a £ ben ra*. 

; zzate # 1 background sor-ero <? vare 


Voto: 88% GP1 5 

MAXlViSION 15 

M4*m$tOM 

Una racco-ita & quindici giochi tìsite 
Lts i . &QT Aleyr. :'i l 4 « si sr ■ 0 •ax.^.^s'- . 
a .i irertefìt tome •pmo.capi? C-sz>- 
' -rjfunes o S^x**!* , rar*ra Éftr. «re 
essO-raneniB Éatoninev!. ::<*« £À?ar- 
Ccr- 0 Óoù&è Sme h Ma «ar- t 
■orario una ^ecia tìr e^goi» voi ma 
anche u n giudizio rata* fu’te eRetnva 
va id : a de 1 a ca«1 j>: da 

HWI 

MCDONALDLAND 

PCtiUt 

Un fi*** 0 * " " ° ^onraZHKo Parte s#ti&- 
i- so fesa 'ocra. McCorara - cui 3^ 
pfotegerratì devanc altere r cagiaceia- 
i de sjpjtti fmtor*rtii r. 
stolto f iessur.i pece* pnc-Oter*. tranne 
l'assenza m or^ngi rà ii ierassante 
Comunque, sop-r situilo pai- l'opriDna di 
giocc n óne 

Voto; 78% GP16 

MEGAMÀN 

CAPCOM 

L r zc z va issE leggenda- ii £ s-jr-a 
0 Mega-* - - ezzo rapuz -o e "tozzo 
11 pnrne- caprai no r t «CéZip- 
r#le ma ss avete gtowto uno qsgn altri 
ndr potate r-Brflerai il rasfir delia serre 
Mance yr po’ di vai rata 4 3, 4«rito is 
mancanza de ito psvs*nrd ma per •• 
resto ■ mg.’# un geco avertente 

Voto; *** 

MEGAMAN Z 

CAJPCOH 

H secon-30 upnodia pftiiii ir-.tica toga di 
Megaman, « rajjszzn 0 rooof Gfa-ica e 
sonora sonù in mazzo copolavórc e, nei 
■ ar ;ivb i 'a c fcpHa >9 dii 'iccefifibile 
a. quasi -hnpqasibito. aumenta ndo nota- 
.c-imÉTe 4 hongfviii di giaco grazie 
«nc*« a ut tuon stesemi d* pasawrorc. 
IhCredit = Ja .a-#ia oe n#tei-ii e i'r 
posa a 4 .ne v# c 

Votoi 95% GP2 

MEGAMAN 3 

CAPCOM 

Se tralascamo 1 somm che iBaùi un po a 
m&cHrsB pi atr ti3tsn d iqjeteQ ter» ep- 
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HBqamwt IH ■ N«a 

addio della Sue di Mega sonn -• i:. 
acculai il &co $ dwnmie e oan cótantfa 
gratamente •ava: '! ct^m. C\-n*gtafci 

Voto: 

MEGAMAN 4 

CAPCOU 

Ed eccoc iBrr.veii *■ quano e: soci !. !*>.*? 

MW «farnesi 
o.j afr-s’c dai (Spor#*. 'è ws 

ma le cane sono machote moso ew 
-g;iO'à : - sonoro « g>sea& te 

iteg&nàfl te pi- NE 5 è un §■>: :■ -■» \ * 
perdete s-a ir* làn ds ,>* t&n+gg o 
Che pe? c r- nqfi p* ^ ;cc*ic fWf'pie 
gl ep-sc-a pffcaa^' 

Voto; 90% GP1 1 

MICRO MACHINES 

CODE MAS TfflS H ORNO T 

Sarfe U vCi,i _, r di Ll'i Ci riài L* r ** 


nrò»cap>-che cn« vendono ir carter j 
in eonfeteon* lamgiia u geco «rtte 
ben- 2? iive-S d mtnWurgiWiu^ a grafi- 
ca. 9 «torti »X tur tt/teti 1 1 pirliCtìti • 

•i sgotta T nwn' penarti i e | 4 | la 
giocatjt'il* cn& ia cngavilè spifl molla 
valute Se anche non vi pa-, •-.irte i g*rjc n i 
-o gwea iti quMrp nen g v:. tia y 
gocL' g? guidai va to ocs^rgliaumo ca da 
ritenta 


VOTO! 


* » * »* 


NES OPEN 

TOURNAMENT GOLF 

NINTENDO 

Un d/oco di goii con Mai c;:- ne r. ti'.i 
goniEla te eh s.e j n-.w-i sm .. r^ili- 
stica o l 'umor letico, matto divedérne a 
longevo va grafica a «nota sono 
buon- anche « iotse -iK'etjbef ■ potulo 
esse* e realizzai- con un vj p>l tu 1 a 

Voto: *••+ 

NEW ZEA LAND 
STORY 

TAiTO 

in q^rsto giace d- p- &::■*»• n,-. f+ >, u-, 
'u*r< jTt acceso tn^rvic tp&£9ù «H 
Nuove Ze^dè) tìM «imptiTtee r 
f«ia n7Mt» dha è vAa raoÉa da un- mah»- 
gio tncheoo S bteta 3 un Ut* > tóOarin - 
23 ia&iiitei. ma ancone da <j* risene 
to ratdbte c poo». ev^Tten 4 v.> 
tor> Onta scCKiT'ae e j i ? 
otrtnjAu phÀo tanno d tpirio gbeo un 

f*MK5»t* aa o 


FARASOL STARS 

(KUN 

£ il Wr j io goco o [Mfl#tofT# > <4 ier« 

3 fiufc^a BoOtw t flonbm issano M 

a Poma, o» e 0* ■■corirfvi* non 

e mpi«ientR!^ nana marami mrguorB 
mi n mrfcùta te' -p i ca tyii 
a>uti metto u socaOUft* * oticra 

acoritHiti'* * itun actw-'T a serali 
*nyff^Or*u onili * r»i Oo^lesao £ jn 
c«uor gocu 

Voto: S3%GP1S 

PAROD1US 

«WMH 

Su Suj.cii tomtendt v- ers saccalDun 0# 

|}?S Bui nunwo 12 ai Giopi Lo caribe 
r.o’iutiij deità i. .• joi s. ir® D«r MES ; aio - 

cabdii a. rj filici sonori iftóa «cc i 
awsbljwo' RCL/amcnie i nw« dii l'ano 
Se Nrt.aii y n Bparatutio non pmeip 
Ift8i,:iivvi iluggTO ftjnxflos 

Voto: mm 

POWER BIADE 

TAtTQ 

Un picco d dudEitamw e arena m cui 
bisogni espCrstB o tuperato &otir iveiii 
cor rcponrvi Uditi alia Àtc E avvìncerne 
6 iqpegnatMO anche gr/iz* al frsteme di 
f jWMMOfd o am cowbilihl di sceglile 
'de de* de lesili oa i‘tttìr.ta/e ffcm- è un 
caoofivcirc; a»aito ma cffio un tnoio 
CiiOimefirli cónwghild 

Voto: Bfl% GP3 

PRINCE OF PERSIA 

KOMAMI 

li termi rr-v ‘xwe ùeyjar* a- Quà- 
fP*ftKic <&ot.z Puiftooc li ya'ca 
ttOp-snuDa * imTurani un po scafi c- 
sai «wì ‘irtEte nattlo e 

oncr« a t-arr-i. et» du^-osto r&,4a 
« patito un w peccato 

Voto: * 

PRINCE VAUANT 

OOttN 

tini g .oc c l'alane ui/-r- - ve^'ecie 

ì i4W ir :l . ri i sucj asoeri La grafica s 

serrerò JO^C hmillli (tai'4 pijltìni^hje 
•1»* tn mécch : t Jfytrcefw a lon^ilà tì 
piutunto Diìf.* itf cuiaue irve |j i per 

oirvio ditte ir ai liniicono iroooo owato 

Gnxio-f pr un pii i: di MTtmstw Ovr- 
imne e tiodiiipnìn avoraci 

Voto; 73% GP18 

RAINBOW ISLANOS 

OCtÀH 

Il iwvnla di BìM&f Bc&iiìe. ■s^eshdo 
ciprtota della twie che vedrà come 
t.nqiFk,- il rit.sla Pirasof Si ars. I 
pirlllCtìliri seno itati cura!! con alleti- 
Jiorw dalla gtaUca alte animazioni 
lei poreonaggi. dalia weha dai cole- 
i «ha cc^Dbftfl sqnord Anch* 1 con 
ironie dei gioco a swimphte e intuitivo, 
e tende fwntKW tu&miì t un "myer 
PffT l pCeflB^'MW' d' NÈ S 


■ 


Voto: 92% GP4 


Voto: »2% GP4 


ROBOCOP 3 

OCtAM 

* Ti *io caciaie . >oeo'od coi òs |r e 
infuori p‘ Rscccop ptesenta 
-yaferr ^ -soecr a - 1 cnecec>€*-r 
'conte n pes*¥fl HméUtF Z6Ó£ tiSD 
■■■tt zzato con una Etjfwie gr ajica « un 
ter ora curico e -namcsTBra Un Buon 
g.3CO ma SOpf-'-'utfO de? (M 

esperivi de 14» i afo ^ado j 

Scotti 

■ I Voto: 94% GP13 

RODIAMO 

5rOflM.SAL£f CURVE 

La varatane ^i questa ^moso gioca -a 
piBft^pfrr-e .'arjginafiàme"^ uS^'IO 
Am gai e iE^: 7 è::te r ‘ie irilercfe fiìtetro 
tìc.1 allo {sa esemciic guelg cer ijame 
Boy); ma ha dette ^aflensvene, come 
l'uso dei colore e J« votene totìte delie 
schemno, ette nernlonri gicco piacevole 
e divedente 


ROBIN HOOD - 
PRINCE OF THIEVES 

vi/tatN camcs 

Un giaor ti ti,o*o 3 ottimi cwu - a. per j 
g-jiiGu pei 4 mntat- .1 <te gew- per ia 
vaniti osi lartSono » espdusre t per 1 
Thumetoaf cornanti, a d:ipo^i»ane oe : 
gct^Or» P-Lfd’&ppo rate b< pjf. uvve 
1 prop 4 Ooi^-ons al mE^np api 
ptoco- 11 et 1 ® ir flfr-e'e pvC 1 

i$$ene lussvfr 

Voto: 97%GP12 




Voto; 90 ®^ GP 1 2 


ne oe&3 corteo- e « a prtan ocenre- 

teeio scremo Scor.^gwwo 

Voto: * 

SUPER C 

KOHAMi 

Oub e«ji contro _m org^ ziAJorm 
«dou dptau 0 irmi MM'^aootaioCM 
Uno *D*refifttc molto uen ^e*v T Jitb. 14 
gal pM O wsti gntfcowioo cn# e* 
quello oe: a gtodarj 1 11 L 

e dimcstera sonc i£recc«s e le «sr età 
fli gNjcc non manca Si pud gtocatt 
arche m due 


■ 


Voto? 90% GP12 


SMASH 

ACCLAiM 

Un gioco o aztone e di uitraviotenzi 
m cu.- un gruppo □ 'cancyenf: di 
un bimoc. gioco tfi*vrssvo OeJ tiilmo 
vengono rinchiusa m una sianja e 
^Uficcft^a o> motto assetati tfi san- 
gue Ll^ picco oi'.teftente e dalia tarv 
aeviià molici t,nga cangi gl :aio 
-rcpratiyh-7 p** ■.* xzone a due 
jaoca'.ori 

Voto: 80% GPU 

SOLSTICE 

NINTENDO 

_3 pn^T'Cess-j Bancp e 5: a:-* 
asi me.’vftgio SlortRus n Viali 

■^r>0 e 'va • saogio Sna?da» seie 
stati «scarica' dag- abitane, qs 1 
ftetP'x* d Afceow t imiare a 
rgr $ L avventura s q'aficamrfrnte 
atbastariza ben *^izza£a e nlps- 
str ne yar e ar~s ? op: ■ « i &>v 
tarma" cfta penrete dr npeprctere la 
pedina 

Voto; 92% GP2 

SPIDER MAN * 
RETURN OF THE 
SINISTER SJX 

LJH 

Un uiìfci qiocc es^'ato-al mitica uomo 
Ragna I praacst-i ha ^na t-uo^te guai.:* 
graffea/sont^a c jT accettabile BtoCSbi- 
i - à manca d> orginaifta e ngn ng 
e-*-#»' Mr& che • randa'XJ padrcuter- 
rronte .cinge-™ 

Voto: 77% «PI 5 

STAR WAR5 

ZV r CXUCASFfC« 

Il lie-in oerirnpimgrflicBOilfl rstità a. Geoi- 
Lucas uuetto Safian è una oei gio- 
chi Dìu be l. che stiro mai apparsi su 
NE5 La ya^ica e « sonoro sono -eatozai' 
ht’iemòrcdimentf e gii etererru g gioco 
ceriprenaontì mmeros genr r aa. geco 
tìì Tuoto art e^ffintura ob. ù scryatuns .1 

gioco 3' piatta tormé 1 ‘comr-ja' sono 
;/■■ ma umsa pecca fy» sarstee aMo 
^«sg=c- -se' te <jt sete-ma d passiMrc 

rpTOf 93 % GP 4 

STEALTH ATF 

MiHTEMSW 

Cbwnsdo s.-truE^sr^ a wao a y. po 
^sa^s'alc ma :on- ; e iparatutfo e 
ncaos.' Che 3 ne 7 uà - (:- - 

uro. * sonoro è il suo degno com- 
oeginc a gnocastf a e nws-ma e ia 
•-ong#. -a & 1 mee- edite alt grcerTso- 


SUPER MARIO 
BROS 2 

NH 4 TÉN 0 Ù 

I conezionsti dì Waid devono wso+ute- 
me-ma averlo d cieacindt?'& dai voi;; 
gii altri rengano canto De Lillo chi nor 
è beilo coma 1 h-rao cepltoto pur unni’ 
nerico un gioco podlbrliisHmo Ln gip. 
OabiLtJi e 13 tongrrvn* bo'mj h.iom- ma 
te grafica e il sottom poicvan;. eoure 
idfl&aiW m^.10. 


Corvxn t corvpartv É wmflf . Qttct- 
M«4 e sonoto spnó mii fm 'zar con 
i ati me -a tonge*^ de pcwWta 5 
.tecJì*'T^r*.tf m,*3L‘ ; a f atta-sis O qu&- 
C‘# pano 1 «Xv tur tóro 
npcik>|. 

Voto: 96% GP9 

T1NY TOONS 
ADVENTURE5 

KON4UJ 

^^jwrgBTfB su GP i& (un nd-i 

varucme Suo*.- N n tendo, F j ny foon? 
Aefr&fifijrvit siic^H te soglia de 9C ancte 
n quatte p^ tiES Le canltah^ehB Ste 
iKntohà che d* giacabhiià 4 t» dwam- 
m*rt7 KXta ertisa^ma ma tar?e qualcuno 
paftebb# hovarte un pò copoo facile 


Voto: 


**#■* 


Voto: **“ 

SUPER MARIO 
BROS 3 

NINTENDO 

I ferzo capitelo dei-a m t # d giocf ■ 
ptauafoime cc ■ mitico icsav icc 
masc 3 di> cMs Nrt»n« N yiac. ‘ 
a* m.aBsmri te cvtetlft dèi HES da. ogni 
pun» d< .-sta ed 6 <f?vtttertten«c timer- 
’-s-fO CaMgjjncetLRT- 

Voto; 94% GPt 

SUPER OFF ROAD 

NINTENDO 

Un o^-etiw'e g-tco a. carte autemotii^ 
Sl-ir’é tori t tjà« Hi tiro e Q>CCCiM» 
moccTWte fuot:!rr*aa te convcitecnt 0 
r«uBc rà oerteflirenhr tutt g efemerti 
concDrron'O ihi notevote g.-xaCii ta. 
sogranupo coltra ettt. awtKw uman 
Unico p*:ca ryj n c« priitoe viri«!t 
d- g^KM e tofsft dx<i yn-pc 11 geniti 
[Kfrfbtte tte^-ft-ire iipilifivy 

Voto: B1% GP13 

SUPER SPIRE V BALL 

NINTENDO 

Sa noghate * npiagij|i? dfifl L iMc*- 
ma e te pani te n Bea- ti Voi «v Botici 
un 3«te cocente nftiwnìiitl da tagai- 
ze tum-vitarnìn# Super S p*k# 
V 8ai> e il gioco che fi por vdl, 
Un'Ottima grafica 1 .Sr*.ii Eipi (li lOrwi 
e te [Hi miti il ite cSi giocare con un 
amico, ranno di quutlc gioco un 
baan prodotto Unica eritrei Torse te 
ripetitività o*lta n.Tiyu ns tua n- mina- 
re il divemmento 

Voto: 79% GP1 1 

SUPER TURRICAN 

RAINBOW ARTE 

1 jrucD orfetlo d gu-tìa (peroro guani) 
coiwswr^ i ’tswmad rfrftJiflg Cleto 
iCHtrme che tenere niono a.rt.coitaea 
1 aliane t tmoeduoe • vola, d evtir# 
ur. colpe nemica. %' f reBto 1. itena d 
j*i j'Cmlc mmediito « aiy^r#rti.. wo es 
mettf + ^mju 4 bap-u® vii 

■ptesems^D con ■.■ n * ysfjca # un kf< vO 

Voto: 92% GP14 

TERMINATOR 2 

J.JN 

U 1 * Duon re-^ e te < ora «orato 41 
sk:"* captato o»-a lag» d Sarai 


TORI 

TAItO 

Coiwsiorw per Nintendo Entenainmon 
Syitem de) lamyso can-ùp La longevità 
è dfciBaimenEB' basse Cte ciittisEtfià d ceni 
livers 4 diserti rttìrcote) e a 0tesefite, 1, o- 
ne gralicoftonmi tescte un po' e des 
rare Scor ^giralo tranne s oil» accaniti € 
ranuip emanti ós gioco crigr-a^ 


fl 


Voto: 60% GP14 


TRACK & FliLD 
IN BARCELONA 

«f»CO 

Un.-, • crva sfida ca* 9 meli l- Hyp&r 
D-yioci ii -.tee com-Dp. e pp -or: 
batteri O loro Otto ETC-.T 53*0 r Tangr- 
no oveoo* tenero c& ^avetaise- 
hm te P'-itteflft s**c sr’ptc ttnj ctr farce 
< afe» r i*e, £ idT3b®nnìer«e 1 »mg or* 
■w tuo gr?T5te ? 4 'S e voi# ìs 
?OfW • gòcOte $pr> un tpr-co 

I Voto : 


TURTLES li * THE 
ARCADE GAME 


l 'dubO a non» un Buon CHCCfn3t3 ITO 
-Ip.Mi . alfe ter*dr S pass- 

ali giocare in duo ia prmr4aziGne 
gtBrìctìflKnora 0 ajara 3 gtaci&iits 
e il STverocfr diHdcite ben cusr 
•* 1 ariene # comvoigs.-:© a apqas&t?- 
pan (# Con 5. guata, gòprarrutta ag 

V-,l.m ppl -g- r* 

Voto; 86% GP7 

WIZARDS & 
WARRIORS Ili 

ACCLAIM 

farla «Diruti della saga di W&fl Npr 
presente ttetUcoleri Innova/ -om e ricalca 
0 Kfiemn di gioco dei 1 veri! ptAc.Bden*. 1: 
Bicuidmenlv Cdr-sìghua agii arrianl 1 d= 
géiìDffl. fln;he se altutia dfe!1' [csmog CH 
gioco troppo ittipls, S55«n2i di pas- 
tArord maocflnii di af-ginaii-ia. sde 
■"'Sfii te tehderabbeta un po’ noiose 5 
ùioqo aidafe a chi ha tar. cur 1 

Voto: B 0% GPf 2 

WRESTUMANIA - STEEt 
CAGE CHALLENGE 

LJN 

«teglia b m v linone toc-- -ve 0 tv-f 
itr.ng. Ceter- arcano con p^sanep- 
; ;am# ■ tiImm HìSh il 

0 footeH dspcnfc e estremar’ - 
i«c iì grsfi-4 e » t<m sono w?ua^‘ 

1 dico*i e te 9<Kteij«f4i 4 oeCteWTwite 
pawi. Scriyg sto 1 fi ■" 


Voto: 40% GP15 
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DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) 
Tel. oìj 2.819104 - Fax 0332.767244 - BBS 0332.767277 


CONCESSIONARIA 



VOXonFAX ma*767360 


i 


V V V V V V V V V V V V V V v v v vvvvvvvvVw 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 


li ■ 

1 

1 

:• 

1 ^ 

i 

S. NINTENDO 

SFU TURBO 

MARIE h OLLECTIO>i 
MORTAI. KOMBAT 

FX TRAX 

MR Sl T? 

NEO CEO 

WORl li HEROES 11 

SA MI RAI SHOWIXJUN 
FA tAI H'RY SPEC IAL 
ART OF KICHTINO 
fJLUUS KM RNEY II 

MEGADRIVE 

SF U CE. 

MOR 1 AL KOMBA 5 
SHINJG FORCE 
BUB5Y 
EX-RAN2A 

1 

i 

ACCESSORI 

GAME BOY 

ME N ACER 

3 

1 i - ' Jl 

BAZOOKA 

GAME GEAR 

SEGA-TAP 

1 4 

1 t 

SUPER MI LTTTAP 

PC ENGINE 

SEGA JOY 6 HOT I ONI 

t 

1 51 

1 

\> 

ACTION REPLY 

TOP HGHTER 
E A E ITU ANCORA 

SEGA CD 
Telefonare per 

So vita 

ARRIVI 

SETTIMANALI 

r ' 

t 





* 

* 


K 


1 


> 

7 


Sirius Italia s.rl. 

Via I Maggio. 283 - 51010 - MASSA E COZZILE (PZ) 
TEL. 0572-91 1402 FAX. 0572-9! 1411 


A A A 


W W ** w w w m *■ ‘m 


\ / \ 




©ripljon dBmerprise 

NOCERA INFERIORE (SA) 

Tel. 081/928999 - Fax 081/5177985 

VENDITA ALL INGROSSO 



Hai un negozio? Vuol t prezzi più bassi e I assistenza professionale più qualificato 
e completo? 

Telefonaci ed entrerai a far parte del nostro sistema. 



Vendita per corrispondenza 



C0NS0LES - CARTUCCE - ACCESSORI 
DA TUTTO IL MONDO 

SEGA MEGADRIVE, SUPERFAMICOM, 
MEGA CD, GAME GEAR, SUPERNES 



ARRIVI GIORNALIERI 
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Gfc annunci devono 

«sere spediti m 

Game Power- Annunci 

via Aosta 2 -20155 MILANO 

o inviali via fax a GP Annunci 

02-33104725 


VENDITA 

VENDO Sega MegaOrlue 
completo di cavi di collega- 
manto televisivi, 2 eontroF-pad, 
7 cartucce, istruzioni in [aliano e 
imballaggi, tutto in ottime condizio- 
ni a L 500,000 trattabili, 

Roberto tei 02^463218 

VENDO per Sega Master 
System le seguenti cartuc- 
ce! Populous e Champions of 
Europe 

Fausto tei 019/692740 (ore pasti), 

VENDO Game Gear nuovissi- 
mo con imballo originate - 

Ntnja Gatoen + lente 'Big Wmdow' 
+ custodia protettiva a L 250,000 
trattabili. 

Ferdinando le!. 0984-32715 

VENDO Sega Master System 
normale + 6 giochi! Olimpie 

Gold, World Games, California 
Games, GLoc, RampageJPower 
Strike il tutto a L 200,000 trattabili, 
oppure singolare ente a L, 50,000 
cab trattabili. 

Matteo tei 0321/403810 fora 
pasti). T- - 

Occasione: SVENDO alcuni 
giochi per Sega MegaDrive a 

L. 3 S, 000 1 Futi come nuovi; ven- 
do inoltre gioch* per Master 
SysiemaL 15,000 
Luca tei 0421/679364 (ore pasti) 

VENDO Super Nintendo 
europeo + Super Mario 
World + 2 foypad + cavo 
scafi a L, 250,000 + Super 
Soccer a L, 350,000 + Tur* 
tles IV a L. 410,000 trattabì- 
IL Vendo anche e ne cartucce 
separatamente ai prezzo di L, 

70,000 trattabili. FI tetto in ottime 
condii oni, 

AluiseDn tal 041/482038 

VENDO Super NÉS (Usa) + 

convertitore Usa-Japar * 7 giochi 
Street Fighter H. Super Mano Kart, 
Jiimmy Connor's Pro Tennis Tour. 
Super Mano World, Area 88. The 
Addarne Family, WWF Wre si sma- 
nia, tutto all eccezionale prezzo di 
L 650.000 trattaci 
Tutto li materiale è in ottime condi- 
zioni. Vendo anche i gioch sud- 
detti separatamente dalla conso- 
le, ad un prezzo da concordare 
Saranno preteriti gir acquirenti resi- 
denti m provincia di Bah. allo sco- 
po ai Facilitare la consegna 

Cario tei 080:762434 


VENDO Game Boy ;.omp e:o d 
cuffie stereo cavo vdeo connetto- 
re per g .oco s;mu Iraneo n compe- 
tizione multipla, 4 batterie a stilo 
pacco battana ricarica bile e adat- 
tatore a corrente alterna + natuf ai- 
mente vari giochi Assicuro max 
onesta e serietà 
Enrico lei 0423/300102 

VENDO Nintendo NES + 2 
giochi a scelta a L* 100,000; 

oppure i seguenti titoli: Mano Bros, 
S. Mario Bros, Simon's Quest 
Castel vani a 3 (Usa). Mega Man, 
Doublé Dragon 2. Bionic Gomman- 
do Gradius Lite Force a L 30,000 
cadauno 

Filippo tèi 0547/23349 

VENDO Sega MegaDrive 4 
una manopola + un conver- 
ter + 10 giochi (Some Alto'- c 
Bea si Arrow F*ash Topolino 
MpbnwaiRfcr Taz Mania Alien 3 
Super Monaco GP Deadly Moves 
Mazinga) ir regalo fa video- cas- 
seri a di HùKuto No Ken (o*g --a ; tv 
Vendo il lutto a L 750,000, oppure 
scambio Con un Super fu intèndo -+ 
5/6 giochi ;ra cui “Hékulo No Ken 
6" 

Mirteo tei 0331/730695 
te 0823/9 12586 (Fno att mzig - 
nuovo anno scolastico) r 

VENDO Sega MegaDrive, 
con cavo A/V r 2 joypad, 
Arcade Power Stick, 7 gio- 
chi (Atomìc Runner Gatmar 
Moonwalker Sonic, Some 2, 
Streers of Rage II, Terminator) a L 

600.000 ó scambio con Super NES 
NTSC + 3 giochi. Inoltre vendo 
cartuccia "Road Runner oer 
Super Nintendo a L 90,000 (1 
mese ai vita), o scambio cor? 
"Super Mano Kart' tali ano, o con 
un altro g-oco italiane' 

Riccardo Maso tei 0438/32217 
(ore serali) 

VENDO Sega Master System 
nuovissimo 2 rrtos d . r i 

Diete d ibyoao e istruzioni a L 

120.000 e tre cartucce (Paperi no 
Gasile of illusioni e Forgolten 

Worids) a L 35 000 cad. Se acqui- 
state console + cartucce in blocco 
L 200,000 

Roberto tei 06/65B4ifl9 ^o r e 
pasti) 

VENDO le seguenti cartucce 
a L. 30,000 cadauna Per 

Game Boy: Chess Master, Bacile- 
toads, Revenge of Gaior. Kiek Off 
Grami uns 2. Pe r Master System 
Time War Per Lynx Chip CraMen* 


ge. Giubilei, Paperboy Blue Ligtv 
ung Chekeretì Rag, Warbirds SIL 
me World Per Game Gear Sh.no- 
b Inoltre ,endo console Lynx 2 + 
il gioco ‘'California Games a L 

170,000 I incluso contenitore e 
libro Giocare con II Lynx') 

Mario Tram Via Roma. 93 - 80077 
isch a (Ma) (ino care nome e 
numero telefònico) 

VENDO o scambio ì seguenti 
titoli per Super Famìcom/ 
NES: Super Mario Kart (Usa) Nhl- 
pa Hockey '93 (Usa), Tiny Toons 
(Usa) Road fìunner lUsa). F inai 
F ght 2 (Japan) Saul Biadar 
iJapan) Street Ftghier 2 (Japan) e 
Kikikaikar (Japan) 

Max se noto 

Matteo tei, 0421/74909 (ore serali). 

VENDO Super Famicom 
giapponese SCART <: nuo- 
vo a L. 180 000 in più ¥»nao le 
seguenti cassette. Super Mano 
Wor d Super tennis e Augusta 
Golf lutto a L 50.000 non I retto bill 
Max serietà Tel 9337/616173 

VENDO per Super Nintendo: 

Ftoa F ght (L 1 tQ0Q§ iretiabi). 

Supe. Siar Aa s|L >20.000 Vane- 
□ ir), Tgtlig| rn Tira iL 85.Q(&Jn«~ 
labili i, Su eéf Fìgh ter -40,000 

trattabili), o le scambio con altre 

cartucce italiane, americane o 

giapponesi Max serietà 

Dan eie lei 0166/62098 (Ore pasti) 

CERCO 

CERCO giochi per PC-Engine 
sla su Card che su CD, -he su 

Super CD in buone condizioni 
Sona dispontbtte anche ad acqui- 
si in blocco 

Fabio tal 02/93015O6 (ore pasto 

CERCO venditore di casset- 
te per Game Boy, ' ì imeni' 

con, ii max d sconto 

Michele tei 0735 35291 - 98180 

(ore passi) 

CERCO per scambio e/o 
acquisto giochi per Atari 
Lynx, ir particolare sono inges- 
sato ai seguenti giochi Blue LighL 
Tne Humans PitFighre? Swich bal- 
de 2 Danese tei 0828/673646 
(dopo te ore 21.30), 

Per Nintendo NES 8 bit, CER- 
CASI disperatamente cartuccia 
gioco Sfangai (dama cinese) 

V tloriQ te 02/H9504374 dalie ore 
20,30 


SCAMBIO 

SCAMBIO GameBoy mal uti- 
lizzato, ancora imballato 

Tetris + pile + cavi con MegaDrive 
scart + joypad (causa doppie 
regaio) Max serietà 
Francesco tei 05 4 9, '‘99 7508 f o r - 
pasti). 

SCAMBIO per GameBoy il 
mitico Super Mario Land 

altri giochi come Fightsng Slmute- 
tor DynabJasler, Super Mario Land 
II. Darkwmg Duek Track'n ‘Fiele 
Terminator 2. Star Wars Kid Dra- 
(cute. Looney Tunes, Pos&Dilmsme 
zor-à Milano. 

Mitico to i 02(6175312 (cks ufficio! 
-tei 02/2423661 (ore pasti) 

SCAMBIO» vendo, acquisto 
cartucce per MegaDrive, 
Super Nintendo, Neo Geo, 

solo se in perfette condizioni a 
dispostone numerasi Ertoti Thun- 
d&T Forco IV Finsi Frght Pori'’ 

Runner Pr.vver Aihieie. Fatai Fury 
2. Super Side Kinks Soccer Brawi 
& Tanfi 3 

Nipqlfl Gro&5 tef 0883, 51350: 

(orasela! ) 

SCAMBIO Sega MegaDrive 
europea» b'ompteto d 2 icypad 
afigrnan. 5 càfiuccq e cavi di colte 
gamemo + Game Gea' con 3 Ta"- 
tastia giochi, il tutto :n cambio ai 
Meo Geo in buone conckzion., ccr 
almeno 3 cartucce e 2 |oyoao 
oppure 4 cartucce e 1 fuypdij 
Solo zona Coma 
Massimo tol 031/521662 

CONTATTI 

Vorrei fondare, in zona 
Firenze, un Console Club 

dove sia possibile scambiarsi truc- 
chi e consigli per I giOCfr* Iscrive 
levi in tanti, perché ci sarà anche 

una campra-veridita-scambto o 
' 'cartucce Morgan Monc« via dei a 
Fonderia 34 - 50142 Firenze tei 
055/225866 

Attenzione! E’ nato il club 
“Master of Videogame*", 

Basca qua issasi console e 

ta vogFsa di divertirei per -scr^e ? s 
Allora cosa aspettate 7 Annunc : 
valido solo rena prò vocia d 
Potenza Walter Basile Via l da 
Vinci, 22 - 85iQ0 Potenza tei 
0971/53530 Rosario Pucciarv II 
Via Poggio 3 Galli - 651 OC Potenza 
tef 0971/52217 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


. , ùn . r,AMf D niA/co i 


httpV/www.oIdgamesitalia.net/ 






NINTENDO 

8 bit 

■ Crackmit 

49.000 

■ I Defender of crown 

59.000 

■ Doublé tìragon 3 

93.000 

■ Elite 

49.000 , 

■ Gre.mJ.ms 2 

59.000 

■ Hook 

99.000 

■ Lemmings 

59.000 

■ Misston imposstble 

59.000 

■ Parasol star* 

99.000 

■ Raintaow island 

99.000 

■ Robacop 2 

79.000 

■ ftygar 

59.000 

■ Sm asti 1v 

79.000 

■ Super lumean 

79.000 

■ Tiger tieJi 

59.000 

■ Wizard & Warriors 3 

59.000 

■ World champ 

59.000 

■ Turtles 

99.000 

■ Meta! gear 

49.000 

■ Arch riva Is 

89 000 


SUPER NINTENDO 


■ Mario cotlecliofl |J) 

■ Streel fighter 2 eh. ed. 

■ Battifloads 

■ Cool spoi 

■ Formalion soccer 2 

■ Morta! kombal 

■ Spesi! craft 
* Worlhero 2 


GAME BOY 


■ Adtìams lamMy 2 

■ Jimmy con nors 

■ Job A Mac 

■ FI 5 stnke eagJe 

■ Street challange 

■ Allori S 

■ Ferrari gp 

■ Mortai bombai 


MEGADRIVE 

■ 

Jungle slnke 

■ 

Super kiefc oli 

■ 

TìUm 

■ 

Gold aie 3 

■ 

Stùnoby 3 

■ 

Hook 

■ 

Dinosatirs lo<r hire 

■ 

Shiniirg lerce 


NEO GEO 

■ 

Samurai shodown 


Fatai fury special 

■ 

Top tuinter 

m 

Vienwpoìnl 

m 

Fatai Ili ry 2 

m 

Sengoku 2 

■ 

3 court tmunt 

■ 

World heroes 2 




MASTER 

SYSTEM 

■ Alien 3 

90.000 

■ Check rock 

82.000 

■ Ole hard 2 

75.000 

m Gp rider 

90.000 

■ Terminator 

90.009 

■ Predator 2 

90.000 

■ Sonic 

75,000 

■ Sonic 2 

82.000 

■ Monaco gp 2 

90.000 

■ Qui ritti 

75.000 

■ Asteria 

82.000 

■ Land of Hlitsion 

82.000 

■ Shangai 

49.000 

■ Super tennis 

49.000 

■ Mickey mouse 

69.000 

■ Batman return 

78.000 

■ Tom £ Jerty 

90,000 

■ World soccer 

59.000 

■ Donald duk 

82.000 

■ Indiana Jones 

75.000 


via Cassia, 6c (Ponte Milvio) ■ ROMA • tei. 06/ 33.33.486 





Master System II 


»UpERl»ÌNTENdO 


,TO llllì I VE 


^Commodore 




GAME GEAR GAME BOI 

Nintendo) PC COMPATIBILE 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERIC 

PREZZI DA INGROSSO! 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 






'J'fA PSri agf{riJI5r J C)j''JDSj N J2/\ 

ODIS S.r.l . - Piazza di Pontelungo, 3 - (M Pontelungo) Roma - Tel. 06/701 643€ 


TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 



aliti. 
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SCHEDA D’IDENTIFICAZIONE N 1145/A BIS 

TTD’A 

Nome di Battaglia: Apecar 
Età: 20 anni (circa) 

Altezza: Mezza Bellezza 
Capelli: Lunghi 
Occhi: Due 

Segni Particolari: Nessuno 

Sialo Civile: Celibe (perennemente, e le credo!) 

Mezzo di Locomozione; Apecar 50 (truccato} 

Residenza: Roma 


Caratteristiche e Peculiarità: 

Colore Preferito: Nero 

Cantante Gruppo Preferito: Angelo Branduardi Dream Theatre 

Animale Preferito: Pulce d Acqua 

Pietra Preziosa; Opale (O legne che tiene su o file) 

Scritiorf Preferiti: Herman Messe & James Joyce 
Gioco Prelefiio; Tetris 
Fumetto Preterito: Èdifca 

Squadra del Cuore; Toniuttinter Scarpa ntibus Simulator (O Cazzi 

Film Preferito : Hamld A Mfrudc 

Cibo Preterito: Insalata cruda con Coca Cola sfiatala 

Donna Ideare : Incrocio tra Luana Co lussi. Anne Marchesini e la cantante degli Usi m amo 


Profilo Psicologico del Toniutti: 

Tiziano Toniuttì, in arte Apecar, ha sempre avuto, fin da pìccolo, dei gravi problemi - manie d 
protagonismo feroce e uno spiccato (anche se decisamente volgare) senso dell umorismo 
la hanno sempre posto sotto i riflettori, presentandolo pero spesso in maniera negativa. A 
questo si deve aggiungere un rapporto a dir poco travagliato nei coni ronfi dell altro sesso, 
probabilmente conseguenza di un irrisolto complesso edipico, che trova naturate sfogo 
ne it ispirazione di canzoni, poesìe e recensioni sul presente giornate. La figura di Laura può 
essere, in questo caso, interpretata come musa ispiratrice, ai pari detta Beatrice dantesca. 
DII imo fattore rilevante è il rifiuto totale delia propria fisicità, frutto di antichi sensi di colpa, 

eh ÌO portarla a una degenerazione corporale telo da non permette™ al TofiiuMi no ■ mal i . dp 

porti sociali: interagisce con il mondo esterno, infatti, esci usi vamenie con telefono, la* e 
modem. 


7Djc10OTTD A 



1 


GPn 15 

2 

ChlpS Pili 

14 

3 

Rtìboeop2 

3 

4 

CjptAin Flenét 

1 

4 * 

Ciptaìn FI* net 

5 

5 

PouMe Premuri 

14 

6 

6en|e 

3 

7 

Sonic thij Hedgehgg 

TI 

fi 

Th* TVlf-rti ì rwitrir 

£ 

3 


3 

10 

Koboccp? 

13 

11 

5u.pi;' Mi rie Wprld 

inserte 

12 

M.nja 

10 

14 

Star VVjrs 

V4 

15 


12 

te 

F#yfnp Prejrrt 

14 

17 

Po**? PUde 

2 

16 

&^kd«r M*n V rhtf X’Mem 

13 

m 

Lemmi fi^® 

17 
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VENDITA PltkTOKRISPONDE 




n 




xar^TmnmjOOO 1HD BOXWG LB9.000 F-2«n 


LH9.000 J«ÀMk LTOOOO ZetioJ 


L 109000 





L 09.000 find fighf LW9 000 IbyToore LTI9000 PmcacfR LTO.OQO 



Sa 


vili 


3 

to' 


> r»k 

r 


jcktoòt LW9.0Q0 Brciwl 8rafk L09000 Latori Wecpgn L149.000 PkMf|| LHTJOOO Sfm Oty LTW.000 




nrtEftfce L109000 QwtlNlWiMMLIOfcOOO Morfotart L1O9.OO0 R-1Y|» 


LT19.000 Sboccar UftOOO 



Itnter Lt 29 ,OOG 


Sferwéig L139 000 Siigli LI79.QQ0 Costo**™ 4 LWOOO 



ocop3 LH9.000 Stri div o i LI» 000 lT«t« LT19Q00 LT».QQO fttóedcr LO90QQ 



HAT L 09.000 T«rmÉriQ4ar LE9.000 LNSguadw L 149000 PushOver L 14 9.000 Cybanator LH990O 




L109.000 W. a# Isign LB9.000 HmjusT Heat L VW.OQO Drogo* L L149 000 Foto! fury LI» OOO 



& Jerry JI9.000 ASO PAD L45000 Joypod 



s 'r» ■ ■ 1 L39.9Q0 LemrriiEp LV49.000 ftood Rum» L 149.000 


ADATTATORE Universale per 
S , NirrtondoPemiette dì utilizzare 
Cartucde Giapponesi e Americane 
sullo consoie PAI Italiana. 



JB KING 
^ JOYSTICK 


L119.000 



JOJO JOYSTICK 
L89.900 



LT89.000 


/" , 


J L 


Tutte le ultime novità in pronta consegna. 


** 


prezzi s intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Alesi.* Impuri diione direi Li ti : d USA. e Giappone. 



fri 

■r 





ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 
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® 011/4031114 


APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO [ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



























SUPER FAMICOM CONSOLE 
2 JOYPAD, ALIMENTATORE, 
CAVO SCART L.399.000 

SUPER FAMICOM CONSOLE 
+ GIOCO OFFERTA L.449.000 

Presti Ivo compreso 


smammo. 


i h ¥ i Ni X f S i 


MPALVER310N 


L59000 





LS9.000 L59000 LS9.000 




L99.00O 


L69.000 





LI?? .000 


A -l ^ * » 


fi 

L69.000 




169.000 


HFIKi 

L69.900 



L69.90G L1W.OOO LW.900 






L69.000 


L80.G0Q 


L149.00O 




LW9000 


LT19000 


LT39.000 


j. j 


LG9.O00 


Irò ' DUI 

L99 0O0 


E SU 
RICHIESTA 



CONSEGN 
24/36 ORE 


_ 


CON CORRIERE ESPRESSO 
TNTIRACO 




FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 



011/4031 001 
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LINEA 24 ORE SU 24 
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W4SM U9,tì0<3 


JV 4» L 15.000 


JW ASCII t. 38.000 


ES* 


oldgames 






LIT. 94.000 


UT. 97.000 


UT, 47-000 


UT. tDS.000 


UT, 


UT, fl.fi» 


UT. M.O» 


UT- M.OM 


I 04. 000 


tir. 47.000 


UT. 97.000 


111.11» 


UL 97 .O 0 O 


UT. 07.000 


UT. 84,000 


UT. 47.000 


UT. 107.000 UT. 77 , 000 UT. « 7,000 


\mtm* l, 37,000 mmmL&iM 


FAVOLOSO 


UT. 1T7.O0& 


UT, 117.000 


4Ì.Q00 


. 77.000 


UT, 107-000 


UT. 107.000 


UT. 97.000 


UT. 84,000 


UT. 94-000 


UT. 107.000 


UT. IO4.O00 


UT, 90.000 


UT, M00O 


UT. 99.000 UT, 107.000 


UT. 97.000 


UT, 17.000 


24.000 


|*| 

MHm-3 L 20.000 


iM.àw-Sfcrffi L.277.Q00 


Imi pg m M li I.0OO 


UT. IO4.0OO 


UT, 97.000 


UT, 97.000 


JAF..JÌL tutto IHUB9KU90OO MM»CK L 4UB0 


LE NOVITÀ 1 


fi PAH 1T0NFD4 OPACO LA - CUJMUftUS ItlflJf 

mm mAMfmiH fis strine eacie 

HO&lf JUPASSIC FAR* , LAROiTALVE» . 

NIC 29 FUtCRU I# - MORTAI COMBAT - PIRATfS 
fiACE ORIV1K0 - fiòooeoil fiOLUNO TU UN 

dir ì smnogi ì tmtmn vs m* - 

CHUCVRQCIT2 - TERMINATOR 2 JO0KEMT DRV 


M«44^rfM2+tn3il(2 L. ir t. 000 


MmÉifi ftAL + Sanie 1.241.000 


L47.O00 


MESCER -«foM L. IH. 0OO 


J wmt TASTI L 37. 000 


m U7.000 


tl.000 






ut. OPERAZIONE PRESENTA UN 

A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITÀ 1 AD UN AMICO Di EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSÒ DI NOI 

VERRÀ 1 INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA CIOCO E ALL'AMICO 10% DI SCONTO!!! 

OLTRE 3000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA 12/ 2 40138 BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 


«mito tini i cianai mlle 

9:00 ALLE 19:30 Continuato 
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